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DVD 

für PS2 

mit Video 

zum Disney- 

Spiel „Der 
Schatz- 


planet“ 
u.v.m. 


11 Lara-Abenteuer 


Leveleditor 


für PC 
mit 8 Voll- 
versionen » 
oo spielbaren | 
20.0.0005, Demos + Spiel den x 
eV ' Zauber- 
13 | schüler % 
Tools » — 
[üb EIN SEIT) 
H E 


uv.m. | = 
% Systemen 
“2 7 


2 Ill 


Ach tung Abzocke: 


Text: Timo Koch 


Croft zu erstellen. 


Der Editor bietet massig vorgefertigte Ob- 
 jekte, Texturen und Gegner, die sich beliebig 
platzieren lassen. Checker können andere 


So funktioniert ’s 


Die Scheibe startet von selbst.Man 
muss sie nurins CD-ROM-Laufwerk 
des PC legen und etwas warten.CD 
und Videos laufen ab Pentium 133, 
die meisten Programme benötigen 
jedoch etwas mehr Rechenpower. 

Nach ein paar Sekunden er- 
scheint dieMenü-Oberfläche.Falls 
nicht, doppelklicke aufs Desktop- 
Icon „Arbeitsplatz“. Im daraufhin 
auftauchenden Fenster klickst Du 
doppelt auf das Symbol mit dem 
Titel „SCREENFUN 12-02“, 

Das Menü bietet komfortablen 
Zugang zum gesamten Angebot 
auf der CD. Ein Klick auf den 
Button „Installieren“ kopiert die 
ausgewählte Software auf die PC- 
Festplatte. Der Schalter mit der 
Bezeichnung „Weblink“ verbindet 
Dich direkt mit der Homepage des 
Herstellers oder einer hilfreichen 
Website - vorausgesetzt, Du hast 
Internetanbindung. 

Überjedem Screenshot befinden 
sich ein bis fünf Buttons. Klickst 
Dusie von links nach rechts durch, 
entdeckst Du eine Bildserie. Die 
beiden Knöpfe über dem „EXIT“- 
Schalter dienen dazu, Musik und 
Sounds an- bzw. auszuschalten. 

HINWEIS: Fast alle neuen Spiele 
benötigen eine aktuelle Version 
von „DirectX“. Installiere also zu- 
erst „DirectX 8.0a“ (Win 95) oder 
„DirectX8.1“ (Win 98/Me). Du fin- 
dest beide Fassungen auf der CD 
in der Rubrik „Specials“. In Win XP 
ist „DirectX8.1“ bereits enthalten. 


Mit etwas Zeit und Kreativität lassen sich... 
indest Du nicht auch, dass das Level- 
FH vieler Games alles andere als ori- 
ginell ist? Hat Dich das Spielen der elf 
„Lost Adventures“ begeistert? Hier hast Du 
_ jetzt selbst die Chance, Szenarien für Lara 


Er hier heraustrennen 


Diese DVD läuft auf 
jeder PS2 - einlegen 
und Spaß haben! 


Levelbestandteile integrieren-etwa vonder 
Site www.laras-levelbase.org — oder eigene 
anlegen und einfügen. 
Ob Du futuristische Umgebung oder antike 
Tempel wählst, haufenweise Fallen, Rätsel 


oder lieber Feinde einfügst - Deiner Fantasie 


. hier heraustrennen 


Das alles findest Du 
auf dieser SCREENFUN-CD: 


TR Level Editor: Handbuch 
TR Level Editor: Workshop 


Building Panic 
Furry 
Glest 


Puhbert’s Quest 
Scorched 3D 
Wespenjagd 3 


Dirt Track Racing 2 
FIFA Football 2003 
Paint Shop Pro AE 


BMX XXX (Ps2, xbox, NGC, GBA) 


Harry Potter 2 
{PC, PS2, Xbox, NGC, PS, GBA, GBC) 


sind keine Grenzen gesetzt. Auf geht's: Zeig 
allen Entwicklern, wie ein perfektes „Tomb 
Raider“-Abenteuer aussehen muss! 


Resident Evil Zero (ncc) 
Starfox Adventures (ncc) 
Tony Hawk’s Pro Skater 4 


(PS2, Xbox, NGC, PS, GBA) 


Patches 


Arx Fatalis 

Beach Life 

Der Industriegigant Il 

Die Gilde 

Grand Prix 4 

Unreal Tournament 2003 
Editor 

WarCraft Ill 


Handy 


NokiaCheater 
SiemensCheater 
LogoManager 1.28 
Phone Editor Pro 2000 


- Anleitung: 


Mit Kinotrailer, Bildergalerie, Making-of des Spiels 
zum Film und Videos von anderen Disney-Games. 
Die Filmkritik findest Du im Kinoteil dieser Ausgabe, 
der Test des PS2-Spiels folgt im nächsten Heft. 


=  _VOLLVERSION 


Der Workshop auf CD erklärt, wie’s geht 


Core Design/Eidos 

Jede Menge fertiger Texturen, 
Objekte und Gegner; sogar 
Zwischenszenen sind machbar 
Handbuch u. Workshop auf CD 
Pentium 266, 16 MB RAM, 250 MB 
HD, Win 95/98/Me/2000/XP 


Hersteller: 
Umfang: 


Systeman- 
forderungen: 


Hol Dir Anregungen für Deine Traumwelt 
am besten aus den „Lost Adventures“, die in Sa- 
chen Leveldesign größtenteils einzigartigssind. 
Workshop und Handbuch auf CD beschreiben, 
wie Du Deine eigene Lara-Welt in Szene setzt. 


Die SCREENFUN-CD 12/02 


Ausgabe 


Internet 


Battlemons - 
Wie alles begann 
BrowserBob 
DivX 5.0.2 
Winzip 8.1 


Acrobat Reader 5.0.5 
AntiVir Personal Edition 
CD Bremse 1.24 


DirectX 8.02 + 8.1b 


Windows Media Player 
6.4+7.1 

„Lost Adventures“: 

Steuere Lara durch 

Alien-Höhle, Dino- 

Land und vieles mehr | 


© Heinrich Bauer Zeitschriften Verlag KG « Bravo SCREENFUN ® Charles-de-Gaulle-Straße 8 ® D-81737 München « Alle Rechte vorbehalten. 
Tomb Raider © & Lara Croft © & TM Core Design Limited 2000 — 2002. © & Published hy Eidos Interactive Limited 2000. All Rights reserved. 


Weltpremiere: 
\ = ST a dvr 


Das gibt’s nur auf der SCREENFUN-CD: 11 neue Lara-Abenteuer! 


ereits drei Monate vorm Erscheinen von die2oLevels in weniger als50 Stunden DEE: 
BB Raider: The Angel of Darkness“ ind kein Add-On, lauf: 

kommst Du in den Genuss neuer Lara- 
Abenteuer aus der „Tomb Raider IV“-Engine: 
Sieben der elf, ‚Lost Adventures“ wurden exklu- 


sivfür diese CD angefertigt! Nur Profis dürften 


: aid I. Begleite 
Lara Croft durch 'noch nie Ehe Szenarien, 
lös knackige Rätsel und erledige massig Gegner. 
Benötigt: P Il 266,16 MB RAM, 500 MB HD 


rät. Lara in Schwierigkeiten. Mit 


G:: nach dem Tutorial-Level ge 
Deiner Hilfe flieht sie aus dem 


M itten im Amazonas-Dschungel 
von vier verschollenen Ben entdeckt Lara ein gigantisches 
mern sein soll. Wie sich heraus- ” Höhlensystem. Dessen Bewoh- 
© nersindalles andere als friedlich und 

‚offenbar nicht von dieser Welt 


tor passiert, wird sie in die Urge- 
schichte geschleudert. Und zwar 
zu einem Zeitpunkt, kurz BEVOR ein 


das Grab des Baumeisters 


je E LaradassagenumwobeneZeit- 
Imhotep zu finden. Da- 


= schungsstation. Auch ihre Konkur- 
rentin Sophia Lee ist bereits da... 


; :B: taffe Archkolbein versch. 


entdecken konnte, setzt sie ihre 
Suche auf dem Sakkara-Plateau 


tiefsten Urwald stößt Lara auf 


kumente bei Von-Croy-Industries 
den verborgenen Eingangeines 


en Laranurein spe 
gesichert. Deine Aufgabe ist es 


ei einem Abartieuerurlän im l ara hat sich erneut wichtige Do- | 


F fort. Dort stieß man bei Ausgrabun- 
gen auf eine unberührte Pyramide... 


\ alten Tempels. Das Gemäuer hütet 


in gefährliches Geheimnis... 


jetzt,sienochein letztes Malausdem 
verwinkeiten Komplex zı zu lotsen. 


Tempel, den eine geheimnisvolle ' 

Kraft in den Wolken schweben ” 
lässt.Wie sich herausstellt, wurden an | 
diesem Ort früher Drachen verehrt 


D: Archäologin stößt auf einen 7 


Das alles findest Du auf der SCREENFUN-CD! 


Du nme Sengen und rüstest Dich für ai Kampy. 


D: 3D- „Echtzeit- "Strategical „Glest“ befi ndet sich 


noch in der Entwicklung. Die Beta-Version auf " 


& der CD ist aber bereits voll funktionstüchtig. Im 
> Stil von „WarCraft II“ lässt Du Rohstoffe abbauen, 
produzierst Einheiten und ziehst in die Schlacht. 


b Te im TiNeEwerk oder zu zweit aneinem. 
PC: „Little Fighter Il“ machteinfach süchtig. Seit 
Version 1.7wurden vier Kämpfer, Spezialattacken, 
eine Stage und der Battle Mode hinzugefügt. Wie 


Du die neuen Fighter aktivierst, steht auf der CD. | 


_Seorched 30 


u  beharkstauteinnaa ee Bi 
ligen Insel Deine biszu 25echten Kumpels oder ? 
" computergesteuerten Feinde mit einer Kanone. 
- Für jeden zerlegten Kontrahenten gibt’s Kohle, 


mit Ber Du Dein Waffenarsenal ern 


= Die Streicherei macht höllisch Laune JÄ Fies, aber effektiv: Angriff von hinten In Mario-Manier near; Du Gegner Im Web wartet eine en -Liste 


Is Maler sollst Du in „Building 


Panic“ mehr Fenster eines Hoch- " 


 hauses anstreichen als Deine Kon- 
 kurrenten. Mit Wurfgeschossen 
zeigst Du nervtötenden Pinsel- 
schwingern, wer der Boss ist. Extrem 
spaßig wird's zu zweit an einem PC. 


u lenkst einen winzigen Helden 


mit einer dicken Wumme durch 7 


vier Welten mit insgesamt 15 Levels. 
Knifflige Hüpfpassagen und jede 
Menge schießwütiger Smarties 


machen das Spiel zu einer Heraus- ” 


= Geschenkt: 25 Logos und 25 Bildmitteilungen von www.ubootfun.com 


" Diesen Monat spendiert Dir SCREENFUN 
| zusammen mit www.ubootfun.com 
25 brandneue Logos und 25 witzige Picture 


7 Messages. Lade die Bilder einfach mit ei- 


nem der ebenfalls auf der CD liegenden 
Programme in Dein Nokia- oder Siemens- 
Handy. Du benötigst nur ein Datenkabel. 


© NokiaCheater 


= Diese Version des „Handycheater“-Tools 
"ermöglicht das Hochladen von Logos, 

> Bildmitteilungen und Klingeltönen auf 

 Nokia-Handys, Du brauchst lediglich ein 
" Datenkabel. Der Cheater ist Freeware. 

= Bearbeiten lassen sich Bilder und Sounds 
"mit dem „LogoManager“ oder, ‚PEP2000“. 


SiemensCheater 
Hiermit lädst Du per Datenkabel Bilder 
und Klingeltöne in Siemens-Handys. 


LogoManager 1.28 

Mit dieser Software erstellst oder ver- 
änderst Du Klingeltöne und Logos für 
Nokia-Phones. Per Datenkabel lassen 
sie sich übertragen. 30-Tage-Version. 


Phone Editor Pro 2000 

„PEP 2000“ ermöglicht unter anderem 
das Erstellen und Übertragen von Logos 
und Sounds auf viele Siemens-Handys. 
Die Shareware-Version von dieser CD 
lässt sich 30 Tage lang ausprobieren. 


forderung für Jump&Run-Fans. 


; 'w: ursprünglich als umfang- ” 
reiche Demo des Jump&Runs ” 


„Puhbert’s Quest“ geplant war, 


J wurde nie zu Ende programmiert. 
Halb so schlimm, denn die fertigen ° 
sieben Levels bieten bereits fast ” 
yi intensive Geheimnisse zu lüften. 


alles, was das Spielerherz begehrt. 


1 ‚Battlemons“: Intro-Video aufCD , 


 „Battlemons“ - Intro 
Das aufwendige Online-Spiel „Battle- 


= mons“ gibt's exklusiv bei BRAVO.de. 


) Mehr darüber erfährst Du ab Seite 12 


 indiesem Heft. Das Intro-Video verrät, 


wie es die Menschen auf den Planeten 
" der Battlemons verschlug. 


3 BrowserBob 


Mit dem Tool erstellst Du einen Brow- 
ser in Deinem Lieblingsdesign. Der 
Workshop ab Seite 128 verrät Dir, wie. 


; DivX 5.0.2 


" Den „DivX“-Codec benötigt man in- 


a zwischen häufig zum Abspielen von 


Videos aus dem Internet. Die Videos 
auf dieser CD laufen auch ohne ihn. 


| WinZip 8.1 


Diese Shareware-Version kann die 
meisten komprimierten Archive aus 


dem Internet entpacken (extrahieren). « 


re dritte Auflage der „Wespen- ”° 
jagd“ ist zweifelsohne einer der 7 
besten „Moorhuhn“-Klone. In zwei 


Minuten sollst Du so viele dicke 
Brummer wie möglich ins Nirwana 
schicken. Dabei gibt's massig punkt- 


ast alle PC- Be Altthalten = 
bei ihrer Veröffentlichung ” 
“ noch verschiedene Program- " 
 mier-Fehler. Diese so genann- g 


ten „Bugs“ werden mit Patches 
beseitigt. 


Auf der SCREENFUN-CD fin- 
dest Du diesmal Updates zu ! 


S folgenden Spielen: 


 Arx Fatalis 


Update auf Version 1.131 


Beach Life 


" Erster Patch für die europäischen 
Fassungen 


Der Industriegigant Il 
" Update auf Version 1.2 
Die Gilde 
" Update auf Version 1.03b 
Grand Prix 4 
Update auf Version 4.0 
" Unreal Tournament 2003 
" Editor 
) Damit läuft der Editor auch unter 


den Betriebssystemen Windows 98 
und Windows Me einwandfrei 


N WarCraft Ill 
2 er auf nn 


Ä In dieser Demo fliegt Dir der Matsch um die Ohren 


Drei zu Null: Seamans Kasten steht unter Beschuss 


AVDIFRAUE 


[3 > Green 
Hadeır 


se. 


nBop* unterstützt alle gängigen Bildformate 


or Dir eine von zwei Blechkisten, brettere W: wär's mit einer kurzen Partie Real Madrid E:: der besten Grafikprogramme ist „PSP“ - 


über die beiden Kurse und am besten als 
Erster durchs Ziel. Bis zu 15 Kontrahenten machen 
das Rennen zu einer Schlammschlacht. Auch der 
Mehrspieler-Modus lässt sich ausprobieren. 
Pentium 11400,64MB RAM, 3D-Karte,120 MB HD 


A „Resident Evil Zero“ spielt vorm ersten Teil der Reihe 


ideos mit Spielszenen aus folgenden Game- 
Highlights warten auf dieser SCREENFUN-CD: 
„BMX XXX“, „Harry Potter 2“, „Resident Evil Zero“, 
„Starfox Adventures“, „Tony Hawk’s Pro Skater 4“. 


Sin is: 


Neue Objekte, Skins, Böden und Wände 
Wichtige Hinweise zur Installation 


OO Zusätze für Di 


u findest die „Sims“-Zusätze im 

CD-Menü unter „Specials“. Nach 
einem Klick auf „Installieren“ siehst 
Du, dass sich Böden, Objekte, Skins 
und Wände in verschiedenen Ord- 
nern auf der CD befinden. 

Klickst Du doppelt auf einen Ord- 
ner,erkennst Du,dass die einzelnen 
Zusätze nochmal nach den Namen 
ihrer Designer gegliedert wurden. 
Mit einem Doppelklick auf die Da- 
teien in den Designer-Ordnern ent- 
packst Du die jeweiligen Zusätze. 

Zusätze mit derBezeichnung,,Für 
alle Versionen“ funktionieren mit 
allen Fassungen, egal, ob Du eines 
der Add-Ons besitzt oder nicht. 

Außerdem befinden sich Zusätze 
für folgende Add-Ons auf der CD: 
„Das volleLeben“,,Partyohne Ende“, 
„Hot Date“, „Urlaubttotal“. Beachte: 
Wenn Du Zusätze für ein Add-On 


gegen Arsenal London? Nur Profis schaffen 
es, die gegnerische Mannschaft in vier Minuten 
mit 4:0 vom Platz zu schießen. Gehörst Du dazu? 
Pentium Il 350, 64 MB RAM, (128 MB unter 
Windows XP), 3D-Karte mit 16 MB, 35 MB HD 


„Warbraft II”: Neue Maps 


@ Die Stadt 


installierst, das Du 
nicht hast, kann das 
Spiel abstürzen! x 
Damit Du die Zu- w 
sätze in „Die Sims“ ver- 
wenden kannst, musst Du sie in die 
richtigen Ordner im Spielverzeich- 
nis (Standardpfad: Programme\ 
maxis\Die Sims) auf Deiner Fest- 
platte entpacken (extrahieren): 
Böden: GameData\Floors 
Gegenstände: Downloads 
Skins: GameData\Skins 
Wände: GameData\Walls 
Kleider für „Hot Date“ gehören in 
ExpansionPack3\SkinsBuy. Wenn 
Du zusätzlich „Urlaubtotal“ besitzt, 
kommen die Kleider in den Ordner 
ExpansionShared\SkinsBuy. 
Das alles klingt kompliziert, ist 
aberganzeinfach.VielSpaß mitden 
über 400 kostenlosen Zusätzen! 


' Diese Karten findest Du unter „Specials“: 
@ Demon World 


@ Heroes of Valerya 

@ Die Suche nach Cain 
@ Fireball’s Castle Defense 
@ Schafschießen 

@ V. Tempel 4 New Races 


Acrobat Reader 
Mit Adobes „Acrobat Rea- 
der 5.0.5“ lassen sich PDF- 
Dokumente betrachten. 


AntiVir PE 


Das Programm „AntiVir“ 


50.000 bekannte Viren. 


DEREN EEE 


Buffy und Anastacia uls Mitbewohner, 


ie schönsten Klamotten von 
www.bluesims.com wurden auf 
diese CD gepackt.Obendrein warten 
zahlreiche Stars darauf, dass sie in 
Dein „Sims“-Haus einziehen dürfen. 


WellDressedSims 
ma ra 


in paar besonders extravagante 
Räume der kostenpflichtigen Site 
www.welldressedsim.com gibt es 
exklusiv für SCREENFUN-Leser auf 
deraktuellen CD vollkommen gratis! 


CD Bremse 1.24 
Tool zum Senken derLauf- Viele Spiele benötigen 
erkennt und entfernt rund werksdrehzahl, falls CD- 
Leseprobleme auftreten. 


ideal zur Bearbeitung von Fotos etwa für Deine 
Website. Hattest Du diese Testversion der „Anni- 
versary Edition“ schon einmal auf Deinem PC, 
lässt sie sich in der Regel nicht mehr installieren. 
Pentium,32MB RAM, 75 MB Festplattenspeicher 


DirectX 8.02+8.1b 


„DirectX 8.10“ (Wing8/Me) 
oder „DirectX 8.0a“ (Wings). 


Re 


I G D 
"let hr 
M: den fantastischen Objekten 
von www,simtasy.all.at richtest 
Du endgültig Deine Traumvilla ein! 
Auch die Köpfe von Schauspielern 
(etwa Mel Gibson) findest Du auf CD. 


WoodSims 


Di Sims freuen sich garantiert 
über ein rustikales Wohnzimmer 
oder ein Weinlokal. Das und mehr 
findest Du dank www.woodsims.de 
auf dieser SCREENFUN-CD. 


BRAVO 
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m) Text: Timo Koch 


>= > „Inteligent Computergegier sehn 
een guter und. fordernder: Multiplayer: Mod 
— = Bravo Sereenlun.10/02, - 
SS BERVSST 


M 


INHALT 
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Sechs gute Systeme für rund 1000 Euro im Test 


104 Alle PC-Anschlüsse auf einen Blick 
Dein bester Führer durch den Stecker-Dschungel 


106 Weihnachts-Shopping 
5 Seiten: die besten Geschenkideen für alle Systeme 


114 Clever sparen: Schnäppchenführer 
Preisknaller: PC-Systemteile, Konsolenzubehör & Co. 


Steuere wieder Solid Snake. Über 500 Missionen! 
20 Wann kommt was? 
Spiele-Erscheinungstermine auf einen Blick 


SPELIAL 


Vena EEE" 


10 „Gamebabe 2002“ 
& Wähl Deine Cyber-Queen. 3 Spiele-PC werden verlost 


per 


Metal Gear Solid 2: Substance S.8 


E3 nr 2 


12 Battlemons 


Auf www.bravo.de sind die Monster los - spiel mit! Ein großer Spiele-PC 


zum kleinen Preis 
Mach Dich schlau, 

| worauf es ankommt: 
Das ausführliche 
Testergebnis ab 


5.98 


| 
Ing 


ei 


Plus: 40 „GTA“-Preise und ı Neonleuchtschrift 


Plus Controller, Boxensystem uv.m.-alles für einen! 


| 116 Fiese Abzocke per SMS 
Simsen kann teuer sein: So schützt Du Dich 


Ein Glückspilz 
gewinnt alles: 
Xbox, 100 Xbox- 
Spiele und die 


. 10 Handys von 100 bis 700 Euro im Tauglichkeitstest | 
ganze Hardware 


| 123 Vodafone live - noch besser als i-Mode 
Das neue Portal bietet massig Spaß & Service 


CHARTS 
22 SCREENFUN-Leser haben entschieden: 
Das sind die angesagten Spiele! 
25 Spiele, die Du haben musst! 
Die besten fünf Titel für jedes System 


en 
®124)Workshop: Eigene „WarCraft IIl“-Maps 
So designst Du mit dem „WarCraft Il World Editor“ 


126 Digitales Wissen: Lexi-ROMs 
Top oder Flop: sechs Nachschlagewerke auf Scheiben 


INTERNET 


Bau einen coolen Browser 
-Surf im Lieblingsoutfit - etwa von „Final Fantasy X“ 


Surftipps vom Nikolaus 
Top-Sites für Grußkarten, Games & Fun zum Fest 


Hollywood per Post 
Test: SCREENFUN bestellte bei acht DVD-Webshops 


4 


Ban Alle Spiele alphabetisch 
32 So bewertet BRAVO SCREENFUN 

58 007 Nightfire 

46 Blinx - The Time Sweeper 

52 Der Herr der Ringe: Die Gefährten 

57 Die Hard: Vendetta 

44 Gothic Iı Award 


ri 


Bi Ei. 
heft Auto: Vice City 5.38 


Award 


64 NBALive 2003 

66 Red Faction Il 

68 Robin Hood: Die Legende von Sherwood 
62 Rocky 

60 RollerCoaster Tycoon 2 


Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 
Mittelerde auf der Leinwand - Pannen am Set 


Stirb an einem anderen Tag 
Smart: 007 legt wieder Schurken und Schöne flach 


Die wichtigsten Kinofilme des Monats 
Mit: The Tuxedo, Blood Work, Der Schatzplanet 


Topaktuell auf Video & DVD 
142 TV-Doku für Zocker: „Games Odyssey“ 


Die Computerspiel-Geschichte in vier Teilen 
144 TV-Tipps für November/Dezember 


 MANGMANIME 


Eee EN ne 


50 Summoner 2 

48 Tony Hawk's Pro Skater 4 

70 Spiele für Game Boy Advance 

72 Das Beste vom Rest: Kompakte Kurztests 


| 54 Spyro: Enter the Dragonfly 
19? 42 Starfox Adventures 


147 Beam Dich ins Königreich der Fantasie 
Fantasy: Dark Angel, Record of Lodoss War ux.a. 


Trix-Inhalt & Trix per Fax 
716 Lara’s Lost Adventures installation, Lösung, Teil ı 
80 Die Sims: Tierisch gut drauf Die besten Tipps 
84 Tekken 4: Jugglen wie die Profis 

86 Ratchet & Clank Komplettlösung, Teil ı 
Super Mario Sunshine Komplettlösung, Teil 2 
Cheats für Spiele auf PC, PS2, Xbox, NGC, PS, GBA 


RUBRIKEN 5 

16 News Infos & Trends in aller Kürze 

148 Fun Witze, Rätsel, Comics 

2 < \ 150 Leserbriefe & SCREENFUN-Service 
Pe, 2,7 A SS N 152 Gewinne satt: Der SCREENFUN-Jackpot 
Gothic II 154 Vorschau & Impressum 


IRENTEN Pe . | 
>= = IEMIES 
®. 
In „Substance“ tritt tz Br 


zz, z-4 

TE 
Solid Snake (u.) z=213 118 5 
wieder aus dem e R euer 
Schatten von J\ 
Jungstar Raiden 


ur 


Bewährte Helden in 
neuen Situationen: 
Konami variiert die 
Abenteuer um Snake, 
Raiden, Meryll und 
den Ninja (Xbox) HF.BLRDE! 


D:3:N: CA 28: SE 


METAL GEAR SOLID 2 


SUBSTANGE 


Du darfst mit Solid Snake die 
„Big Shell“ infiltrieren! Konami 


TARGETS i - m en 
z7yeS erweitert „Sons of Liberty“ um 

SEERE 

a neue Trainingslevels und Spiel- | 


Z2'S7:4= yarjanten mit über 500 Missionen. 


In einigen „VR Missions“ 
schleichst Du als Agent 
wie in einem 3D-Shoo- 


Im Gegensatz zu den VR-Aufträgen spielen die alternativen Missionen in der realistischen 


Die alternativen Missionen xuisse des Abenteuers „Sons of Liberty“. Es gibt vier verschiedene Aufgabenstellungen. 


EIER: 
PEITEFTETTETTIT 


Entschärfe in Ber Defuse“ Bomben, die fies versteckt Im „Hold On“-Modus zückst Du die Waffe, schießt aber Ausschalten statt austricksen: Die „Elimination“-Mis- 
sind- oder den Wachen sogar aufdem Rücken hängen nicht: Halte die Gegner in Schach, damit sie verschwinden sionen stellen das „MGS“-Thema auf den Kopf (Xbox) 


Auch ein Superheld wie Solid Snake ist vorm schmierigen 
Tritt in den Taubendreck nicht sicher... (Xbox) 


in Schatten huscht durch den 

Hochsicherheitstrakt, duckt sich 

unter sirrenden Kamera-Augen 

und lässt sich flink vom Gelän- 

derinsTiefgeschoss gleiten.Mit 
lautlosen Schritten nähert sich die 
Gestalt einem ahnungslosen Wächter, 
ein Würgegriff - der Gegner sinkt zu 
Boden. Der Eindringling zieht den 
schlaffen Körper rasch in eine Nische 
und hält den Atem an. Still, es nähert 
sich eine zweite Patrouille! 

Mit einem Mix aus Spionage-Thril- 
ler und High-Tech-Action hat Konami 
das „Stealth Adventure“ geschaffen. 
In der 3D-Welt von „Metal Gear Solid“ 
überlebst Du nicht durch Feuerkraft, 
sondern mit Heimlichkeit und Grips. 

In der Episode „Sons of Liberty“ be- 
gleiteten PS2-Spieler den unrasierten 
Agenten Solid Snake auf einen ent- 


enemss 
za/z 1 


Tme 
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führten Tanker, dann den neuen Hel- 
den Raiden durch die Sektionen der 
besetzten Meeresstation „Big Shell“. 

Bereits vor der PS2-Veröffentlichung 
Anfang 2002 versprach Konami ein 
verbessertes Xbox-Update, ohne je- 
doch Details zu verraten. Jetzt hat 
SCREENFUN das geheimnisumwitterte 
Update gespielt: „Metal Gear Solid 2: 
Substance“ enthält neben einer 1:1- 
Umsetzung von „Sons of Liberty“ drei 
weitere Spielvarianten mit über 500 
Missionen. Die zweite gute Nachricht: 
„Substance“ erscheint nicht nur für 
die Xbox, sondern zeitgleich auch für 
die PS2 und etwas später für den PC. 
Nureine Gamecube-Version hat Kona- 
mi bislang nicht geplant. 

Die zusätzlichen Spielvarianten 
stehen in prickelndem Kontrast zum 
Hauptabenteuer: Im Spionage- und 


Als Agent Solid Snake (l.) auf j 
der Reinigungsanlage „Big | 
Shell“: „Substance“ variiert das ‚ 
Original mit neuen Outfits i 
3 
j 


und Rollenverteilung (Xbox) 


Im „Variety Modus“ musst Du auf alles gefasst sein: 
Hier überraschen Dich Wächter in Riesengestalt (Xbox) 


“6 
| Die „Snake Tales 
| Keine Trainingsmissionen, sondern fünf kleine 
] Alternativ-Abenteuer - das sind die „Snake Tales“. 
5 Die Helden und Schurken früherer „Metal Gear 
1 Solid“-Spiele triffst Du zum Teil in neuen Rollen. 


„A Wrongdoing“: Fatman hält sich mit Geiseln auf der 
„Big Shell“ versteckt. Du musst ohne Radar überleben 


In einer anderen „Snake Tale“-Variante nimmst Du 
die Computer- Expertin Emma beim Händchen 


„External Gazer“: Snake jagt eine Lebensform und 


Action-Marathon „Sons of Liberty“ 
folgst Du einer komplexen Hand- 
lung, stolperst von einer Gefahr in die 
nächste Überraschung und kommst 
nur während der Dialogszenen zum 
Verschnaufen. In den neuen VR-Auf- 
gaben und alternativen Missionen 
löst Du dagegen knackige Taktik- 
Häppchen, die Dich durch Zeitlimits 
ganz schön ins Schwitzen bringen. 
Du entschärfst Bomben, trickst 
Patrouillen aus und ballerst auf be- 
wegliche Ziele. In den VR-Levels spur- 
test Du durch streng abgegrenzte, 
grafisch abstrakte Cyber-Kulissen. Da- 
gegen versetzen Dich alle anderen 
Missionen in die realistisch gerenderte 
„sons of Liberty“-Umgebung:DasTank- 
schiff darfst Du diesmal als Raiden 
durchsuchen, den „Big Shell“-Komplex 
erstmals mit Snake betreten. 


erlebt Rückblenden in Form von Mini-Spielen (Xbox) 


Für Xbox-Besitzer ist „Substance“ 
ein tolles Doppelpack mit Langzeit- 
wert: Im Hauptabenteuer verbringst 
Du mindestens 20 Stunden, die Mini- 
Missionen unterhalten einen Hobby- 
Geheimagenten mehrere Wochen. 
Für Playstation-2-Veteranen, die den 
Vorgänger besitzen, gibt's nur eines: 
„Sons of Liberty“ auf dem Flohmarkt 
verscherbeln und den Gewinn für die 
volle „Substance“-Ladung sparen. 


®) 
PS2 


erscheint im Frühjahr 2003 


S Metal Gear Solid 2: Suhstance 


Action-Adventure 
Y geplant: 1 Spieler 


Spionage-Marathon und über 500 Mini- 
Episoden auf einer DVD: „Substance“ 
wird das umfangreichste „Metal Gear“ 


Text: Winnie Forster 
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Vom Bildschirm an die Wand, G TE ee E= D 
wähl die Schönste im Spiele- | RE 


land! Die Siegerin ziert eines 
der nächsten Heft-Poster. Ya IN 
Zu gewinnen gibt’s 3 PC. 7X’ ae 


Wähl Deine Cyber-Oueen des 


Mit 18 Jahren ist die Sanitäte- 
rin das jüngste Mitglied im 
ST.A.R.S. Bravo-Team. In 
„Resident Evil Zero“ hat sie 
ihren großen Auftritt. 


Mit Zauberstab und Puschel- 
schwanz: Blaufüchsin Krystal 
träumt des Nachts von 

Fox McCloud, ihrem Helden 
in „Starfox Adventures“. 


Die sanftmütige Beschwörerin 
aus „Final Fantasy X“ verdreht 
mit ihrem Liebreiz nicht nur ! 
Blitzball-Spieler Tidus den Kopf. 5 Wü Wer braucht schon 
Bei ihr fängt jeder Feuer. : . Bond? Die schottische 
i Spezialagentin Cate 
Archer geizt in „No 
One Lives Forever 2“ 
nicht mit ihren Reizen. 
Ihre Gegner von der 
Verbrecherorganisation 
H.A.R.M. liegen ihr 
gleich reihenweise 
zu Füßen. 


1 Nicht nur optisch kann es 
Die 15-jährige Rikku be- die Cyber-Brit mitihrem uw 
weist in „Final Fantasy Vorbild aus dem echten 4 } 


X“ ihre Fingerfertigkeit. Leben aufnehmen: In 
2 Als Nachwuchsdiebin „Britney’s Dance Beat“ 
[4 des Al-Bhed-Clans schwingt das Double 
Zu greift sie den Monstern auch genauso sexy 
tief in die Hosentasche. seine Hüften. 


4 


BRAVO 


107 SREENFUN 12/02 


Das kesse Rollergirl 
fährt im knappen Rock 
und engen Top mit 

um den Sieg. Zur Zeit 
dreht Chrissy noch ihre 
Runden im Funsport- 
Kracher „Aggressive 
Inline“. Ihre besonderen 
Stärken: Sprungkraft 
und Geschwindigkeit. 


Die flotte Biene Lara startet 
mit Verspätung in ihr neues 
Abenteuer: „Tomb Raider: 

The Angel of Darkness“ kommt 
erst im Februar 2003. Echte 
Fans setzen trotzdem voll Vor- 
freude auf Miss Wonderbra. 


Die 19-jährige 
Brasilianerin hat 
den Rhythmus im 
Blut: Von Eddy Gordo 


lernte sie die aufwen- 
dige Kampftechnik 
Capoeira, die sie gerne 
in „Tekken 4“ einsetzt. 


Die Tochter einer 
Japanerin und eines 
deutschen Karate- 
meisters zeigtein 
„Dead or Alive“ allen \ 
ihren durchtrainier- 
ten Körper. In „DOA: 
Xtreme Beach Volley- 
ball“ kommen ganz 
andere Muskelpartien 
zum Einsatz. 


Die zierliche Miku hat ganz be- 
sondere Fähigkeiten - sie kann 
Dinge sehen, die normalen Men- 
schen verborgen bleiben. Mit 
Auch die tragische Heldin aus „Dead Or dem sechsten Sinn ausgestattet, 
Alive 3“ hat treue Fans. Auf der Suche nach jagt sie in „Project Zero“ Geister 
ihrem älteren Bruder Hayate wurde sie zur aus einer verfluchten Villa. 
unfreiwilligen Meisterkämpferin. In „DOA: - 
Xtreme Beach Volleyball“ erholt sich die 
4 liebliche Ninja-Fighterin am Sandstrand. 


Text: Michael Stapf, Volker Weitz 


agoku klopft sich mit der Kral- 
lenhand auf den Bauch und 
knurrt. Das feuerrote Battle- 
mon mit dem Stachelhelm hat 
Hunger. Schnell einen Happen 
Fisch und Fleisch aus dem Vorratskorb 
geholt und schon strahlt ein wohliges 
Grinsen über Gagokus Gesicht. Jetzt 
ist der Fighter gestärkt für eine kleine 
Kampfrunde. Also ab in die Arena und 
Gegner fordern! 

Das Battlemon vom Typ „Feuerkralle“ 
könnte eins von Deinen sein. Jeder 
Spieler des Online-Games (geplanter 
Start: 20. November 2002) darf bis zu 
drei Monster gleichzeitig besitzen. Du 
musst sie füttern, erziehen, trainieren 
und mit Spielzeug bei Laune halten. 
Dein erstes Ei (daraus schlüpfen die 
Tierchen) wird Dir nach der Anmel- 
dung geschenkt. Weitere Eier kannst Du 
in der Wildnis aufstöbern und aus den 
Nestern frei lebender Monster klauen. 

Jeder Monstertyp hat ganz spezielle 
Eigenschaften und Kampfstärken. Ei- 
nige-wie die Feuerkrallen-sind leicht 
zu bekommen. Andere findet nur der 
erfahrene Spieler in der Wildnis. 

DukannstimWeb undmit 
dem Handy spielen. Online 
siehst Du die Monster und 
ihre Welt. Fern vom PC 
schickst Du per SMS 
Befehle ins Spiel. Mit- 
machen kann jeder, der \ 
sich bei www.bravo.de 
registriert.Dein Bravo.de-Nickname ist 
zugleich Dein „Battlemons“-Spieler- 
name. Für die SMS-Funktion gibst 
Du noch Deine Handynummer an. 


) 
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== Die Unterkunft 
Jeder Spieler hat eine eigene Wohnung. 


Dorthin kann er sich mit anderen Mit- 
spielern zum privaten Chat zurückziehen 


Auf bravo.de sind die Monster los! Keine 
Tamagochi, keine Pok&mon - sondern 
starke Mons in einem weltweiten Game 
mit viel mehr Spielmöglichkeiten. 

UL EI 


© 
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Du findest „Battlemons“ 
= aufwww.bravo.de - 
registriere Dich dort 

\ kostenlos und spiel mit! 


RER 


Die Poststelle 


Wenn Du einen Sonderbefehl per SMS ins 
1 Spiel schickst (etwa „Riechsalz“), holst Du 
J den Gegenstand hier als Päckchen ab 


Die Arena 
N; je 


Beim Händler kaufst Du Futter und Spiel- 
zeug für die Battlemons. Geht Dir das Geld 
aus, kannst Du Monster auch verkaufen 


In der Arena kämpfen Deine Mons gegen die 
von Mitspielern. Wer siegt, hängt von Ausdauer 
und Stärke ab- Du kannst nicht eingreifen 


Bei einem Drink trifft man sich zum Plaudern. 
Was Du im Chat sagst, wird als Sprechblase 
angezeigt. Du kannst auch Gefühle zeigen 


Wie geht's Deinem Monster? Füttern 


SMS mit STATUS [Leerzeichen] Battlemon_Name Mit FEED ALL bekommen all Deine Battlemons einen Happen Spezialfutter. 
Kämpfen Trainieren N 

Gegen einen Zufallsgegner kämpfen: FIGHT TRAIN [Leerzeichen] BATTLEMON_NAME [Leerzeichen] Code 

Gegen einen bestimmten Gegner kämpfen: Trainingscodes: 


FIGHT [Leerzeichen] Spielername 


Heilen 
Wenn Deine Monster verletzt sind: HEAL ALL 
macht alle wieder gesund. 


ST für Stärke, SP für Schnelligkeit, AU für Ausdauer, A1-7 für Angriff 1-7. 
TRAIN ALL trainiert die wichtigsten Eigenschaften aller Monster. 

Chatten 2 
CHAT [Leerzeichen] SPIELERNAME [Leerzeichen] TEXT 


> } U7jay (Y Äh 


BES 2 Spen N. 
7 ’ VER 
Er | ? In der Wildnis entdeckst Du immer wie- 


„J der neue Orte. Vom Flugplateau aus 
kannst Du sie dann direkt ansteuern 


Die Medizinhütte 
Steck Dein Monster in den Scanner der 


Medizinhütte. Er zeigt Dir an, wie gut es 
trainiert ist und welche Vorlieben es hat 


Der Battlecoinbasar 


Für siegreiche Kämpfe gewinnst Du Batt- 
lecoins. Im Basar tauschst Du sie gegen 
Spezialgegenstände oder echte Preise ein 


Der Stein des Ruhmes 


Die Namen der besten Kämpfer werden 
in den Stein des Ruhms gemeißelt. Jeder 
Battlemon-Besitzer will hier mal landen 


Ein MMonsterleben 


Battlemons schlüpfen aus Eiern. 
Innerhalb von drei Tagen werden sie Q) 


erwachsen. Ob Dein Monster gehorsam ß Ney/ N 

oder aufmüpfig wird, hängt davon ma 
Tag 1: Das Baby (hier: Scharfzahn) 
will spielen und schläft viel 


WERAYH 


ab, wie Du es erziehst. Die Tierchen 
sind intelligent und lernfähig... 


l 
EN JS 
Tag 2: Als Jugendlicher kann das Tag 3: Das Monster ist erwachsen 
Battlemon schon trainieren und kann gegen andere kämpfen 


Der Trainingsplatz 


Kampfkunst, Stärke, Ausdauer und Schnellig- 
keit. So steigerst Du ihre Gewinnchancen 


yr en Fe 
Auch Mons werden mal müde. Hier schlafen sie. 
Erst wenn sie aufwachen, kannst Du weiter- 
spielen. Tag und Nacht laufen in Echtzeit ab 


Battlemon-Eier brütest Du in der Brutkam- 
mer aus. Spannend: welche Monsterart ist ge- 
schlüpft? Gib Deinem Monster einen Namen 


NERNIENTS 
S P-: 


BOY 


F 3 g“ ( . E ” 12 : x 
er A 
Mu, r 
Kt we. 
In der Wildnis findest Du Eier wilder Monster. 
Wer sie klaut, kann sie ausbrüten. Aber lass Dich » 
nicht erwischen - sonst kommt’s zum Kamp 


Text: Christiane Strobel 
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SKATE-HERAUSFORDERUNG! 


NIMM DEINE KARRIERE 
IN DIE HAND UND 


MACH WAS 


Tonnenweise neue Ziele 
im komplexesten Karriere-Modus, 
den es je gah 


Soundtrack von N.W.A., Offspring und System of a Down. 


* Online-Spiel exklusiv auf der PlayStation’2. 


Ab dem 21.11.2002 schreibst du Skate-Geschichte! 


© 1999-2002 Activision, Inc. und die zugehörigen Unternehmen. Veröffentlichung und Vertrieb durch Activision Publishing, Inc. Activision ist ein eingetragenes Warenzeichen. Activision O2, Pro Skater und Sports Revolution sind 
Warenzeichen von Activision, Inc. und den zugehörigen Unternehmen. Alle Rechte vorbehalten. Tony Hawk ist eın Warenzeichen von Tony Hawk. Entwicklung der PlayStation 2-, Xbox- und GameCube-Version durch Neversoft 
Entertainment, Inc. Entwicklung der PlayStation- und Game Boy Advance-Version durch Vicarious Visions, Inc. Lizenziert für die Verwendung auf der PlayStation. "PlayStation“ and "PlayStation" logo are registered trademarks of 
Sony Computer Entertainment Inc. "Microsoft*, "Xbox“ und die Xbox-Logos sind eingetragene Marken oder Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern und werden aufgrund einer 
von Microsoft erteilten Lizenz genutzt. TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Alle Rechte vorbehalten. Alle weiteren Warenzeichen und Handelsnamen sınd Eigentum der jeweiligen Inhaber 


Screenshots von der PlayStation®2-Version 


„Auch fast perfekte Spiele lassen sich verbessern. 
So lebendig wie im vierten Teil waren die Levels noch nie. 


[7 


(Playzone 07/02) 
„IHPS 4 bietet alles, was das Herz des Breiterfreundes hüpfen lässt“ (Bravo Sereenfun 07/02) 


„Der neueste Teil der überragenden Skate-Saga überzeugt mit genialen Details 
und butterweicher Optik: Let's party!“ (oPm2 08/02) 


„Es erwartet Sie definitiv mehr, als Sie es von THPS 3 gewohnt sind.“ (oxm 01/02) 


„Trickfeuerwerk der Extra-Klasse!“ (Players 11/02) 


Terat 


1,165 X 7 
klich 


Brandneue Tricks - skitche an 14 der weltbesten Profis fordern dich Neue Mehrspieler- und Online-Modi, 
Auto-Stoßstangen, skate auf beweglichen heraus, deine Fähigkeiten unter Beweis inklusive Punkte-Challenge und 
Objekten und mach Transfers über Spines. zu stellen. Capture the Flag!* 


Tony Hawk’s Pro Skater" 4 ist die Herausforderung schlechthin. In den riesigen inter- 
aktiven Leveln musst du einiges aus dir herausholen, um die 190 immer schwieriger zu 
meisternden Ziele zu erfüllen. Du entscheidest, wann du bereit für die Profi-Challenge 
bist. Denn in den Profi-Rängen herrschen ganz andere Regeln. Bau deine Fähigkeiten 
aus, verdien dir Respekt und zeig, dass du das Zeug zum Profi hast ... 


GAME BOY ADVANLE Ra 
<i> Bea 
R NINTENDO 
er x80x Ei EAMEcUBe. Front revoruron 
PlayStation.e 3 


Kompatibel mit der PlayStation’- und activisionO2.com 
PlayStation 2-Konsole 


Frische Fantasien 


Erste Inhos zu „Final Fantasy X-2‘ 
und „Crystal Chronicles“ 


ot Pants und bauchnabelfrei: 

Als Zauberin Yuna aus „Final 
Fantasy X“ erlebst Du nächstes 
Jahr in der PS2-Fortsetzung „X-2“ 
ein Abenteuer im Lara-Croft-Stil. 
Die Heldin feuert mit zwei Pisto- 
len, klettert Schlossmauern hinauf 
und springt über Fels-Plattformen. 
Die Schauplätze kennst Du aus 
„Final Fantasy X“, doch jetzt prägt 
technischer Fortschritt die Welt. Das 


Kampfsystem soll dem Vorgänger 
entsprechen, Bestia-Kreaturen und 
Ekstase-Attacken allerdings fehlen. 
Auch das Sphäro-Brett wird abge- 
schafft: „X-2“ setzt auf flotte Action 
ohne Rollenspiel-Ballast. 

„Crystal Chronicles“ wird 
Squaresofts erster Gamecube- 
Titel: Die Echtzeit-Schlachten 
ähneln „Zelda“ und sollen Ende 
2003 nach Deutschland kommen. 


Oldie-Hits 
am GBA 


Blizzard trumpft auf 


D: Spieleschmiede Blizzard 
(„Diablo“, „WarCraft“) kün- 
digte an, einige ihrer Klassiker für 
den Game Boy Advance umzu- 
setzen. Die Handheld-Version von 
„The Lost Vikings“ soll bereits im 
Frühjahr 2003 erscheinen. Wei- 
tere Umsetzungen: das Rennspiel 
„Rock N’ Roll Racing“ und das 
Action-Adventure „Blackthorne“. 


Zu ihrem zehnten Geburtstag erscheinen 
die „Lost Vikings“ für den Advance 


Crystal Chronicles 


Auf der Suche 
nach Tidus: In 
„X-2“ steuerst 
Du die kesse 
Heldin Yuna Exklusiv für den Gamecube: Verbinde 
das Action-Rollenspiel mit bis zu vier... 


..Game Boys, und Deine Freunde unter- 
stützen Dich mit Magie und Heiltrank 


Neue Fähigkeiten: Mit Ankauf, springt Yuna 
über Schluchten und findet neue Bereiche 


Ärger in der Wolkenstadt: Eine fremde 
Macht greift mit Blitz und Donner an 


Taxi bitte! Futuristische Hovercrafts 
bringen Dich schnell an jeden Ort 


Immer die 
richtige Taste 


Fernbedienung ä la „Star Trek“ 


ie Universal-Fernbedienung 
6 Kameleon steuert bis zu 
sechs Audio-/Videogeräte. Der 
Clou: Auf der blau leuchtenden 
Oberfläche siehst Du nur die 
‚ die Du wirklich be- 
a ; 


„Zocker wi Finger versichem 


Neue Lernadventures 


„Mathica“ und „Historion“ lassen die Köpfe qualmen 


Be eureka-Klett verwandelt Mathe 
und Geschichte in zwei spannen- 
de PC-Abenteuer. In „Mathica“ hält 
der Geist eines Matheprofessors seine 
Stieftochter gefangen. Sie ist dazu ver- 


Detailverliebte Grafik überrascht alle 
—n in „Historion“ 


S ie ging in die Verlänge- 
rung - die SCREENFUN. 
In der zweiten Ausgabe 
stellte sich Wüstenfuchs 5% 
„Crash Bandicoot 2“ einem { 
Intensivtest. Dank Brow- 
serkurs landeten Internet- 


Sounds fanden Kauf- 


beratung und Hilfe SCREENFUN 12797: 
Crash Bandicoot hebt ab 


beim Boxentest. 
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„Dead to Rights” in Japan ab 18 
Die BPjS Japans CERO (Computer Enter- 
tainment Rating Organization) schlug zu. 
Namcos Actionspiel bekam als erstes 
Videogame die Altersfreigabe „ab 18“. 


Zu hart für CERO: Auch in Japan werden die 
Grenzen für Jugendschutz enger gezogen 


Dez Vor 5 Jahren 


Es weihnachtet sehr 


FERTENTNEENNRTTZTUFEE 


EEETENEETELECIELTTTE 


ELENA TERT 


dammt, eine Aufgabe zu lösen, an der 
schon der Professor gescheitert ist. 

In „Historion“ gehst Du auf eine 
Zeitreise, bei der aber der Rückweg ver- 
sperrt ist. Je 50 Euro, www.mathica.de 


Für Logiker: Wie füllt man 
die 8 Liter am besten um? 


Xbox-2-Entwicklung bestätigt 


Noch schreibt Microsofts erste Konsole 
keine schwarzen Zahlen, da basteln die 
Boys von Chef Bill Gates bereits an der 
zweiten Box. Laut Ed Fries, Vizepräsident 
von Microsoft Games, hat die Xbox 2 
schon eine erste Entwicklungsphase er- 
reicht und soll sogar vor der Playstation 3 
erscheinen. Das wäre dann spätestens 
Ende 2005. Abwarten und zocken 


„X e 
LI 


- Microsoft 
will mit der 
Xbox in Serie gehen 


@ ‚Risiko“-HaR-Edition 


Kämpft strategisch clever um Mittelerde! pa« 


eit fast 50 Jahren gibt's das Strategie-Brettspiel „Risiko“. Jetzt 
wurde es in der Sonderedition „Risiko - Der Herr der Ringe“ in 
Mittelerde umgestylt. Alle Spielfiguren, Gebiets- und Missionskarten 
sind ans Tolkien-Original angeglichen. 44 Euro, Info: www.hasbro.de 


Sony Picot 

DVD-Player mit eigener Note 

M it austauschbaren Designfolien kannst 
Du die Frontabdeckung des Sony Picot 


(DVP-PO1) nach Deinem Geschmack gestalten. 
en 230 Euro, Info: www.sony-picot.com 


In Echt und im Netz 


Die Welt und Waffen der Spione 


Dieser „Ring- Dr 


Revolver“ ka 
‚fünf Sch 


v: 1. November bis 30. De- 
zember findet in Hannover 
die Ausstellung „TOP SECRET - 
Die Welt der Spionage“ statt. 
Hier kannst Du die geheimsten 
Waffen echter Agenten bestau- 
nen.So ist ein Schlüssel zu sehen, 
der in Wirklichkeit eine Pistole 
ist, oder ein Ring, mit dem man 
schießen konnte. Besuch die 
Ausstellung bei www.spionage 
museum.de und erfahr mehr 
über diese geheimen Utensilien. 
007 würde vor Neid erblassen! 


Cheeese! Mit dieser Gießkannenkamera 
kann man besser knipsen als gießen 


Wavebird 


Mario spielt ohne Leine 


chnurlos zocken mit Nintendo- 

Lizenz - das geht ab 22. November 
mit dem „Wavebird“-Controller für 
60 Euro. Infos: www.nintendo. de 


Bis zu sechs 
Meter 
Reichweite 
hat das 
Wavebird- 


Dank Turbozusatztaste 
ist vom Start weg sogar 
ein Vierfach-Looping drin 


007-Speed 


Carrera-Bond-Kombi 
m neuen Bond-Film „Stirb an ei- 
nem anderen Tag“ (siehe Seite 134) 

liefert sich 007 ein heißes Duell im 

Aston Martin Vanquish mit Gegner 

Zao im Jaguar XKR Cabrio. Bei der 

„Carrera Goll!“-Bahn (Preis: 69 Euro) 

könnt Ihr mit identischen Modell- 

autos die Jagd zu Hause spielen. 


PC-Gehäuse made by Lego 1000 Helden, bitte melden 


Eine neue Spielesession ist geplant? 
Dann kram Deine Legosteine raus und 
bau schnell einen ultracoolen PC-Tower. 
Dann fallen Deinen Freunden garantiert 
die Augen raus. Die englische Bauan- 
leitung plus Video findest Du im Web: 
www.lanaddict.com/review.php?ID=33 
— 


Praktisch: Will man neue Hardware install ren, 


braucht man nur ein paar Steine umbauen 


Der ultimative Weihnachts-Schmöker für 
alle Spiele-Freaks: Digitalschnuckelchen 
Lara Croft und 999 weitere Spielehelden 
präsentieren sich in dem üppigen Bild- 
band „1000 game heroes“ aus dem Ta- 
schen Verlag. 600 randvolle Seiten mit 
Artworks, Illustra- = 

tionen und Infos sr 

lassen die Spiele- 

geschichte leben- ” 

dig werden 


Wiegt ı Kilo und 
kostet 30 Euro. 
Weitere Infos auf 
wwwtaschen.com 


FREI- 
STÖSSE 
2003 


100% Ballkontrolle - 100% 
Action. Die neue 
Standardsituation-Dynamik 
bietet absolute Ballkontrolle. 
Versenke den Ball im Tor, ver- 
hindere mit der Mauer Tore 
oder kicke den Ball wie 
Roberto Carlos: Ein lässiger 
Schuss, hinter dem jede 
Menge böse Absicht steckt. 


G MM PlayStation... Es 


Electronic Arts Inc. Alle Rec 
ändern Rechte vorbehalte 
01 Nintendo. Alle Rechte vorb: 


hte vor 


BALL- 
PHYSIK 
2003 


Verpatzte Kopfbälle, schlecht 
angeschnittene Bälle, unge- 
naue Pässe - das alles 
passiert, wenn du noch kein 
echter Profi bist. Mit der neuen 
Ballphysik werden deine 
Spielfehler sichtbar. Absolut 
authentisches Ballverhalten - 
der Ball reagiert genau wie bei 
Davids, wenn er einem Gegner 
den Ball abnimmt, wie bei 
Giggs, wenn er den Ball lässig 
wegkickt, oder wie bei Roberto 
Carlos, wenn er eine gegner- 
ische Mauer zerstört. 


KONTROLLIERE DEN BALL UND 
DU KONTROLLIERST DAS SPIEL 


FIFA FOOTBALL 2003 beinhaltet eine völlig 
neue KlI-Engine, die erheblichen Einfluss auf 
den Spielverlauf nimmt. Trainiere hart und 
bring den Ball unter deine Kontrolle. 


FREE- 
STYLE 
CONTROL 
2003 


PASSEN 
2003 


EA SPORTS Freestyle - eine 
brandneue Spielsteuerung. Mit 
dem rechten Stick kannst du 
individuelle Bewegungen für 
die einzelnen Spieler aus- 
führen: Die exakte Bewegung, 
um einen Verteidiger in 
Bedrängnis zu bringen, und 
genau die richtige Bewegung, 
um ihn kurz vor dem Tor zur 
Strecke zu bringen. Dein 
Können ist gefragt, Roberto. 


DRIBBELN 
2003 


Inverse Kinematik der näch- 
sten Generation: Der Ball klebt 
nicht an deinen Fersen, son- 
dern du musst dem Ball auf 
den Fersen bleiben. Ryan 
Giggs hat den Dreh raus - Und 
was ist mit dir? 


Verbessertes Zusammenspiel 
innerhalb der Mannschaften 
und bessere Teamstrategien. 
Um den Gegner zu bezwin- 
gen, musst du präzise Pässe 
spielen. Nimm dir ein Beispiel 
an Edgar Davids. 


Kontrolliere das Spiel. Du bist der 12. Mann. 


www.fifafootball2003.ea.com 


ITS IN THE GAME 


ten Staaten und/oder 
n von Nintendo. 
se eingetragene 


Official FIFA Licensed Product. € 


1977 FIFA'® 


ten. EA SPORTS, das EA SPORTS-Lo 
FIFAM Offiziell FIFA-lizer Pro: 
Station“ und die "PS"-Logos s 


ıd It's in the gaı n IS 
EA SPORTS Electronic Arts-N e. Ninte 
agene Marken von Sony Computer Entertainment In 


Marken der Microsoft Corporation in den Vereinigten Staaten und/oder anderen Ländern 


Siemens’ neues Superhandy 


Das Ss; ist das erste Handy 
von Siemens mit Farbdis- 


play und MMS-Funktion. 


E:“ hat auch Siemens 
sein neues Luxus-Handy 
S55 vorgestellt. In dem 85 
Gramm leichten Triband-Gerät 
steckt alles, was man an mo- 
derner Technik haben muss: 
MMS, GPRS, Java, Infrarot und 
uetooth.Es bimmelt 16-stim- 
\ ig und kann dank ansteck- 
barer Cam Fotos knipsen. 

Leider muss man die Kamera 
extra kaufen. Das 7-zeilige Dis- 
play zeigt 256 Farben - etwas 
blass,wenn man bedenkt, dass 
Konkurrenten schon mit viel 
größerer Farbtiefe punkten. 
Mitte Dezember soll das Ss55 
im Laden sein. Preis: rund 450 
Euro, Digi-Cam zirka 69 Euro. 
Info: www.my-siemens.com 


Hightech-Zubehör zu" 
fürs 555: Digicam und — : 1 
Bluetooth-Headset 


Lisa als Zombie-Girl? 
Das gibt's im Brett- 
spiel „The Simpsons 

Horror Show“ 


Jeden Tag ein Goodie fürs Handy 


amit die Zeit bis Weihnachten schneller 
De gibt's Adventskalender für Dein 

Handy. Du bekommst jeden Tag eine net- 
te Überraschung gesimst, etwa Logos, Sounds 
oder Picture-SMSe. D2 bietet Kalender für alle 
aktuellen Handymodelle (ca. 5 Euro, Info: www. 
vodafone.de). Xmas-Fun für alle Netze haben 
www.handy.de, www.lycos.de 
und wwwjamba.de 


Grauen 


Schaurig-schönes Brettspiel 


as Brettspiel „The Simpsons Horror Show“ 
D von Dino lehrt alle Springfield-Fans das 

Fürchten: Unter den Gräbern des Fried- 
hofes sollen Schätze vergraben sein. Als Homer, 
Bart, Lisa, Ned Flanders oder Krusty der Clown 
durchsuchst Du die Gräber. Doch Vorsicht! Dei- 
ne Mitspieler verwandeln sich plötzlich in Zom- 
bies und wieder zurück in Lebende. Ab Ende 
November für rund 27 Euro erhältlich. 


First Look 


Statt Türchen zu öffnen, bekommst Du jeden 
Tag ein kleines SMS-Geschenk aufs Handy 


Reib Dir die Hände! Diese heißen Titel machen 
schon in der Entwicklungsphase warm ums Herz. 
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Mit diesem Grusel-Schocker wandelt 
Capcom auf den Pfaden von Wanadoos 
schaurig-schönem „Project Zero“ 


Die legendäre Rollenspiel-Serie wird 
fortgesetzt. „Dragon Quarter“ lautet 
der Untertitel des fünften Teils 


Die futuristischen Flitzer sta 
in den Spielhallen. Kurz darauf soll eine 
Gamecube-Umsetzung folgen 


NEWS 


Konsolenbuden 


Wer hat die abgefahrenste? 


m in Dein Zimmer zu kommen, braucht 
U man einen Schneepflug - so vollgestopft 

ist Deine Bude mit Konsolen und Spielen? 
Dann bist Du nicht allein! 

Surf zu www.multikonsolero.de/zockerbuden/ 
und guck Dir die Daddelzimmer der anderen 
Konsoleros an. Wenn Du da mithalten kannst, 
dann stell doch Dein Reich auch auf der Site vor. 


37 Konsolen und 55 


o Spiele nennt „Wily“ sein Eigen 
7 wa 197 


ale 


„Waverlack“ baute den Keller zur Daddelkammer um 


1 


Buffy 
Commandos 2: 
Men of Courage 


Der Herr der Ringe: 
Die zwei Türme 


DTM: 
Race Driver 


Mafia PC 
NHL 2003 PC, PS2 
Ratchet & Clank |PS2 


Super Mario NGC 
Sunshine 


Tekken 4 


Die besten Spiele 
der letzten drei Monate 


Xbox 


PS2, 
Xbox 


PS2 


Action-Adventure 
Strategiespiel 


Actionspiel 


PS2 Rennspiel 


Action-Adventure 
Sportspiel 
Sportspiel 
Jump&Run 


PS2 Fightspiel 


2 ar N 
Titelheld William Rockwell, auch Will 


Rock genannt, bereist in diesem 3D- 
Shooter das antike Griechenland 
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Foto: Cinetext 


PREWIELV 


-WANN KOMMT WAS? 


Auf einen Blick: Die wichtigsten Neuerscheinungen der kommenden drei Monate für PC, Konsole und Handheld! 


DEZEMBETZUDZ 
Alpine Racer 'PS2 
Namco/Sony Sportspiel 
Baldur's Gate: Dark Alliance [Xbox] 
Virgin Rollenspiel 
BMX XXX PS2 [Xbox] 
Acclaim Sportspiel 
Bomberman Generation SC] 
Hudson/Vivendi Universal Actionspiel 
Clone Wars 

LucasArts/EA Games 
Crimson Skies: High Road to Revenge im 
Microsoft Actionspiel 
Freelancer Pc} 
Digital Anvil/Microsoft Space-Shooter 
Legends of Wrestinn DammE 
Acclaim Fightspiel 
Midtown Madness 3 [Xbox] 


Rennspiel 


PS2 INGE] 


Actionspiel 


Microsoft 

Simpsons Skateboarding 
FOX/EA Games 

The Getaway |PS2 | 
Sony Action-Adventure 
Tom Clancy's GhostReccon Fam 
Ubi Soft 3D-Shooter 
Velocity X NGC] GBA] 
THQ Rennspiel 
Whacked! [Xbox] 


Actionspiel 


Sportspiel 


Microsoft 


Januarz003 
Battle Engine Aquila PS2 PXhox| 
Infogrames 3D-Shooter 
Bomberman Max 2: Blue [GBA] 
Hudson/Vivendi Universal Actionspiel 
Bomberman Max 2: Red |GBA) 
Hudson/Vivendi Universal Actionspiel 
Dakar 2 
Acclaim 

Dead or Alive: Xtreme Beach Volleyball Xbox] 
Tecmo/Microsoft Sportspiel 
Die Sims |PS2 
Maxis/EA Games Simulation 
Furious Karting [Xbox] 
Infogrames Rennspiel 
Impossible Creatures [Pc | 
Microsoft Strategiespiel 
ISS Advance [GBA] 
Konami Sportspiel 
Malice PS2 |Xbox) 
Jump&Run 


Vivendi Universal 


Metroid Prime NGC] 
Nintendo 3D-Shooter 


BETH 


Harte Mehrspieler-Schlachten und neuer Abenteuer- 
Modus: Bomberman Generation für den Gamecube 


Microsofts Crimson Skies: High Road to Revenge 
hebt im Dezember exklusiv auf der Xbox ab 


Anspruchsvoller 3D-Shooter: Warren Spectors 
düsteres Science-Fiction-Abenteuer Deus Ex 2 


® ummmumı s® 


Tours: 


1 


Mellleur Four: 


Für den kleinen Schumacher: Schnelle Vierrad-Action 
auf getunten Go-Karts verspricht Furious Karting 


Der erste Schuss ging daneben: Tomb Raider: Angel 
of Darkness springt erst im Februar auf PC und PS2 


Alle Angaben ohne Gewähr 


Mistmare [Pc ] 


ArxelTribe Rollenspiel 
Racing Evoluzione [Xbox] 
Milestone/Infogrames Rennspiel 
Rise of Nations [pc | 
Microsoft Strategiespiel 
SimCity 4 LPc | 
Maxis/EA Games Wirtschaftssimulation 
Sword of the Samurai |Ps2 | 
Ubi Soft Fightspiel 


epruarz005 

| PS2 [Xbox] NGC | 

Rennspiel 

ChopLifter: Searchand Rescue ATMEN 
THQ Simulation 
Deus Ex2 | Pc | 
Eidos 3D-Shooter 
Disney Sports Skateboarding [NGC] GBA] 
Disney/Konami Sportspiel 
Dragons Lair 3D |_Pc [Xbox] 
Ubi Soft Action-Adventure 
Dungeons & Dragons Heroes KAITm ıE3 
Infogrames Rollenspiel 
Evolution Worlds INGE) 
Ubi Soft Rollenspiel 
House of the Dead Ill [Xbox) 
Sega/Infogrames 3D-Shooter 
James Gameron’s Dark Angel kam 
Vivendi Universal Action-Adventure 
Minority Report |PS2 [Xbox] NGC | 
Activision Action-Adventure 
Panzer Dragoon Orta [Xbox] 
Sega/Infogrames Actionspiel 
Praetorians [Pc | 
Eidos Strategiespiel 
Racing Simulation 3 
Ubi Soft 
Risiko 
Infogrames 
Shining Soul [GBA] 
Sega/Infogrames Rollenspiel 
Super Bust-A-Move All Stars NGC) 
Ubi Soft Denkspiel 
Tomb Raider: Angel of Darkness aA 


Eidos Action-Adventure 


Unreal: Episode Il _Pc | 
Epic/Infogrames 3D-Shooter 
Vexx |PS2 [xbox] Nec | 
Acclaim Jump&Run 
Vietcong | PC | 
Take 2 3D-Shooter 


Wario World NGC! 
Nintendo Jump&Run 


Rennspiel 


Strategiespiel 


Text: Michael Stapf 


Noch drei Jahre, 
dann steige ich aus. 


Noch drei Stationen, 
dann steige ich aus. 


Für alle, die kein langweiliges Leben führen: www.allianz.de/gofuture . im Gegensatz zur Bahn gilt bei 
der Allianz: je früher man einsteigt, desto günstiger fährt man. Z.B. mit der Allianz Startpolice für alle bis 25 Jahre. 


Weitere Versicherungs-, Vorsorge- und Vermögenspakete für Berufseinsteiger finden Sie unter: www.allianz.de/gofuture 


Allianz (IH) 


Versicherung Vorsorge Vermögen 


In Euren Charts noch auf Platz ı gewählt - doch der Nachfolger „Vice City“ rückt an 


f 


ANDERE LÄNDER — ANDERE SPIELE! 


| USA Grand Theft Auto: Vice City 
ROCKSTAR - PS2 - Actionspiel Oaisu 


| Tommy Vercetti erledigt Gangsterjobs 
| und kassiert in den USA sofort Platzıab 


- Actionspiel 


Japan Gyakuten Saiban2 
r | CAPCOM- GBA - Simulation | 
| | Ganz anders in Japan - dort steht derzeit | 
‚eine Gerichtssimulation hoch im Kurs | 
Grand Theft Auto: Vice City 
| ROCKSTAR — PS2 « Actic Onti® 


| Auch die Engländer sind dem Charme 
der 80er-Jahre-Gangsterjagd erlegen 


- Actionspiel 


AM mise) MU Final Fantasy X Sane) 
ROCKSTAR/TAKE 2 @abi8l. Actionspiel SQUARESOFT/SONY @b12l. R iel 
ag i 
Wartraft Ill: Reign ofChaos nase GTA Bl] 
BLIZZARD/VIVENDI UNIV. @ah12J. | Echtzeit-Strategie ROCKSTAR/TAKE 2 @cahi8). Actionspiel 
Desim 0 __mME Metal Gear Solid 2:Sons ofLiherty ca.50€ | 
MAXIS/EA GAMES Osbl). Simula KONAMI Oah16J. | Action-Adv 
Mafia —___ auch PM Teknd wa 
TAKE 2 Oab16J. | Action-A | NAMCO/SONY Od. h 
< a a 
BE Fa FIFA Football 02° a.aE Gran Turismo 3: A-Spec 30€) 
sh Obi). 


EA GAMES POLYPHONY DIGIT./SONY @ab0J. 
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GTA III 
ROCKSTAR/TAKE2-PLP2 OO |, 
Mit dem Patch von www.gta3.netmachtdie | | 


». 
1> | Gangsterjagd auch XP-Usern wieder Spaß 
W Final Fantasy X 1; ? 
2 SQUARESOFT/SONY-P2 1 | 
Geldnot? Die meisten Gil erhältst Du in den | 


souuneslQ ah 12). 


| Omega-Ruinen nach dem Sieg über Mimiks| 3 
WarCraft Ill: Reign of Chaos 
| BLIZZARD/VIVENDI UNIVERSAL-PE | 


| Keine Zeit für ausschweifende Bau-Orgien = 
| hier klirren von Anfang an die Schwerter 


el 
N 


n 


Die Sims 
MAXIS/EAGAMES-P re 
Vorsicht bei men Hier fühlen sich f 
nur Sims wohl, diesichsehrgutkennen | 
Mafia 
TAKE 2} NED Ne 
Ein Riesensprung um ı5 Plätze! Da hat 
20+| Don Salieri wohl etwas nachgeholfen... 


Super Smash Bros. Melee 
SEININTEN DOSE SS 
25 Nintendo-Stars werfen ihre Höflichkeit 
| über Bord und suchen den besten Fighter | 


Iatenanalde, | 
ANEELAN 


Tony Hawk's Pro Skater 3 | 
NEVERSOFT/ACT. O2 — PC, PS2. Xhox, NGC, PS, GBA, GBE_| 
Auf www.thpszone.de findest Du unter | 
| „Funshots“ die etwas anderen Skaterbilder | | 
( FIFA Football 2002 
KErZEASPORTSTPE.FSUPS 272 Den 
Über 75 lizenzierte nationale Teams und j 
16 lizenzierte Ligen überzeugen jeden Fan | 9 
BE Halo 
BUNGIE/MICROSOFT Xi | 
Y EN | Innenarchitekt gesucht! Die Außenlevels be- | 
a %=10+ | geistern mehr als Fightsinden Gebäuden | 
Metal Gear Solid 2 
ken KONAMI PR2 3 NE Re 
Terroristen brachten einen gefährlichen | 
| Kampfmech in ihre Gewalt-stoppsiel | 


ee 
or 


Final Fantasy IX 


me Halo _wöl€] 


SQUARESOFT/INFOGR. @ab bl. | BUNGIE/MICROSOFT Oaihl. | 3D-Shoo 


Final Fantasy ern Dead or Alive & us 


SQUARESOFT/SONY Ochi2l. Ilenspiel TECMO/MICROSOFT rl 
a 
Tony Hawks Pro Skater?____.zne) A Buffy — The Vampire Slayer me) 


NEVERSOFT/ACTIVISION O2 @ab 6. '| 


@ab12J.)| Action-Adventure | 


| FOX/EAGAMES 


BANDAI/INFOGRAMES @abbl. 


Dragon Ball: Final But 


BANDAI/INFOGRAMES @abbl. | 


ca. 30 €] 


MICROSOFT 


WELCHE DREI SPIELE WÜRDEST DU MITNEHMEN? 


Spiele für die Insel 


Emily Whigham 


Schickt uns eine ausreichend frankierte Postkarte 
oder eine E-Mail mit Euren 5 Lieblingsspielen — und zwar mit Angabe, für welches 
Spielsystem. Zusammen mit Amazon verlosen wir unter allen, die mitwählen, 

1 Spiele-Gutschein im Wert von 300 Euro. Mehr darüber auf Seite 152/153. 


Bei „NBC GIGA“ liefert sie Euch News aus dem Show-Biz 


| hren Einstand im TV gab Emily bei VIVA. 1998 
folgte derWechsel zu GIGA. Das Programm feiert 
am 30.November seinen 4.Geburtstag und sendet 
zur Feier ab 29. November satte 26 Stunden live. 


Stronghold 
| TAKE 2—P REN SERUE| 
M Eure Ritter kehren mit ara Klingen in 
die Charts zurück und ar die re 10 


| PINKEZPANTASTN 


| | Harmyi Potter u. der Stein der Weisen (PC) | 


ee = 


| | „Bisı. K. Rowling ihre Schreibschwäche überwunden | 
| hat, laufe und hüpfe ich eben selbst durch Hogwarts!“ | 


Final Fantasy X 
_ SQUARESOFT/INFOGRAMES — P! 


In der rechten Nische im Raum, ‚Anbeginn 
it“ ich der mä tige Hades 1 


N Final Fantasy van 
| SQUARESOFT/SONY-—PC,PS _ 


a Tipp: Bring dem Herrenhaus-BesitzerinWin- | 
14 | hill die Scherben der kaputten Vase wieder... 


Die ie Sims (PC) Es 


HAIEFZETFE (4 N Eigentlich hasse ich Aufräumen und 


Half- Life: Counter-Strike | ee =: | | Abwaschen. Hier liebe ich es!“ 
|. VALVE/VIVENDI UNIVERSAL- PL. ae ee 


Wer das \ Vordringen im Zwei-Mann-Team nn 
blind beherrscht, ‚hat die meisten Chancen | 11 


M Tekken 4 
| NAMCO/SONY-Ps 


A Jin und seine Freunde wärmen ihre Muskeln || 
ich i in ‚den ‚Charts ho h 


Black & White (PC) | 


| „Einmal Gott sein und dazu noch so ein | 
| niedliches Haustier. Super!“ 


Gran Turismo 3: A-spec 
___POLYPHONY DIGITAL/SONY — 


Autofahrer-Himmel: Steure 150 Fahrzeuge | 
von 40 Herstellern über r36 Rennstrecken | 18 


| Star Wars - Jedi Knight u 


a 


| RAVEN/ACTIVISION-P | | X 1 

Dir ist Dein Lichtschwert zu langweilig? Hol ] Den LE ASERERLDUN N BLENDER 

Dir! neue Modelle bei www,jedi dei de | | UBISOFT- ] Mach Dich auf die 
_— \ Genre: 3D-Shooter | Suche nach Deiner 


( Age of Empires Il 
|_ENSEMBLE STUDIOS/MICROSOFT-PC.PS2 
| 


Von Japanern über Teutonen bis zu Fran- | 
|. ken befehligst Du 13 Völker und Stämme | 


| Erscheint: ı. Quartal2003 | eigenen Identität... | 


Baphomets Fi Fluch 3 


m a EEE 


nar Marin. china . ı REVOLUTION - | Stobbart und Nico 
er Mario Sunshine | Genre: Adventure | sind erneut auf der 
er | Erscheint:Sommer 2003 | Spur der Tempelritter | 


Der Klempner spritzt sich mit seiner Wasser- | 
| }| kanone das erste Mal in Eure aa de 20 | 


ERbsdont Evil 


'Rise of Nations 


| MICROSOFT - | steuere die Einheiten | 
| Genre: Strategiespiel | von der Frühzeit der 
| Erscheint: 1. Quartal 2003 | Menschheit bis heute | 


Düstere Zombies schleichen sichleisein | 
den untersten Keller o des Charts- Hauses... | 


Super Smash Bros. Melee Tan €) Zelda: Ocarina lm — use Goldensun Age: ) 
NINTENDO Ob). | | | NINTENDO Out. | Actio CAMELOT/NINTENDO On. | 1 | NINTENDO Oalı. 0 
| Super Mario Sunshine _msüe) MM Mario Party3 ße) MM Super Mario Advane 2 c.ise) MY Pokemon Bold/Sier | me) 


| NINTENDO Os 04 ı | NINTENDO Ol.) & | NINTENDO Ob 0 | } ] | NINTENDO Ol. \ 
Resident Evil €] | Zelda: MajorasMsk O4 c.ö0€] | AdvanıeWars [Omi \ | HarestMoon 2° m 
CAPCOM/EA GAMES Sa \ f NINTENDO Ol}. | f | NINTENDO On, | a UBI SOFT On.) | 
Lu. BB 73 | PAR Banjo Ti __ 50€) fg Mario Kart: Super Circuit 2 DIL Pokemon Crystal Mm | 
NINTENDO On ru RARE/NINTENDO Saul.) |  Jum NINTENDO O0). | | 1 | NINTENDO O0). € | 
| Star Wars: Rogue Leader u.60€ Mario Kart 64 50€) Fig Super Mario Advance 2 | Tony Hawk’s Pro Skater 9 cu.a0€] 


| rncror snucasarrs Od) | NINTENDO m] @ Re | | NINTENDO On. | 


| ACTIVISION O2 On 6). | 


BRAVO 


12/02 ScREENFUN 


YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > PUPPEN 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > KLAMOTTEN 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > PUZZLE 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > LIPPENSTIFT 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > PUMPS 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > FAHRRAD 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > KINDERPOST 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > MALBUCH 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > FEDERBALL 
YAHOO! > SHOPPING > X-MAS SPECIAL > BÜCHER 


YAHOO! > STELLENMARKT > JOBSUCHE 


ALLES, WAS MAN BRAUCHT > WWW.YAHOO.DE 


Bei den tollen Weihnachtsangeboten von YAHOO! >S 

1 2 ! HOPPING kann man 
sich bequem alle seine Wünsche selbst erfüllen. Um arbeitslose Weih- 
nachtsmänner zu trösten, empfehlen wir: YAHOO! > GRUSSKARTEN. 


Do You YaAHoo!’? 


‚start 


Spiele, 


die Du haben musst! 


Kr” stehen neuer PC oder Konsole zu Hause, muss Software ran. Doch 


AN, 
was kaufen? Hier hilft der SCREENFUN-Einkaufsführer mit den fünf besten X JR 
IF i 


Spielen für die großen Systeme. Alle haben Bestnoten eingeheimst und sind 
im gut sortierten Handel erhältlich. Diese Titel gehören in jede Sammlung. 


Mafia 


Action-Adventure e ab 16 J. e für Profis 
Konkurrenz zu „GTA Il”: Mach Karriere als Mafios: 


Echtzeit-Strategie ® ab 12.J. 
für Profis 

Überzeugt durch ausgefeilte 
Maps und Mehrspieler-Modus 


Age of Mythology 
Echtzeit-Strategie » ab 12 J. 
für Einsteiger bis Profis 


Feines Aufbauspektakel um - 
Götter und Mythen des Altertums %: *= 


Simulation « ab 0 J. 

für Einsteiger bis Profis 
Lebens-Simulation, schon jetzt 
in der Spiele-Ruhmeshalle 


Spielesammlung ® ab 16 J. 

für Einsteiger bis Profis 

Günstig! „Die Siedler 4“, „Gothic“, 
„Grandia 2”, zwölf weitere Spiele 


1 
er Zr > 


Super Mario Sunshine 


Jump&Run ® ab 0. J. ® für Einsteiger bis Profis 


Perfektes Hüpfabenteuer. Langzeitspaß garantiert 


r 


Remake des PS-Gruselklassikers. 
Harter Stoff, unglaubliche Grafik ®@ Br. 


Ni 


Mit dem besten Mehrspieler- 
Modus aller Fightspiele 


Im „Star Wars“-Ambiente lässt 
der Cube die Muskeln spielen 


(Jak and Daxter 


Metal Gear Solid 


Augenschmaus: Das beste Rollenspiel für die PS2 


Ganz neu und extrem cool: 5 
Der „GTA Ill“-Nachfolger rockt! $ 


Wer „Jak & Daxter“ mochte, wird 
dieses ausgefeilte Spiel lieben 7 


ny Hawk’s Pro Skater 31 


König der Skateboard-Spiele, 
bringt Spielspaß für Wochen 


Der Spionagethriller sticht seinen | 
Nachfolger spielerisch aus 


Fightspiel-Referenz: vier Spiel- 
modi, kluge Gegner, massig Action 


* 


Kein gleichförmiges Gebolze, hier \* 
isttaktisches Verhalten gefragt 


Spannende Rennen jenseits von 


Tempo- und Drehzahl-Limits 


Halo 


Shooter e ab 16 J. für Fortgeschrittene und Profis 


Fightspiel + ab 12 J. 

für Einsteiger bis Profis 
Atemberaubende Action - das 
beste Kampfspiel für die Xbox 


Sportspiel ® ab 12.J. 

für Fortgeschrittene und Profis 
Grenzenloses Funsport-Vergnü- 
gen: Konkurrenz für Tony Hawk 


Sportspiel ® ab 6 J. 

für Fortgeschrittene und Profis 
1000 Tricks, massig Pisten: So 
wird Boarden nie langweilig 


Buffy — The Vanpire Slayer 


Action-Adventure + ab 12.J. 

für Fortgeschrittene und Profis 
Exklusiv für die Xbox pflockt sich 
das taffe Girl durch Vampirhorden 


4 ep 
Mario Kart: Super Circuit 

Rennspiel e ab 0 J. « für Einsteiger u. Fortgeschrittene 
Rennspiel-Klassiker mit feinen taktischen Finessen 


Strategie für die Hosentasche: 
Selten war ein Modul so fesselnd 


Golden Sun 

Rollenspiel ® ab 0 J. 

für Einsteiger bis Profis 

Macht den frühen „Final Fantasy”- 
Spielen Konkurrenz 


Jump&Run ® ab 0 J. 

für Einsteiger u. Fortgeschrittene 
Die Umsetzung des Super-NES- % 
Klassikers „Super Mario World“ 


Rennspiel ® ab 0.J. 

für Einsteiger bis Profis 

Setzt optisch und spielerisch Maß 
stäbe für Advance-Rennspiele 


Text: Anatol Locker : Illustration: Rolf Boyke 


ZD> NINTENDO 
GAMECUEBE.. 


BE 2002 Nintendo. Gare by Rare. Rareuare logo is a tradernark of Rare. TN and © are tradernarks of Nintendo. 


ein Alaner voller Angst 
brauch einen furchfosen Helden. 


bes 3a game 


" urueo.nintendo.de 


PlayStation. 


untie Poulet sagt: „Kleiner, die Auf- 
kleber sind erst der Anfang Deiner 
Glückssträhne. Wenn Du richtig ab- 
sahnen willst, mach bei dieser Ver- 
losung mit. Als Preis winken eines von 20 
PS2-Spielen oder T-Shirts. Und der Haupt- 
preis ist der Hammer: Ein original „GTA: 
Vice City“-Schriftzug im 80er-Jahre-Neon- 


Das alles gibt's 
ZU GEWINNEN: 


style miteingebautem Hoher-Neid-Faktor. 
Du musst nur einen kleinen Finger 
krumm machen: Schick Postkarte, Fax 
oder E-Mail an die Redaktion BRAVO 
SCREENFUN - Anschrift und Teilnahme- 
bedingungen findest Du auf der Jackpot- 
Seite 153. Ganz wichtig: Das Stichwort 
heißt Vice City. Hey, viel Glück!“ 


Hat jemand den Aufkleber gemopst? Kein Problem: Kontakte BRAVO 
SCREENFUN unter dem Stichwort „Aufkleber“. Der Leserservice schickt 
Dir einen neuen Sticker zu. Achtung: Nur so lange der Vorrat reicht! 


Anschrift und E-Mail findest Du auf Seite 150. 


TM 


Ve SSEEERE 
UNDERCOVER. UNDER 


wre 


CONTROL. 


erinnern un: 


DEIN JoB: 

GEHEIMAGENT 

DEIN®PARTNER: 

EIN HIGH-TECH 
ROBOTER 

EURE MisSınn: 
” "/EXTREM 

RISKANT 


" 


nz 
er 
A 


ZEIG, WAS DU DRAUF HAST. 
GEGEN ANDERE AGENTEN. 


ÜBERTREFFE | 
DICH SELBST. U 
AUF EIGENE FAUST. 


LASER — DAMIT 
KANNST DU 
TREFFSICHER PUNKTE 
SAMMELN. 


BAUE DEINEN SPYBOT. 


INFRAROT-RADAR — 
ERKENNT DEN 
ABSTAND ZU ANDEREN 
SPYBOTS UND 


WÄHLE EINE von 10 
MISSIONEN. 


REAGIERT DARAUF. 


INTELLIGENTE 
STEUERUNG —- ÜBER 
BERÜHRUNGS- UND 
LICGHTSENSOREN: 


OPTIMIERE DEN 
CONTROLLER FÜR DIE 
AUSGEWÄHLTE MISSION. 


LADE DIE MISSION. 
JETZT SEID IHR BEREIT. 
Du UND DEIN SPYBOT. 


IM SET ENTHALTEN: 
SERIELLES KABEL, 
CD-Rom, CONTROLLER, 
WWW.LEGO.COM/SPYBOTICS 1LEGO SrysoTics ROBOTER 


LEGO, das LE@O.L0g6 und SPYBOTICS sind Matken der LEGO Gruppe. ©2002 The LEGO Group. 4192377/02-DE. 


1Xbox und 1005piel 
Gewinn den 


u SPECIAL 
IV-Gerat & more: 


a-Preis! 


„Ich will doch gar 
nichts von dir, 
sondern nur den 
Superpreis in der 
SCREENFUN 

gewinnen!“ 


So 


machst Du mit: 
y Per Telefon: (01379) 371 036 15. 
Per E-Mail: aktion@screenfun.de 


Per Postkarte: BRAVO SCREENFUN, 
Postfach 200 221,80002 München. 


Nenn in jedem Fall das 


” Kennwort „Robbie“. De 
E 3 „= Einsendeschluss: 16.12.2002. xs 
2 < x 


\ 


a4 


3 


N‘ 


ie Xbox-Konsole ist super: ge- 
D stochen scharfe Bilder, authen- 
tische Soundkulissen und dank 
eingebauter Festplatte kurze Ladezeiten. 
Auchalle Spielstände finden auf der Plat- 
te problemlos Platz - ganz wichtig! 
Denn bis Jahresende gibt’s 200 Xbox- 
Games, von Rennspiel über Action-Ad- 
venture bis Sportspektakel. Für jeden ist 
etwas dabei: „Blinx“, „Sega GT 2002“, 
„Unreal Championship“, „FIFA 2003“, 
„Crazy Taxi 3“, „Colin McRae Rally 3“ oder 
„Quantum Redshift“. Bis März 2003 kom- 
men weitere Top-Titel wie „DOA: Xtreme 


Beach Volleyball“, ToeJam andEarl Ill“ und 
„Star Wars: Knights ofthe Old Republic“. 

Laune macht’s auch, eigene Musik-CDs 
auf die Platte zu speichern und den per- 
sönlichen Lieblingssound zum Lieblings- 
spiel anzuhören. In Windeseile lässt sich 
die Xbox mit dem „DVD Movie Playback 


\% 


41 «In 


Kit“ ineinen DVD-Player verwandeln,der 


alle optischen und akustischen Ansprüche 
erfüllt (siehe SCREENFUN 7/02). 

Das unterstützt voll der Dolby-Digital- 
5.1-Rundumklang des Soundsystems 
„Creative Inspire 5.1 Console 5500D“ mit 
Satelliten und Subwoofer. Beim Spiel- 
und DVD-Spaß knallen Euch die starken 
Center-Lautsprecher und vier integrierte 
Satelliten um dieOhren.Dazuwummern 
die Bässe aus dem Subwoofer. Das alles 
lässt sich bequem mit der Infrarot-Fern- 
bedienung vom Sofa steuern. 

Davor steht außerdem ein Breitbild- 
Fernseher „Philips 328717“ und sorgt mit 
16:9-Format, 100-Hz-Technologie und 
Real-Flat-Bildröhre für flimmerfreie 
Wiedergabe - Hochgenuss in Kinoqua- 
lität, ob Robbie-Williams-DVD oder 100 
Spiele wie „Halo“ und Co. Willst Du all 
diese Mega-Preise gewinnen? Mach mit! 


RS: 


m Gy) 


Der Rechtsweg ist 


ausgeschlossen. j N 


SEED. ! 
+ 2 Controller Zu j F 
2) A bbjg |), 


+1,„DVD Movie Playback Kit“ 
mit Robbie-Williams-DVD 
und DVD-Fernbedienun 


Das „DVD Movie Playback | 
Kit“ gibt es seit dem 15. No- re j 
vember 2002 zusammen mit 2 
einer Xbox-exklusiven Robbie- 
Williams-DVD. 
Die DVD bietet fantastische 
Audiotracks aus Robbies neuem 
Album „Escapology“. Zusätzlich enthält die 
Scheibe weltexklusiv drei Titel, die nir- 
gendwo anders veröffentlichtwerden. Nur 
Xbox-Besitzer genießen die Songs „Ugly 
Love”, „Coffee, Tea & Sympathy” und den 
„Angels“-Mitschnitt vom Livekonzert in 
Köln. Außerdem lässt sich der Xbox-Fan 
bei der Produktion seines Albums „Escapo- 
logy” in L.A. über die Schulter gucken. 
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Text: Gerhard Fuhrmann - Foto: AP 


sein Name ist Sam Fisher. 
Die U.5. Regierung leugnet seine Existenz. 


Die Zeit ist gekommen, 
aus dem Schatten hervorzutreten. 


Tom Claney’s 


RERHOrEN 


’ 2002 Ubi Soft Entertainment. All Rights Reserved. Ubi Soft Entertainment and the Ubi Soft logo are registered trademarks of Ubi Soft Entertainment. / Splinter Cell is a trademark of Ubi Soft Entertainment 
All other trademarks are the property of their respective owners. / XBox and the XBox Logos are either registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation In the U.S. and/or in other countries 


So bewertet BRAVO SCREENFUN 


Ein Wertungskasten enthält 

alle wichtigen Informationen zu 
jedem getesteten Spiel. Hier 
erfährst Du, wie er aufgebaut ist. 


o viele Spiele, so wenig 
Geld! Damit Du Deine 
knappe Barschaft nicht 
für langweilige Software 
verschleuderst,checkt das 
SCREENFUN-Test-Team alle wich- 
tigen Neuheiten auf Herz und 
Nieren. Am Ende jeder Bespre- 
chung informiert ein Wertungs- 
kasten über die technischen Vor- 
aussetzungen, Einzelheiten und 
Besonderheiten des Spiels. 
Ähnliche Wertungskästen fin- 
dest Du in den Rubriken „Pre- 
view“, „Hardware“, „Software“, 
„Handy“, „Internet“, „Kino“, 
„DVD/Video“ und „TV“. 


Hier erfährst Du, 
wie viele Euro 
Du auf den Tisch 


blättern musst. trieb genannt. 


Musik id Sound- 
effekte können zu 


Höchstleistungen 
anspornen, unbe- 


G 7, i 
ces 
oder Pixelbrei? 
Hier erfährst Du, 
wie die Grafik im 
Vergleich zu Genre- 
kollegen bei typi- 
scher Hardware 
benotet wurde. 


weilen. Hier gibt's 


Diese Vorzüge haben dem 
SCREENFUN-Test-Team 
besonders gut gefallen. 


Nur den Besten 
ist der „Screeny“ 
vergönnt. Diese 
Spiele musst Du 
einfach haben! 


achtet dahinplätschern 
oder komplett lang- 


Noten für die Noten. 


Worauf 
Du noch? Dieses 
Spitzenspiel darf 
Dir auf keinen Fall 
entgehen! 


Hier steht, für welches System 
ein Spiel getestet wurde. Wir 
benutzen diese Abkürzungen: 


Rn 
G 


PS 


Analoc-Software 1-8 Spieler 


Wer war: s? Vorne steht Hier steht, wie viele 
die Programmierfirma, 
dahinter wird der Ver- 


Spieler gleichzeitig 
oder nacheinander 
loszocken dürfen. 


Ist das Vergnügen kurz 
oder der Spaß lang? 
Gibt es mehrere Spiel- 
varianten, alternative 
Lösungswege oder gar 
einen Editor für Eigen- 
schöpfungen? Hier ist 
die Fun-Messlatte. 


Von bösen Fehlern bis zu kleinen 
Mängeln listen wir gnadenlos auf, 
was uns missfallen hat. 


Kein Pflichtkauf, 
aber ein gutes 
Spiel, das Du Dir 
ruhigen Gewissens 
zulegen kannst. 


wartest 


| Begriffserklärung für Konsolen 


16:9-Modus: Breitbild-TV. Das herkömm- 
liche Fernsehbild hat die Maße 4.3. 
60-Hz-Modus: Sorgt für ruckfreie Darstel- 
lung bei US-Umsetzungen. Dein TV-Gerät 
muss das PAL-60-Format unterstützen. 
Batteriespeicher: Ermöglicht Speichern 
bei GBA- und GBC-Spielen. 


BRAVO 
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außerdem earee, für: 


3D-Shooter: Schnelle Baller-Action aus der Sicht 
des Spielers. Fixe Reaktionen sind nötig. 


Action-Adventure: Hier bestehst Du rasante und 
aufregende Abenteuer - Action ist Trumpf. 


Adventure: Adventures sind Knobelspaß, 
eingebettet in eine spannende Geschichte. 


Fightspiel: Ab in die Kampfarena! Wer legt sein 
Gegenüber zuerst auf die Matte? 


Jump&Run: Geschick und genaues Timing sind 
bei Hüpf-und-Sause-Spielen gefragt. 


Rennspiel: Gib Gas und brich jeden Geschwindig- 


Screen Fun 


3D-Shooter für Einsteiger bis Profis 


minimale Systemvoraussetzungen: 


‚Athlon 1,2 GHz, 256 MB RAM, GeForce4-Karte 


Dauerspaß 2 


Rasante 3D-Grafik, einfache Steuerung, 
ausgebuffter Mehrspieler-Modus 


Schade, schade, läuft nur auf einem 


@> schnellen PC mit GeForce4-Karte ae 


Anspruchsvolle Action mit 
Luxusgrafik. Lässt die gesamte 
Konkurrenz alt aussehen 


[\ 


Knapp und knackig: Das Fazit erklärt in Kürze, 
was Du zu erwarten hast. 


Ab hier heißt es 
„Na ja“. Nur für 
eingefleischte 
Fans des Genres 


Durchschnitt. Kann 
wegen des Themas 
oder einzelner 
Stärken für Dich 
interessant sein. 


a © abo}. Deutsch 


Pe 
+ 


lohnt sich der Kauf. 


Dolby Digital: Digitales Kino-Soundformat. 


Versorgt fünf Boxen und einen Subwoofer 
mit getrennten Datenströmen. 

Dolby Surround: Analoger Stereosound, 
der mit Soundberechnung noch zwei 
hintere Boxen in Mono ansteuert. Stan- 
dard bei den meisten Videospielen. 


DTS: Digitales Kino-Soundformat, das 
bis zu sechs Boxen und einen Subwoofer 
unterstützt. 

Festplatte: Wird genannt, sobald man die 
Festplatte in der Konsole für mehr nutzen 
kann als nur zum Speichern - also etwa für 
eigene Musik oder Spielinstallationen. 


keitsrekord im Kampf um den ersten Platz. 


Rollenspiel: Mit einer Heldengruppe streifst Du 
durch ferne Länder und kämpfst mit Monstern. 


Simulation: Ob Flug- oder Wirtschaftssimulation, 
diese Spiele bieten Realismus. 


Sportspiel: Fußball, Basketball, Eishockey, Tennis: 
Hier werden Sportarten aller Art umgesetzt. 


Strategiespiel: Bei Strategicals sind Taktik und 
Planung angesagt. Oft finden sie in Echtzeit statt. 


Sonstige: Puzzles, Flipper, Karten-, Brett- und 
Knobelspaß vollenden die Vielfalt. 


Die offizielle Fleet, es USK 
eg. More 


„Deutsch“ heißt, Aw Bildschirmtext und 
Handbuch in Deutsch kommen. „Englisch“ 
heißt, dass man das getestete Spiel ohne 
FON TUE ENG oft kaum ea kann. 


Hier ah wann das Spiel! im Li steht. 
Achtung: Start-Verschiebungen sind in der 
SUeemENE leider an der Tagesordnung. 


Die Firbungen Be für welehe ER 
das getestete Spiel noch erscheinen wird. 


PC-Besitzer erfahren hier, welche Rechen- 
power sie brauchen, damit das Spiel läuft. 
Konsolenfreunde sehen auf einen Blick, ob 
Zusatzhardware oder Video-/Soundformate 
unterstützt werden. 


Die Bench ae Dir, wie viel ine das 
Spiel unterm Strich bringt. Wie in der Schule 
geht es von der Eins " zur Ze runter. 


Die Gesamtnote ist k 

aus den Einzelnoten! Ein Spiel kann bei Sound 
eine () haben und trotzdem insgesamt eine 
€) erhalten, wenn der Spielspaß stimmt. 


Grottenschlechter 
Software-Müll, 
um den Du besser 
einen weiten 
Bogen machst. 


Knapp vor dem 
Stromausfall. 
Software, die ihr 
Geld auf keinen 
Fall wert ist. 


iLink (Firewire): PS2-Schnittstelle - zum 
Vernetzen mehrerer Konsolen. 
Modemj/Ethernet: Verbindet die Konsole 
mit anderen Konsolen oder dem Internet 
für Online-Gaming. Die Ethernet-Verbindung 
ist schneller als das Modem, Du brauchst 
aber einen DSL-Anschluss. 


TRIFF INTERESSANTE LEUTE RUF 
DER GANZEN WELT UND MACH SIE PLATT 


Microsoft 


| gamexSeudios x allein oder e chten Gegner irgendwo r Welt. Er sieht dich nicht, 


ich zurück. 


schließlich zu Inform 5 

kann. Microsoft schlief 

Produktbeschre ng ur darin thalten J jede Haftı nd ( raus, ( 00 ay Stud [ v a \ lten. M 
[e) 


von Amerika und/ 


Text: Knut Gollert 


“#S_ Die Kammer des Schreckens 

RT hmt ganz Hogwarts. Was 
verbirgt sie? Wer versteinert 
Harrys Mitschüler? Die Ant- 
wort musst Du Dir erspielen... 


+ 


w 
R I Detailliert: Die Grafik auf den Next-Generation-Konsolen ist atemberaubend. Die 
+ Tasten des Pads kannst Du übrigens mit den Zaubern Deiner Wahl belegen (NGC) 
Fingerfertigkeit und Timing sind 
gefragt: Harrys Geschicklichkeits- 
prüfungen in zwei Beispielen. 


. Hogwarts wirfst Du Gnome im Bo- 


Gnom-Werfen: Auf der PS triggerst Du 
Wu nusspiel für extra viele Bohnen (Xbox) 


2 ..lässt Du, wie hier auf der Xbox, den 
= zuerst den Balken voll, dann... = 


Gnom im rechten Moment los 


EN, 
1 


EIN 
1 Quidditch: Geschicklichkeitsfliegen auf 
a der PS. Weiche den Hindernissen aus 


e u 7” Zi 


Auf den,„großen“ Konsolen fliegt 3 „Di Schnatz beschleunigen. 
a Harry durch goldene Ringe, die ihn... = Nun rechtzeitig zupacken! (NGC) 


r ist einer der ganz wenigen 

Jungs, die die Schule lieben 

und aufFerien glatt verzichten 

könnten. Nein, der berühmte 
Harry Potter ist alles andere als ein 
Streber, und ein Musterschüler ist er 
auch nicht. Aber er muss bei Tante 
und Onkel Dursley wohnen, die ihn 
abgrundtief hassen und ihm das 
Leben zur Hölle machen. 

In den ersten großen Schulferien 
erlebt Harry noch einen weiteren 
Tiefschlag: Seine Freunde Ron Weas- 
ley und Hermine Granger haben ihn 
offenbar vergessen. Keinen einzigen 
seiner Briefe haben sie beantwortet... 
Plötzlich taucht der geheimnisvolle 
Hauself Dobby in Harrys Schlafzim- 
mer auf. Er warnt ihn: Falls der 
Zweitklässler zum Schulbeginn nach 
Hogwarts zurückkehrt, schwebt erin 
großer Gefahr. Dobby will Harry so- 
gar so sehr davon abhalten, die Zau- 
berschule weiter zu besuchen, dass 
er dafür gesorgt hat, dass Rons und 
Hermines Briefe nicht ankommen! 

Doch Harry Potter lässt sich von 
dem nervigen Hauselfen nicht beir- 
ren: Er wird nach Hogwarts zurück- 
kehren, komme, was da wolle. Und 
bevor er sich versieht, retten ihn Ron 
und dessen Brüder aus seinem „Ge- 
fängnis“. Nach ein paar geselligen 
Tagen beiden Weasleys gehtes nach 
Hogwarts. Diesmal aber mit einem 
fliegenden Auto -— denn Ron und 
Harry haben den Zug verpasst. 

Die spektakuläre Landung im 
Schulhof, besser gesagt, in der peit- 
schenden Weide, sorgt nur kurz für 
Gesprächsstoff. Bald machen schlim- 
mere Gerüchte die Runde. Schüler 
sollen angegriffen, ja, versteinert 
worden sein. „Die Kammer wurde 
wieder geöffnet“, steht nach einem 
Angriff an der Wand eines Flurs. 

Die Rede ist von der „Kammer des 
Schreckens“ -Harry und seine Freunde 
sind gleich ganz Ohr. Insgeheim und 
unter Hochdruck forschen die drei 
an des Rätsels Lösung. Und stoßen 
auf viel Interessantes und noch mehr 
Angsteinflößendes. Als Harry aber 
selbst unter Verdacht gerät, ist es mit 
dem Krimi-Spaß vorbei. Voldemort 
muss erneut zur Strecke gebracht 
werden.Und dies aufallen Systemen. 

Die Handlung ist überall dieselbe, 
allerdings unterscheiden sich die 
Spiele selbst sehr. Wer wo anders 
zaubert und womöglich besser, er- 
fährst Du auf den folgenden Seiten. 


5 


“Bunter Bohnen-Bonus: Führt Gryffindor in der Hausmeisterschaft, 
darf Harry in einem Spezial-Level Hunderte Bohnen einsammeln 


. 


2 


2 


e 


\ 
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Feuerfuchs: Mit Flipendo kickst Du die Feuerspeier kurzzeitig aus. Im Hinter- 
. grund siehst Du eine der vielen Bonuskisten, die meist Bohnen verbergen 


> 


ISA “ Em 
Pfui Spinne: In Aragogs Nest geht es 
gegen eklige und giftige Arachniden 


; 


En Garde: Weiche im Magier-Duell gegnerischen 
Sprüchen aus, nutze einsammelbare Spezial-Zauber 


N 


Buch, ein Obermotz! 


AL 


E es N nn 
Tutorial-Boss: Die Weasley-Waschmaschine 
ist Harrys erster großer Gegner (Xbox) 


Oft-Boss: Diesen großen Gargoyle besiegst 
Du mehrfach in den Prüfungen (NGC) 


L 


uf Maus und Tastatur hört der 
Zauber-Star nur in der PC-Ver- 
sion. Und was sich steuert wie 
ein echter 3D-Shooter, entpuppt 
sich schnell als flottes Action-Adven- 
ture mit Geschicklichkeitseinlagen. 
Du schaust dem kleinen Zauberer 
genau wie Lara Croft über die Schulter, 
lässt Harry jedoch mit Rechtsklick 
hüpfen oder mit Linksklick zaubern. 
Ausgelöst wird dabei immer der rich- 
tige, passende Spruch für das Ziel. Da 
werden Blöcke magisch geschubst, 
Monster ohnmächtig gezaubert oder 
Pflanzen zerschnitten. Alles nur, um 
Rätsel zu lösen und neue Zauber- 
sprüche zu lernen. Dafür muss Harry 
im Unterricht nämlich in der jeweili- 
gen Herausforderung unter Zeitdruck 
einen goldenen Stern erreichen. 
Auf dem Weg dorthin geht’s durch 
zahllose Räume, in denen mehr oder 
weniger schwere Kombinations- oder 


gr 


anz offensichtlich für die jün- 

geren Zaubergesellen ist die 

PSOne-Version ausgelegt. Statt 

durch ein ausgewachsenes Ac- 
tion-Adventure hastet Harry hier von 
einem Mini-Spiel zum nächsten. Und 
die sind allesamt abwechslungsreich. 
Gnom-Weit-Zielwurf und Zauberer- 
Duelle gibt es auch in den anderen 
Konsolen-Varianten. Die Flohpulver- 
Reise durch den Kamin, der spannen- 
de Autoflug durch den Tunnel und die 
spaßige Verfolgung des graugrün bre- 
chenden Ron sind abereinzigartigund 
machen richtig viel Freude. Allerdings 


pielerisch identisch sind Harrys 

Abenteuer auf PS2, Xbox und 

dem Gamecube. Im Garten der 

Weasleys beginnt Harrys Aben- 
teuer mit dem witzigen Entgnomen - 
dem Zwergen-Weit-Zielwurf.Der Ernst 
des Lebens holt den Zauberschüler 
aber schnell ein: In der Winkelgasse 
gilt es, die ersten Rätsel zu lösen. Hier 
macht sich Harry mit den Spielele- 
menten vertraut: Hüpf&Spring-Prü- 
fungen, Versteck-Spiele wie in „Metal 
Gear Solid“ und klassische Verschiebe- 
Puzzles wechseln sich ab. 

Einmal in Hogwarts angekommen, 
werden Harry und damit auch Du in 
den strikten Tagesablauf gezwängt: 
Tagsüber heißt es den Unterricht be- 
suchen und dort in den Prüfungen 
neue Zauberzuerlernen. Danach folgt 
meist eine Runde Quidditch, in der Du 
möglichst flott durch goldene Ringe 
fliegst. Nachts erforschen Harry, Ron 
und Hermine dann das dunkle Ge- 
heimnis der Kammer des Schreckens. 
Der junge Zauberer besorgt Hinweise 


er 
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Feen 
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Pc F s2 BOX NIGL "PS 
Geschicklichkeits-Aufgaben warten. Nach 
dem Unterricht treibt Harry sich auf dem 
Quidditch-Platz oder mit seinen Freunden 
herum. Natürlich nur, um mehr über die 
Kammer zu erfahren. Ähnlich wie in den 
Herausforderungen warten auch dabei 
viele Puzzles und Jump&Run-Einlagen. 
Neben den Rätseln sind Bertie Botts 
Bohnen von großer Bedeutung in der 
PC-Fassung. Die süßen Dinger findest 
Du in zahlreichen Bonusräumen und 
versteckten Kisten. nn ei a ZU- pr re Teen) 
sammen, lassen sich Bohnen bei Mit- i Be 
schülern gegen Extras, Karten oder gar 7, ME LE FR IB 
einen Nimbus 2001 eintauschen. Toll! Pentium II 300,64 MB RAM, 3D-Karte 
Nicht ganz so toll: die Grafik. Zwar Grafik Sound 2] Dauerspas & 


überzeugt die Umgebung, die Schule 
sieht klasse aus. Charaktere und Helden en Handling, reger Bohnenhandel 
wirken aber hölzern und unschön. Dem pn 
an sich wunderschön designten Spiel ee ee 2 

d Br si ae a fehlt es auf Dauer außerdem an Ab- BUlEIENUTER ige: 2 + 


Se Alles nur für Bohnen: Bei Sauleter büsllen, hier gegen Erzgegner Mailfoy, wechslung und Anspruch. Der PC-Potter es riesig! 
kannst Du Bohnen gewinnen, aber auch genauso schnell verlieren ist zauberhaft, aber nicht spitze. 


UND, 


Zaniıa ER?» SCHRICHENS 


ction-Adventure für Einsteiger 
ca.45 € EA Games 1 Spieler 


Pr 


= %, OR 7 


my Potter und die Kammer des... 


Geschicklichkeitsspiel für Einsteiger \ 
ca.45€ EA Games 1 Spieler 4 £ 


kommt das eigentliche Spiel zu kurz: 
Rätsel gibt es in ganz Hogwarts kei- 
nes, die zeitlich kritischen Jump& 2 E% Lan ; i 
Run-Prüfungen sind unpassend hart ; BEN ı® re = N a LSA CUT) uoxfNet, 
und die Lauferei in Hogwarts nervt ei, 2 i Er. 3% Sara onggargggng 
unterstützt: Memory Card, Dual Shock 
manchmal. Flottere Grafik und mehr er 
Pan . Pi rafik 2 Sound 2 Dauerspaß 2 

atmosphärische Musik hätten das ö ER en W REITER Ta SCerRe 

% j E; ng underschön viele, witzige Mini-Spiele, 
Spiel noch runder gemacht. s i 4 BP A EEE einzige Version mit spielbarem Auto-Flug 


Potter-Fans mit PSone haben trotz- u 5 r a: -- Manchmal viel zu leicht, 
dem runden Zauber-Spaß: Die Ge- EEE keine Filmszenen, dröge Optik \ 
schicklichkeits-Tests motivieren uner- x RE , Kein schöner Potter, aber ein ab- 7+ 


FB wartet lang, und zahlreiche Parallelen Ps-exklusiv: Harrys und Rons Autoflug ...dem Zug zu entkommen. Solche Tur- IT ar on 
zu Film und Buch erfreuen. nach Hogwarts. Versuche, im Tunnel... bo-Sterne sorgen für den nötigen Speed ALLES TOLSUNESTS GEHEN 


ä 4 > \ > s > 


L fi 


und dringt sogar als verwandelter form auf. Wunderschön detaillierte 
Goyle bei den Siytherin ein. Grafik und tolle Rätsel machen lan- 
Was sich spannend anhört, spielt ge Spaß. Ein packendes und endlich 
sich auch so: Auf den Next-Genera- nicht zu leichtes Action-Adventure 
tion-Konsolen läuft Harryzur Höchst- für alle Hobby-Zauberer. 


Wer will, macht einen Besen-Rundflug 


Wie bei Solid Snake: Ungesehen musstDu es el ei \ 4 {1# ’ Hary Potter und die Kammer des... : 
anfangs in einen Laden schleichen (52) \SEmEEEkrr a fl . ir, ae Action-Adventure für Fortgeschrittene 
K ca.60€ EA Games 1 Spieler 
erschienen am 15. November 2002 


Der beste Potter: Tolle Grafik, 
viel zu zaubern und eine packen- 


Wird Harry beim Schnüffeln erwischt, Be aglsche Sika 


> gibt’s Punktabzug für Gryffindor (NGC) _Geisterstunde in Hogwarts: Die durchsichtigen Gesellen tun richtig weh (PS2) 
F L? 
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AUS’DEM WEG, 
FREMDER! 


= Erlebe Action-Raeing im 
Weltraumwie nie.zuvör! 


roysiton © Bi 


ERTIRR«, A 


URAN EREN 


s OVerschiedene Strecken 
und Versteckf& Bonustfacks! 


Waffen und Ausrüstung 
fün7 verschiedene Chüära- 
kter&awerfen deine Geg- 
ner ausdem Rennen! 


S,Sammle Power-Ups und. 
Bonuspunkte! 


s 2 Spieler-Modus im 


Sphif Screen! 
' Su UGZ7 
A Verbinde dein Butt-Ugly m Sn az @ 


= Nartians'" GameBoy 

= Advance Spiel mit dem II TV ATNVT 
Butt-Ugly Martians!" 

2 Gamecubespiel über 

das Game-Link-Kabel! 


AVRIL UR 


EC 


= NINTENDO 
GAMECUBE. 


GAME BOY ADVANCE " 


ved 


Butt-Ugly ia slim) & © Just Entertainment Lim nad Polygram Television, L.L C., Mike Young Productions, In&, DCDC Limited: Licensed by Universal Studios Lie censing InezBll Rig 
gistergil e logo are trademarks of Nintendo 


PlayStatigliand the PlayStation logos are trademarks of Sony Computer Entertainme nt Inc. Gami ‚eBoy Advance and the GameBoy Advance logo, GameCube and the Gar 


SexandCrime:Wo 
= esVerbrechengibt, © 
\ sind hübsche Kurven 5 
meistnichtfern W 


Postkarten-Idylie: Vice City sieht seinem echten 
Vorbild Miami zum Verwechseln ähnlich 


Vom Taschendieb zum Style- 
Gangster.Nach „GTA Ill“ packt 
Rockstar den Retro-Hammer 
ausrIn „Vice City“ verschlägt\es 
Dich in die 80er Jahre. 


Auf zwei Rädern kommt Tommy besser durch den Verkehr - 
auch wenn er hauptsächlich auf schöne Frauen achtet 


sonnasası EX 
ı00 v ı0a ER 
U Hesso 


weil es oft kracht, \ we » a >; 
hat Rockstar das m 
geniale Schadens- SD n : \ 
modell bei den Autos @. nn ie 


nochmal verbessert a 
Rn 
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..entführst Du das schwere Gerät. Bei 


An der Kreuzung schlägst Du zu: 
der Flucht feuerst Du aus allen Rohren 


Während die Soldaten abgelenkt sind... 


on 0 


MONSTERMÄSSIGE STUNTS 


An Ende der Straße entdeckst Du eine 2 ..dem Gebäude auf der rechten Seite. 
= 


„ verdächtige Treppenkonstruktion an... Brettere mit Vollgas die Stufen hoch... 


uch hab’ die Schnauze voll! 
Gestern wäre ich beim ersten 
Deal mit den Kolumbianern 
fast draufgegangen. Heute ruft 
mich Sonny an - und stresst mich 
wegen der verlorenen Moneten. Sein 
Geld! Für diese Familie bin ich 15 Jahre 
im Knast gesessen? Zum Teufel mit 
der Kohle, zum Teufel mit der Familie! 
Ich schlag’ mich hier unten allein 
durch. Vice City - die Stadt reiß’ 
ich mir unter den Nagel. Wenn 
hier erstmal alles nach meiner 
Pfeife tanzt, kann mir die Familie 
gestohlen bleiben. 

Aber ruhig Blut und __ 
alles schön der Reihe & 
nach: Damit sich der / 
Name Tommy Vercet- 
ti in Vice City herum- 
spricht, heißt es Klin- 
ken putzen. Mit ein & 
paar kleinen Gefäl- 
ligkeitsjobs klopfe 
ich erstmal bei den 
Gangster-Bossen an. 


Neben Waffenläden gibt es noch über 40 begehbare Gebäude 


Auchfürdielokalen Banden übernehm’ 
ich Aufträge. Kann ja nie schaden, sich 
ein paar Freunde zu machen...“ 
Facettenreich wie die Gedanken- 
gänge des virtuellen Kriminellen sind 
auch die Missionen in „Vice City“: 
Tommy platziert mit einem fernge- 
steuerten Heli Bomben oder besorgt 
sich eine Polizeiuniform, um uner- 
kanntein Einkaufszentrum in die 
Luft zu jagen-mit anschließen- 
der Flucht vor den Cops. Je nach 
U Fahndungslevel kleben sich ihm 
SU unterschiedlich viele Gesetzes- 
hüter an die Fersen: vom schnell 
abgeschüttelten Streifen- 
wagen über hartnäckige 
Polizeihubschrauber bis 
zum unerbittlichen FBi. 
Zum Glück herrscht 
aufden Straßen reger 
Verkehr: Nach Fort- 
bewegungsmitteln 
musst Du nicht lan- 
ge suchen - schubs 
einfach einen Rocker 


Lästiger Papierkram entfällt beim Wagenwechsel 


Halte Ausschau nach auffälligen Rampen oder Treppen. Dahinter verbirgt sich oft eine Schanze für 
einen Monster-Stunt. Insgesamt 36 Riesensprünge kannst Du in „Vice City“ entdecken und stehen 


BELOHNUNG $700 


v 


IRRSINNS-STUNT-BONUS: $48 


3 ..und heb ab: Aufwendig dreht sich 4 ..um das Bike. Nach sicherer Landung 
= die Kamera während des Fluges... = kassierst Du den verdienten Bonus 


Nachts verpassen grelle Neonlichter 
an den Gebäuden und raffinierte... 


03:09 
SO0016372 
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„.Spiegelungen auf der Straße der Stadt 
einen unverwechselbaren Look 


Du preschst 
nun auch 
auf zwei 
Rädern durch 
die Stadt 


von seiner Har- 
leyoderzerreinen 
snobbigen Millionärs- 
sohn ausseinem Sport- 
wagen. Im geliehenen 
Hubschrauber fliegst 
Du in luftiger Höhe über 
Vice City, mit flotten Renn- 
booten machst Du das 
Meer unsicher. / 
Mehrals nurfahrbare 
Untersätze sind Taxis, 
Polizeiautos, Feuerwehr- 
und Krankenwagen: Schnapp 
Dir eines dieser Fahrzeuge, und Du 
kannst wie in „GTA Ill“ kurzzeitig den 
Beruf wechseln. Neu: Auf dem Mofa 
liefert Pizzabote Tommy italienische 
Spezialitäten aus, im Eiswagen werden 
Drogen auf der Straße vercheckt. 
Mit seinem gewaltigen Umfang 
erschlägt „Vice City“ selbst Vollblut- 
Zocker: Zwar ist der Hauptplot nicht 
so ausgedehnt wie im Vorgänger - 
Missionsmangel herrscht allerdings 
zu keiner Zeit. Selbst wenn Du in der > 


Text: Michael Stapf 
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 Radau im Gangsterbau 


Klare Ansage vom Boss: Mit Lance (l.) sollst Du ge- 
„stohlenes Geld aus einem Drogennest beschaffen 


Sobald die Verteidigung gebrochen ist, setzt Dich 


= Lance ab. Alleine stürmst Du die Villa der Dealer 


Mit dem Hubschrauber erkundest Du nicht nur die komplette 
Stadt, Du entdeckst auch Grafikgags wie diesen Bikini-Pool 


Ei 
i 


= 


Stadt das Sagen hast, ist lang noch 
nicht Schluss: Mit dem verdienten 
Geld kannst Du verschiedene Objekte 
(Filmstudio, Druckerei, Autohaus 
oder Nachtclub) kaufen. Damit das 
Geschäft läuft wie geschmiert, besei- 
tigst Du Konkurrenz-Unternehmen, 
führst spezielle Aufträge selbst aus 
oder beschaffst neue Kunden. Rollt 
der Rubel, kannst Du regelmäßig die 
Gewinne einstreichen und Dein Im- 
perium erweitern. 

Allerdings hat das Entwicklerteam 
Rockstar auch den Frustfaktor nach 
oben geschraubt: Wenn Du eine Mis- 
sion auch im zehnten Anlauf wieder 
vergeigst, weil Dir Dein Partner vor 
den Wagen rennt, knabberst Du ner- 
vös am Gamepad. Aber nach ein paar 
entspannten Minuten auf dem Mo- 
torrad stellt sich die Motivation wie- 
der wie von selbst ein. 

Grafisch stellt „Vice City“ jedes an- 
dere PS2-Spiel in den Schatten: Palm- 
blätter hängen über den Straßen, die 
blendende Abendsonne spiegelt sich 


2 Lance fliegt Dich im Heli über 
u haben sich bereits auf den Häusern postiert... 


Im Gebäude triffst Du erneut auf heftigen 
a Widerstand - verteidige Dich mit der Pumpgun 


Weniger ist mehr: Den aufreizend knapp bekleideten Schön- 
heiten schenkt Tommy gern einen zweiten und dritten Blick 


das Gebiet. Gegner 


rötlich im Meer, warme Neonlichter 
erleuchten nachts die Gebäude. Vom 
schäbigen Hinterhofim Ghetto-Distrikt 
bis zur malerischen Springbrunnen- 
Anlage im Schickimicki-Viertel - die 
immer abwechslungsreiche, aufwen- 
dige und aufregende Architektur der 
Stadt verschlägt einem den Atem. 
Dabei geht der immense Detailreich- 
tum nur selten auf Kosten der Spiel- 
geschwindigkeit und zerstört nie die 
Weitsicht-Du verlierst keinen Wolken- 
kratzer aus den Augen. 

Auch der grandiose 8oer-Jahre- 
Soundtrack passt zum Spiel wie die 
Faust aufs Auge: Neun Radiostatio- 
nenträllern Hits von Michael Jackson, 
Frankie goes to Hollywood, Toto, 
Grandmaster Flash, Nena oder Iron 
Maiden. Filmreif ist zudem die atmo- 
sphärische Synchronisation der Cha- 
raktere. Statt drittklassige deutsche 
Sprecher zu buchen, hat Rockstar das 
kernig-derbe Gangster-Englisch bei- 
behalten. Einblendbare Untertitel 
vermeiden Verständigungsprobleme. 


3 ..und nehmen Euch unter Beschuss. Gezielte Ge- 
a wehrsalven schalten die anderen Gangster aus 


6 Auf dem Dach sammelst Du das gesuchte Geld ein. 
a Lance holt Dich mit dem Heli ab- Auftrag erledigt! 
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Lance 
Vance 
hatte es 
als Kind 
schwer 


„Vice City“ tritt nicht in die Fuß- 
stapfen von „GTA Ill“, sondern über- 
holt den erfolgreichen Vorgänger mit 
großen Schritten: Technisch und spie- 
lerisch wird das Original in allen Be- 
reichen übertroffen. Beim Style bleibt 
Rockstars 8oer-Jahre-Revival völlig 
konkurrenzlos - noch nie war ein 
Videospiel so cool. 


ST, ©ab16J. Deutsch 


„ Grand Theft Auto: Vice City 


ps Actionspiel für Fortgeschrittene und Profis 
Rockstr/fake2 | 1 Spieler | 
außerdem geplant für: 
unterstützt: 8-MB-Card, Dual Shock 2, 


16:9-Modus, DTS 
Dauerspaß 1 


Brillant designte Stadt im Stil der 80er, 
Hammer-Soundtrack, Riesenumfang _\ 


I Härtegrad der Missionen ist 
Gy etwas unausgeglichen 


Viel Style, viel Flair, viel Spiel: 
unverschämt cooler Gangster- 


Cocktail haut rein wie ’ne Rakete 


BR 


_ WUMMEN-WAHNSINN 


He eREREARETTEEE 


Vorsicht beim Spielen an der Bazooka - der 


Homerun: Als „Baseball-Schläger“ schickt 
gewaltige Explosionsradius ist mitreißend 


Tommy jeden Gangster ins Land der Träume 


Tüten hoch: Mit der Pumpgun erschreckt Tommy Flaschenpost: Mit Hilfe von Molotow-Cock- 
harmlose Passanten.Die kreischen undflüchten tails entwirfst Du explosive Grußkarten 


ER EEE ESTTRDRESTTEEE ERRENENENESEN SAEENE 


Auch die Fahrzeuge wurden dem 
8oer-Jahre-Setting angepasst 


WA. ıQ Z/E: H’ ICH A 7 Für jede Mission das passende Outfit 
Li ; 


zu finden, ist gar nicht so schwer... 


Drogen ä la carte: Mit dem Eiswagen verkauft Tommy den 
Stoff auf offener Straße. Rosa Pfeile zeigen die Kunden an 


bi, 


’ os \ | f 
BOTENMJONGE GMGSTER ) 
i : - Fü ich di Temperament- 
Alltagstauglich und bequem: das locker- Für das Ghetto empfiehlt sich dieses Bo Diez 


luftige Outfit für kleinere Jobs robuste Outfit mit trendigem Stirnband ist schnell 


auf 180! 


I Die Freikarte für jeden Nachtclub: zeitloser Beim Karo-Dress scheiden sich die Geister, " 
! Anzug mit italienischen Design-Slippen aufdem GolfplatzisterabereinMuss | 
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Zurückstecken 


..me 
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Macht nix: Der brennende Pelz tut zwar weh, aber Heilnüsse gibt's überall in den Levels 


Raus aus dem 
Cockpit: Sternen- 
krieger Fox McCloud 
rettet zu Fuß den 
Saurierplaneten. 


Nur weiter s{ 


Nur noch Beiwerk: Im Arwing gst Du wie „früher“ zu den Levels \_ 


2 u 


355, 


Slippy, der 
Space-Frosch, 
dient als erste 
Anlaufstation 
und Ratgeber, 
wenn Du nicht 
weiter weißt 


Ein Fass zum m Öffnen eines Gangs in Schwindel 
1 erregender Höhe muss hoch. Andere Fässer müssen... 


Sieht leider nur toll aus - W 
Kämpfe sind supersimpel, 
werden schnell nervig 


| ffensichtlich mag er nicht 
1] mehr fliegen: Fox McCloud 

(alias „Starfox“), Held zahl- 

reicher Nintendo-Weltraum- 
schlachten, steigt aus dem 
Cockpit. Der schlaue Rotfuchs 
beweist aufdem Saurierplaneten, 
dass er nicht nur flotte Flugreflexe 
besitzt, sondern auch Köpfchen zum 
Rätsellösen. Aber er tut nur so klug, 
denn im Grunde ist er nur ein Werk- 
zeug in den Händen noch klügerer 
Gamecube-Spieler. Wie Du einer bist. 
Du steuerst Deinen Helden durch 
ein Action-Adventure, das unbedingt 
so gut und groß wie „Zelda“ sein 
will. Statt einer Prinzessin ret- 
tet Starfox jedoch gleich 
einen ganzen Planeten. 
Dieser, kinderfreund- 
lich mit mehr oder 
minder netten Dino- 
sauriern bevölkert, 
ist am Auseinander- 
brechen. Nur Starfox 
und sein animali- 
sches Team - Hase 
Slipopy und Frosch 
Peppy - können noch 
helfen. Am Auseinan- 


I — | — |. 


4; „bei einer großen Kanone. Mit ihr müssen zwei 
Markierungen getroffen werden. Dies hebt... 


Roboter Rob 
mit schwacher 
Aufgabe: Bei 
ihm suchst 

Du die Spiel- 
sprache aus... 


derplatzen ist nämlich Möchtegern- 
könig General Scales schuld. Der hat 
vier magische Ahnensteine geklaut, 
die den vorzeitlichen Planeten zusam- 
menhielten. Klopf ihm auf die Klauen, 
besorg die Klunker und rette den 
Planeten der Dinos. 

Wie dem Vorbild „Zelda“- 
Held Link lugst Du dem 
Fuchs bei seiner Reise 
durch die 3D-Welt von 
hinten über den Pelz. 
Mit einem gefundenen — 
Zauberstab versucht Fox 
anfangs, den reizenden \ 
Triceratops aus dem 
Thorntail-Tal zu helfen. 

Kleinere Aufgaben las- 
sen Dich mit den verschie- 
denen Stabfunktionen und 
Gegenständen warm werden. 
So verkloppst Du mit dem 
magischen Stecken nicht nur 
Scales Dino-Schergen, sondern 
zauberst auch Feuerblitze. Im Laufe 
des Spiels lernt der Stab den Befehl 
„Einfrieren“ und sogar das Auslösen 
von kleinen oder großen Erdbeben. Als 
Portalöffner und Sprunghilfe dient er 
ebenfalls. Bringt Dich der Alleskönner 


„umgangen, ‚Flammenwerfer aieiridst ren: 
2. dann kannst Du mit einem gezielten Wurf die Tür... 


„zwei Plattformen aus der I Der dahinter 
5.: stehende Teleporter schickt Dich geradewegs... 


nicht weiter, greifst Du gern auf ver- 
schiedene Samensporen zurück. Die 
legen explosiv Eingänge frei oder 
wachsen zu einer Leiter heran. 
Ganz komplex wird es schließlich 
mit Fox’ Helfer Prinz Tricky. Der kleine, 
vorlaute Dino, den Du aus den Klau- 
en Scales befreist, weicht keinen 
Schritt von Deiner Seite. Mit 
einfachen Befehlen setzt Du 
ihn als Rätsellöser ein. Dafür 
kann er praktischerweise Feu- 
erspucken oder Gegenstände 
aus dem Boden buddeln. 

Aus all diesen Möglichkei- 
ten hat das Entwicklerteam 
Rätsel gebaut, die spielerisch 
sehran „Zelda“ erinnern. Hier 
werden Knöpfe gedrückt, da 
Schalterfreigelegt,an ande- 
rer Stelle Blöcke verschoben 
und zu guter Letzt noch Flam- 

men ausgepustet. Dabei schöpft 

das Spielaus dem Vollen-und doch 
tritt die Qualität der Aufgaben nie 
aus dem Schatten der „Zelda“-Vorbil- 
der. Der Großteil der Puzzles bewegt 
sich sogar zwischen „langweilig“ bis 
„ziemlich doof“ - sinnvoll und logisch 
ist die Rätseleinur an wenigen Stellen. 


„„aufsprengen. Dahinter legst Du einen Schalter | 
3. um, erkletterst die Turmspitze und landest... 
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6 ..In die Fänge des ersten Oberbosses. Aus seinem 
eo Innern schnappst Du Dir den ersten Ahnenstein 


Der T-Rex fällt, wenn Du Deinem Stab ein Erdbeben entlockst. 
Dann feuert Tricky auf den Koloss - und er verschwindet 


Unschlagbar ist „Starfox Adven- 
tures“ aber in Sachen Abwechslung: 
Kurzweilige Weltraum-Schießereien 
erinnern an frühere Teile der Serie, 
Geschicklichkeitsaufgaben - meist 
unter Zeitdruck - lenken vom etwas 
drögen Spielverlauf und der hane- 
büchenen Story ab. Und die super- 
detaillierte, effektvolle 3D-Optik ist 
auf dem Gamecube bislang einzig- 
artig. Ein Meisterstück wäre es gewe- 
sen, wenn Rare bei den ermüdenden 
Rätseln gründlicher gearbeitet hätte. 


SE Textes 


Starfox Adventures 


Deutsch 


Action-Adventure für Fortgeschrittene 
Narr Breimende _| 1 Sir 


außerdem en für. 
unterstützt: Memory Card, Dolby Surround 
Dauerspaß 2 


Riesengroß, zahlreiche Puzzles, exzellente 
3D-Grafik, lustige Zwischenspiele 


79, Viele langweilige und sich wieder- 
8 holende Rätsel, dröger Spielverlauf 


Text: Knut Gollert 


a 


Und wenn ich groß bin, will ich 
„Zelda“ heißen! Toll aussehendes 
Adventure, doch spielerisch unreif 


Nicht wie 
Pech und 
Schwefel: 
Paladine 
hassen 


um Rilter ’ 


e ay> N - 


Häuser bis zum Horizont... Khorinis ist eine funktionierende mittelalterliche Stadt 


2 MUCH? SEE 7: 


Strauchdiebe, Bauernfänger,Beutel- 
schneider und Schlitzohren. In der Fantasy- 
Stadt Khorinis trifft sich der Abschaum 


Bm. &y des Planeten - Bu bist auch dabei! 
1 
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- w Toll, so’n Troll. Leider hat der Bursche einen 
W Mordshammer und ein sehr dickes Fell 
2 
4 
Ein Mit- ». 
arbeiterder 
örtlichen 
Metzgerei 
im Einsatz 
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? ) Kalt erwischt im Minental: Im ehemaligen Lager der Söldner hausen jetzt Ein unzufriedener Ork-Schamane greift Dich 
> ) - { Y bucklige Eisgolems und anderes unfreundliches Getier mit Feuerbällen und seinem Axtchen an 
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Ein mittelalterlicher Hafenkran bietet im Gegenlicht der 
Begargehenden Sonne einen malerischen ‚Anblick 


2 Mit diesem ansehnlichen Zweimaster segelst Du zum 
großen Finale auf die geheimnisvolle Dracheninsel 


in Platz zum Wohlfühlen, dieses 
Khorinis. Kneipen mit flotter 
Bedienung, extrem motivierte 
Ordnungskräfte, geräumige Ker- 
kerzellen, leichte Mädchen und 
schwere Jungs. Vor den Toren lungert 
eineOrk-Armeerum,dieBauern aufden 
umliegenden Höfen proben den Auf- 
stand, und des Nachts werden Feuer 
speiende Drachen gesichtet. 
Zweifellos das ideale Betätigungs- 
‘ feld für einen Mann mit Deinen Ta- 
lenten. Talente, die sich schon vor gut 
einem Jahr in „Gothic“ bewährten. In 
" dem hervorragenden ersten Teil hast 
“ Du einen landesweiten Gefangenen- 
ausbruch organisiert, jede Menge 
Monster in Echtzeit verdroschen und 
das absolute Böse besiegt. Höchste 
Zeit also für einen Nachschlag. 
Glücklich dem Freiluft-Gefängnis 
des ersten „Gothic“ entronnen, lan- 
dest Du in der Hafenstadt Khorinis, 
tief im Süden des Landes. Wie gesagt, 
ein lauschiger Ort - aber es ist etwas 
oberfaul im Gemeinwesen. Paladine 
des Königs halten die Schaltstellen der 
Macht besetzt, ein Rn erripp aus 


ehemaligen Sträflingen unterstützt 
die rebellischen Bauern der Gegend, 
und mysteriöse Mönche spinnen ihr 
Intrigennetz. Einer dieser Fraktionen 
musst Du, wohl oder übel, Deine Un- 
terstützung schenken. Nur sokommst 
Duan wichtige Informationen und 
erhältst bessere Waffen und 
Fähigkeiten. Erst wenn Du als 
Ränkeschmied die drei Grup- 
pen clever gegeneinan- 
der ausspielst, knackst 
Du die komplexe Hin- 
tergrundstory. 

Sowirst Du Strauch- 
dieb, halbwegs edler 
Ritter oder listiger 
Betbruder.,Gothicli“ 
lässt Dir unglaub- erwizns 
lich viel Freiheit bei 
der Karriereplanung. 

Volle Bewegungs- 
freiheit wird auch ge- 
boten, wenn Du in den 
weitläufigen Landschaf- 
ten unterwegs bist. Du 
kannst noch im hinter- 


> Da ° 
> 


letzten Winkel nach 


ei x di N Dyza y £ 
brauchbaren Schätzen und Aufträgen 
fahnden, die atemberaubende Aus- 
sicht von Berggipfeln genießen oder 
tolle Wetter- und Zaubereffekte be- 
wundern. Etwas mehr optischer Pep 
hätte es jedoch bei der Animation 
von Freund und Feind sein dürfen.Hier 
geht’s leider so bieder und hölzern wie 

im Vorgänger zu. 
Zum Glück gehören die Anima- 
tionen - zusammen mit den teil- 
weise recht blöden Gegnern - zu 
den einzigen Negativpunkten. 
Der Rest vom Rollenspiel-Fest 
ist eine rundum geglückte 
Neuauflage. 

Die Spielwelt ist beinahe 
dreimal so groß wie in Teil 
me Eins. Du besuchst nicht nur 
das neue Land um Khorinis, 
sondern auch das schon be- 
kannte Minental und eine 
Inselwelt. So wird wochenlan- 
geSpannung garantiert.Rätsel 
und Kämpfe sind einen Tick 
happiger ausgefallen und ver- 
langen nach professionellem 
Einsatz. Ausdauer brauchst 


die u 3 
RE £ AR 3 


Du auch, umDich in dem weitläufigen 


Beziehungsgeflecht zwischen den ver- 
schiedenen Personen und Fraktionen 
zurechtzufinden. 

Belohnt wird die Diplomatenarbeit 
durch unglaublich viele Nebenaufga- 


ben, Sondermissionen und spannende se 


Story-Feinheiten.,„Gothicll“istdaszur 


Zeit beste Rollenspiel und sollte des- © 


halb auf keiner Festplatte fehlen. 
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ca.45€ Piranha Bytes/JoWood 
erscheint am 29. November 2002 


PC. 5 PS2 $Xboxf NGt 
Pentium III, 3D-Grafikkarte,128MB RAM 
2 Sound al Org 1 


| Riesige und sehr lebendige Spie! 
J dichte Fantasy- Aimosshäre, tolle Sto 
Grafikengine, 
egr nicht sehr helle 
Willkommen im Leben. Glaubhafte 
Spielwelt, fantastische Story — 
das müssen Rollenspieler haben 


1 Spieler 


Luftfracht: Mit ‚dem SR z 
hängt sich die Grinsekatze | 
‚ Blinx an einen Fesselballon 


r vv ne: 


Goldkristalle 
| steckt Dein 

Held in neue 
Ausrüstung 


Gute Ideen werden immer seltener. 
Hinter „Blinx“ steckt sogar ein 

richtig genialer Einfall - doch warum 
kommt er nur mäßig rüber? 


= Dergestiefelte 
Br: Kater Blinx ist voll 
© aufdem Xbox- 
Trip- die Augen 
verraten ihn! 


Jede Welt besteht aus vier 
Levels. Im letzten kämpfst 
Du stets gegen einen Ober- 
motz, hier groß und grün 


Text: Daniel Blank 


ze = 9 
> 3% 4 ER 
Eu SS! Ei yE Zr 
Um die Dee zu öffnen, musst Du Also zeichnest Du Dich erst mal auf, Während eine Kopie von Dir das eben 4 ...Du den zweiten Knopf und spazierst 
D I zwei Knöpfe gleichzeitig drücken = wie Du den ersten Knopf betätigst a Aufgenommene wiederholt, drückst... "#a durch die nun weit geöffneten Tore 


an u TER er u GEHE GE GE GE GERD GER GE GE CH GE GERE GED GEEE GEE G a a 


Zehn verschiedene Welten müssen gesäubert Baer Jede davon bietet einen ganz 
| eigenen Grafik- und Architekturstil, wie etwa diese schillernde Unterwasser-Welt 


HO,HO,HO!!! 
HOLT EUCH GEILES 
HANDVFUTTER! 


D 0190891868: 


CH:0900 902334 -- 4.23SFRimin A:0900 560536 -- 3,63€/min 


Dank Pause-Funktion bekämpfst Du 
spielend mehrere Gegner auf einmal 


o kommt eigentlich die Zeit 

her, die wir jeden Tag nutzen 

oder vertrödeln? Ganz ein- 

fach: DiewirdinderZeitfabrik 
hergestellt. Und wie in jedem Betrieb 
gibt es auch dort einen Hausmeister, 
der nach dem Rechten sieht. Kater 
Blinx erledigt diesen Job. Er reist in 
verschiedene Welten, um dort Mons- 
ter zu zerstören und den reibungs- 
losen Fluss der Zeit zu sichern. 

Bei seinen teilweise gefährlichen 
Einsätzen darf Blinx auf ein beson- 
deres Hilfsmittel zurückgreifen: eine 
Zeit-Fernbedienung. Wie bei einem 
Videorekorder gibt es die Funktionen 
Pause, Zeitlupe, Vor-/Rücklauf und 
Aufnahme. Mit Kristallen, die sich im- 
mer wieder in den Levels finden, akti- 
vierst Du diese Funktionen. So lässt Du 
zum Beispiel die Welt langsam laufen, 
agierst selbst aber normal schnell. 

Größtenteils bewegst Du Deinen 
Helden allerdings wie bei jedem Jump- 
&Run in Normalzeit durch die bunten 
Welten. Nur an bestimmten Stellen 
musst Du an der Uhr drehen, um wei- 
terzukommen (siehe Bildserie links). 

Hauptsächlich ist Dein Hausmeister 
damit beschäftigt, mit seinem starken 
Multisauger Müll aufzusammeln.Den 
schleudert Blinx anschließend auf die 
Zeitmonster, um sie zu vernichten. 
Wenn eine Welt von allen Monstern 
gesäubert ist, darf er den Ausgang 
betreten. Dafür bleiben in jedem der 
40 Levels genau zehn Minuten Zeit. 

Mit der Fernbedienungbringt „Blinx: 
The Time Sweeper“ eine der interes- 
santesten Ideen der letzten Jahre ins 
Jump&Run-Genre ein. Doch dafür 


Wow, ist der stark! Ob Blinx seinen Super- 
Sauger beim Tele-Shop bestellt hat? 


waren die Entwickler an anderer Stelle 
spielerisch kurzsichtig: Aktivierte Zeit- 
kontrollen dauern etwa zehn Sekun- 
den. Schaffst Du die dabei zu lösende 
Aufgabe nicht auf Anhieb, hast Du oft 
keine zweite Chance. Die ganze Fum- 
melei an der Uhr hilft aber sowieso 
nichts, wenn Dein größtes Problem 
nicht Zeit ist, sondern die miserable 
Kamerasteuerung. Häufig springen 
Blinx Monster an, die Du aus Deinem 
Blickwinkel gar nicht sehen konntest. 
Dumm, denn mehr als drei Feind- 
berührungen hält Dein Held anfangs 
nicht aus. Des Weiteren kann Blinx 
bei größeren Gegnern schon mal die 
Müll-Munition ausgehen. Alle diese 
Kümmernisse führen zwangsläufig 
zum Neustart des Levels - nervig! 
„Blinx - The Time Sweeper“ ist 
sicherlich das innovativsteJump&Run 
der letzten Jahre. Doch wegen einer 
guten neuen Idee darf man nicht alte 
Grundregeln außer Acht lassen... 


ca. 70€ Microsoft 1 1 Spieler 
erschienen am 4. November 2002 
_PC. 1 PS2 IXboxli 
unterstützt: Speicherfunktion, Dolby Digital 5.1 
Grafik 2 Sound 3 Dauerspaß 3 
ssanter An << ınte Welten. 


Nett gedacht, mäßig gemacht: 
Trotz witziger neuer Ideen 
\ frustet Kater Blinx den Spieler 


ar DU NERUST - 
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Text: Daniel Blank 


Um Aufgaben zu aktivieren, fährst Du zu diesen Punkten. Deren 
Farbe (Grün, Gelb oder Rot) zeigt den Schwierigkeitsgrad an 
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"Kareem Camphell 


Zum Aufwärmen: Auf der Gefängnis- 
« insel Alcatraz Zellenschlüssel suchen 


Canmomsarı 
THE SPINF SNAEF NFAn 


0:04 


SPINE TRAMSEER - CANNONBALL L 
1,605 X2 


3 Schon kniffliger: Der Spine-Transfer 
a mit Cannonball zwischen zwei Pools 


Jeder Skater hat vier 
Spezialtricks drauf. 
Hier links zeigt Bam 
Margera seinen 
„menschlichen Pfeil“ 


NIGN SCORE 
2s.o0a prsı 


Eine der leichteren Übungen: 
„ Einen 75.000er Highscore hinlegen 


vERT TRICK 
sorr 


em 
SCORE: 540 
2 0:22 


Schwer: En 60 Fuß hoher Halfpipe- 
Trick. Die Stange zeigt die Höhe an 


In jedem Level zweimal zu finden: Sammle die Buchstaben 
COMBO“ alle während einer einzigen Combo ein 


er Kerl ist ein Phänomen: Nicht 
nur, dass Tony Hawk sogar im 
Kino-Knaller „xXx - Triple X“ 
mitspielt -er bringt auch schon 
sein viertes Spiel auf den Markt. Als 
Erstes beglückt er damit die Spieler 
deraltehrwürdigen Playstation. Nächs- 
ten Monat stehen dann die Next-Ge- 
neration-Kisten auf seinem Plan. 

Wer glaubt, nach Teil 3 könne man 
nichts mehr besser machen, irrt: Die 
Levels wurden größenmäßig besser 
an die Playstation angepasst. Außer- 
dem - und wohl die interessanteste 
Neuerung - gibt es nun keine Zeitbe- 
schränkung mehr. Aufgaben holst Du 
Dir an bestimmten Punkten im Level 
ab.Erst dann wird eine Uhr eingeblen- 
det. Sie zeigt die für diese Herausfor- 
derung gegebene Zeit.Schaffst Du eine 
Aufgabe nicht, kannst Du sie über das 
Pause-Menü sofort neu beginnen. 

Leider hat man das Gefühl, dass 
Neversoft (wie schon beim dritten Teil) 
die Playstation etwas stiefmütterlich 
behandelt: Während die Skater auf al- 
len anderen Systemen von Mal zu Mal 
schneller werden, dümpeln Tony und 
seine Freunde auf Sonys Urgestein 
recht träge dahin.Die Texturen wirken 
langweilig und die Skater sehen 
schlechter aus als in Teil 2 der Serie. 

Trotzdem haben die Jungs einiges 
zu bieten: In jedem Level müssen 28 
Aufgaben gelöst werden. Um diese 


Im echten Leben 
skatet Tonynur 

_ noch zum Spaß - 
„ Wettbewerbe 
hat er satt! 


Hürden besser nehmen zu | 
können, haben die Fahrer mal | 

wieder dazugelernt: Grinds | 
kannst Du nun ohne Zwischensprung | 
verknüpfen, und mit Hilfe des „Spine- | 
Transfers“ springst Du mühelos über ® 
die Kante zwischen zwei Halfpipes. 9 
Hast Du alle Aufgaben gelöst, wird 
eine Skater-spezifische „Pro“-Karriere 
aktiviert - mit beinharten Spezialauf- ? 
gaben. So bietet auch „Tony Hawk 4“ 
genug für wochenlange Beschäfti- | 
gung. MehrtechnischeZuneigunghätte | 
die Mutterkonsole der Skate-Serie je- # 
doch verdient.HolDiraufderCDinder 7 
Rubrik „Videos“ einen ersten Eindruck | 
von „TonyHawk 4“.DerTestfürdiean- 9 
deren Systeme folgt im nächsten Heft. 
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„ Tony Hawk‘'s Pro Skater 4 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


erscheint am 21. November 2002 
Neun sell PS2 "Xbox! NGC! GBA! 


unterstützt: Memory Card 


| Grat @) Sond_@P)Dauersas @) 


Z9 Viele Aufgaben, keine Zeitbeschränkung, 
= gewohnt fetziger Soundtrack 


Teils lieblose Grafiken, 

träge Steuerung Fe 
Wie der Vorgängerbleibtauch f “= 
Tony 4 hinter der Klasse von Teil 2 
zurück. Der Kauf lohnt dennoch 
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1t fliegen, dır bist nicht keraln eine Loke 
d auch nen schneller als eine Kugel. Jenseits ‚deiner Konsteasım 
ae zu benutzen. Jeder Versuch, a en 
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ra 


Kan property ale 


Text: Michael Stapf 


Glaubt man 


dem Buch der 


Propheten, 
ist Maia die 


einer Göttin 


" 
7 


Wiedergeburt ı 
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3 Sangaril LEINE Prinz Neru Morbazan 
Unterstützerin Nahkämpfer Nahkämpfer Zauberer Zauberer 
Die Welt krankt an den 


\ in Reich zu regieren ist schon 
= schwer, die Welt zu rettennoch 
) viel mehr. Maia, Herrscherin 
über Halassar muss sogar bei- 
des unter ihre Krone bringen - so 
steht es im Buch der Propheten ge- 
schrieben. Doch Verschwörungen am 
eigenen Hof machen der Adeligen zu 
schaffen, der König von Galdyr trach- 
tet sogar nach Maias Leben. 

In „summoner 2“ geht es drunter 
und drüber: Mit der verzwickten Story 
könnten die Entwickler problemlos 
mehrere Filme füllen. Stellenweise 
liegt die Sage aber zu schwer im 
Heldenmagen. Nur wenn Du konzen- 
triert sämtliche Texte studierst, durch- 
schaust Du alle Intrigen, Wendungen 
und Verwicklungen. 

Angenehm unkompliziert steuert 
sich dagegen das Rollenspiel-Epos: Du 
blickst Maia über die Schultern und 
rennst durch malerische 3D-Land- 
schaften, dunkle Verliese und skurrile 
Welten. Auf Knopfdruck schwingst 
Du Klinge oder Zauberfinger. Alle 
Kämpfe laufen in Echtzeit ab, Unter- 
brechungen gibt eskeine. Lange bleibt 
Maia aber nicht allein, schnell stoßen 
sieben weitere Helden zu ihr. 


Wurzeln: Das Böse droht den 
Baum des Lebens zu vernichten. 
Rette in „Ssummoner 2“ mit 
Königin Maia die Schöpfung! 


TEEN 


Mit speziellen Zaubern verbesserst Du die Werte Deiner Helden 
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8 MAGIE ZANHÄNGER 
9 ZWIELICHT-HARNISCH 


9 INDUBAL-STIEFEL | 
FEUER-HANDSCHUHE 

ZWIELICHT-SCHWERT 
UNGESEHENEN-SCHILD 
SCHWERT-RING 
HALASSAR-RING 


Yago 


Unterstützerin Zauberer 


Dann hast Du die Qual der Wahl: 
Deine Party besteht aus drei Charak- 
teren, die Du vor jedem Abschnitt tak- 
tisch zusammenstellen musst.Je nach 
Anforderung ttauschst Du Nahkämpfer, 
Unterstützer oder Zauberer aus. Setz 
auf das bewährte Rotationsprinzip: 
Nur wenn Du alle Charaktere abwech- 
selnd in den Kampf schickst, wird die 
Truppe gleichmäßig stärker. 

Du steuerst nur einen Helden, der 
Computer kontrolliert die restlichen 
Figuren-automatisch nach jeweiligem 
KI-Skript, also der von Dir gewählten 
Hauptrichtung der Künstlichen Intelli- 
genz. Bei Bedarf kannst Du die aktive 
Figur jederzeit mit [R2) wechseln, mit 
SELECT schaltest Du in den Solo-Modus. 

Neben den dynamischen, action- 
reichen Gefechten bietet „Summo- 
ner 2“ auch überraschend intelligente 
Knobeleinlagen.Oft müssen mehrere 
Helden eingesetzt werden, um die 
miteinander verflochtenen Rätsel zu 
knacken. Dennoch verläuft das Aben- 
teuer geradlinig, geübte Rollenspieler 
retten die Menschheit in weniger als 
20 Stunden. Die Spielzeit verdoppelt 
sich aber rasch, wenn Du auch die fast 
100 Nebenquests in Angriff nimmst: 
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N Spezialangri e wie „Aussaugen“ von Gegnern 
z lernst Du BR Verteilen v von an FühlgkeitspungEBE 5 


Ein knackiger I J; \- 

Zwischengegner: VAN 

Dämon Sharan- Van, 
5 P P \ 

gir greift mit >——— 

seinen Klingen-  / 

Händen nach Dir 7 % 
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ein lohnender Aufwand, denn neben 
Erfahrungspunkten und Golderhältst 
Du abseits der Idealroute auch seltene 
Waffen oder magische Rüstungen. 
Schade, dass das Volition-Team nur 
einen Zauber aufs Gamepad gelegt hat: 
um Mitspieler zu heilen, musst Du erst 
den passenden Spruch auswählen, für 
einen erneuten Angriff wieder den vor- 
herigen aktivieren. Auch nervig: Ange- 
schlagene Helden können bestimmte 
Zauber oder Gegenstände erst nach 
kurzer Erholungspause benutzen. 
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nnpninu 
SCORPINN 


a er" 


A > 
—— enge 


£ 
a 


ca.60€ Volition/THQ 1 Spieler 
erschienen am 31. Oktober 2002 


zann] 


2 Dusogs 1 


die nicht i im no 2 ah Y 
Auf DVD und VHS überall ur 


Gelofgeiie Action- Alternative 
zu japanischen Rollenspielen — 
nur zu dick aufgetragene Story 


NINTENDO 
GAMECUBE 


E - S . iz 677 
“Flutschfinger Gollum 
auf der Suche nach 
seinem Ssssschatz 


[, Frodo kann den Spazierstock oder 
* sein Schw wer ert „Stich “sch wingen“ | 


Das soll ein Mes- 
ser sein? Ring- 


geister führen 
eine beachtlich 
lange Klinge : 
>: Aragorn (v.) überzeugt Orks mit 
| magischem Schwert und Bogen 
N\/. 


Schon wieder ein flotter Be _ A F: 
Dreier - können Frodo, 1 7 N PP 
Gandalf und Aragorn als DIE GEFÄHRTEN u I | 
„Ring“-Trio überzeugen? 


3 In den Minen von Moria sorgt || 
„1 * Gandalfs Zauberstab für Licht 
= —— ——————ä— 


Text: Volker Weitz 


52 


Tschüss, Nachtruhe: Ein Warg- 
Rudel Eee die En 


Frodo erhält in einer Auenland-Kneipe 
wichtige Informationen zum Spiel 


emein, so was! Vivendis Hobbit 
Frodo muss nicht nur Ring- 
geister und Orks bekämpfen, 
sondern auch gegen die über- 
mächtige Konkurrenz von EA Games 
bestehen. Nicht einfach, denn EAs Li- 
zenzprodukt,das turbulente „Der Herr 
der Ringe: Die zwei Türme“, spielt in 
einer anderen Wertungsliga (Test im 
vorigen Heft). Wo bei EA Games die 
Fetzen fliegen und ein SCREENFUN- 
Award funkelt, geht's in Vivendis Ver- 
sion leicht spaßgebremst zur Sache. 
Das Spiel folgt den Geschehnissen 
im ersten Band der „Herr der Ringe“- 
Trilogie. Die Levelreise startet im lieb- 
lichen Auenland und führt durch 14 
Kapitel bis zu den Ufern des Anduin. 
Anfangs steuerst Du Frodo, später 
kommen auch seine Kumpels Aragorn 
und Gandalf zum Zuge. Der Rest der 
neun Ringgefährten marschiert nur 
als schmückendes Beiwerk mit -— die 
Echtzeit-Kämpfe musst Du in 
jedem Fall allein bestehen. 
Womit wir schon beim 
nervenden Element von 
Frodos Konsolenreise 
wären:Dieansich nicht 
zu starken Widersacher 
haben die unschöne 
Tendenz, rudelweise 
anzugreifen. So wer- 
den selbst harmlose 
Spinnen zu einem 


Problem. Du kannst zwar jederzeit 
speichern, trotzdem stehen Dir reich- 
lich harte Kämpfe bevor - ein unnöti- 
ger Patzer, denn Tolkiens fantastische 
Fabel ist ansonsten elegant umge- 
setzt. Die Ringgeister sind wirklich 
gruselig, fast alle Buchinsassen tau- 
chen im Spiel aufund auchdie nicht zu 
schweren Rätsel passen ins Konzept. 
Als echter Tolkien-Buchfan bist Du, 
trotz der vermurksten Gefechte, bei 
diesem Spiel nicht schlecht aufgeho- 
ben. Stehen bei Dir jedoch atemlose 
Action und glaubhafte Kämpfe im 
Vordergrund, dann musst Du auf die 
Xbox-Version von „Der Herr der Ringe: 
Die zwei Türme“ warten- sieerscheint 
allerdings erst in einem halben Jahr. 


ca.55 € WXP/Vivendi 1 Spieler 
erschienen am 8. November 2002 

Pc | Ps2 DREI nGc 

anierstägzt: Speicherfunktion 

Grafik 2 Sound = DEITTENEN - 


Atmosphärisch guter „Ring“- 
Kampf mit unausgegorenen + 
Fights. Hier wäre mehr möglich 


Zwerg Gimli'in Originalgröße 


Gewinne mit Kinder Überraschung 
1 von 33 original Ringen zum Film 


aus 333er Gold mit Elbengravur von SCHMUCK UHREN NÖLL. Schreibe einfach den Titel 
des neuen Herr der Ringe-Films auf eine Postkarte und schicke sie bis zum 15.01.2003 an: 


Kinder Überraschung 
Stichwort “Herr der Ringe” 
Postfach 1309 

63233 Neu-Isenburg 


Der Rechtsweg ist 
ausgeschlossen. Viel Glück ! 


Text: Oliver Ehrle 
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Mutig und 
neugierig: Inden 
vielen Dialogen 
lässt sich Spyro 
jedes Detail der 
Märchenwelt 
erklären 


DELNE FREUNDE 


ya 


Auer Bo-Krieger bewacht einen vereisten Drachen: Weich seinem Kampfstab aus! (NGC) 


4. 


Vielseitiger Drache: 
Spyro steuert in 
seinem vierten 
Abenteuer Panzer, 
Flieger und Ufo. 


Explosives Mini-Spiel: Flieg durch den 
Eis-Canyon und spreng die Fabriken (PS2) 


ntführungen gehören im Dra- 

chenland schon zum Alltag: Erst 

wurden die Dracheneier, -babys 

und -opas entwendet, im neu- 
sten „Spyro“-Abenteuer sind nun die 
Zauberlibellen verschwunden. Um sie 
zu finden, muss der Feuerspeier neun 
Levels erforschen und in 16 Mini-Spie- 
len Geschick und Mut beweisen. 

Wie in den Vorgängern kann Spyro 
hüpfen, gleiten, tauchen und Piraten 
oder Aliens über den Haufen rennen. 
Der Drache hat aber auch dazuge- 
lernt: Neben Feuer spuckt Spyro Elek- 
troblitze, Eis und Seifenblasen. 

Damit lassen sich nicht nur Feinde 
bekämpfen: Vereiste Gegner 
dienen als Treppe zu unerreich- 
ten Plattformen, Blitze aktivi- 
ren die Motoren von Zug- 
brücken,und mit den Blasen 
fängst Du go Libellen, diein yo 
den Levels herumschwirren. 


Aliens überfallen die Farm: Du schockst 
sie mit Blitzen und rettest die Kühe (PS2) 


Die vielen Rätsel sind wegen der 
ausführlichen Tipps von Spyros Freund 
Spark sehr einfach — korrekt für Ein- 
steiger, aber keine Herausforderung 
für erfahrene Spieler. Die Mischung 
aus Suchspielen, Zeitrennen, Kämp- 
fen und Prüfungen ist Vivendi dafür 
prima gelungen: In den Mini-Spielen 
pflanzt sich Spyro sogar hinter das 
Steuer von Panzer, Flieger und Ufo. 

Wegen der vielen einfarbigen Flä- 
chen (Wiese, Strand) wirkt die Grafik 
in den weitläufigen Levels etwas 
detailarm. Dafür entschädigen die 
witzigen Bewegungen der Gegner: 

Kroko-Ninjas drohen von weitem 
mit Karate-Übungen, und Hühner 
verwandeln sich in Brathähn- 
chen, wenn Du sie flambierst. 
Wenig spektakulär ist die Musik, 
oft begleiten nur seichte Klänge 
das Abenteuer. Ebenso die Sprach- 
ausgabe: Die Charaktere plaudern 


Yn Kengero Sheila (r.) hilft 
Dir im Kampf gegen 


die zaubernden Riptocs 


sachlicher und emotionsloser als die 
witzigen Figuren in „Ratchet & Clank“. 

Dennoch ist „Enter the Dragonfly“ 
ein unterhaltsames Jump&Run. Nur 
beim Anblick der starken Konkurrenz 
stockt Spyro der Feueratem. 


„PC ] PS2 #Xbo 
unterstützt: 8-MB-Card (PS2), Memoı 
Grafik @$)] Sound 
» Humorvolle Missionen, viel 
ind 
au n 


Spaßiges Drachen-Jump&Run, 
das sich gewohnt gut spielt, 
aber etwas zu einfach geraten ist 


wWOZU BRAUCHST DU 
NEUN LEBEN, 
WENN OU DIE ZEIT 
KONTROLLIEREN KANNST? 


RECORD nimmt dich 


REWIND bringt 
dich in geheime 
Spielabschnitte 


gamexstudios 


www.xbox.com/de/blinx 


Du hast keine 
Ahnung, was ein 
schnelles Spiel ist, 
bevor du auf 
FAST FORWARD 
gedrückt hast: 


see more 


PAUSE stoppt die 
Zeit: Totale 
Bewegungstosigkeit 
für deine Gegner 


IHERR MORE 


beim Spielen auf, 
damit du dir 

als Klon zur Seite 
stehen kannst. 


rei iR 


SLOW MOTION 
lässt deine Gegner 
in Zeitlupe agieren 
Pech für sie, 

denn du und der 
Time Sweeper, Ihr 
arbeitet in Echtzeit 


xXB0X 


PLAY. MORE 
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in den Vereinigten Staaten von Amerika und/oder anderen Ländern. In dieser Produktbeschreibung enthaltene Firmennamen und Produktbezeichnungen sind u.U. Marken der betreffenden Inhaber 
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Mystic Heroes and the KOEI logo are trademarks of KOEI Co., Ltd. © 2002 KOEI Co., Ltd. All rights reserved NEIN | 
TM, ® and the Nintendo GameCube logo are trademarks of Nintendo. © 2001 Nintendo GAMECUBE. | 
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THQ and its logo are registered trademarks of THQ Inc. All rights reserved 
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Um die Gangster aus dem Produktionsstudio zu 
zerlegst Du die komplette Kostümfilm-Kulisse 


Zwei Fäuste für viel Action: Wie in den Filmen sind die Gegner 
skrupellos, schwer bewaffnet und grundsätzlich in der Überzahl 


Leben und Sterben in 
L.A.:Kino-Raubein 
John McClane lässt auf 
dem Gamecube die 
Fetzen und coole 
Sprüche fliegen. 


langsam die 
Puste aus 


Mit der Sniper gibst Du Schützenhilfe. Pennst Du, ist die Mission gescheitert 


Im Würgegriff von 
John McClane 
geht den Schurken 


vertreiben, 


inen normalen Arbeitstag mit 
Archivkram, Kaffee, Donuts und 
ohne Ärger - das wünscht sich 
die deutsche Stimme von Bruce 
Willis, während um John McClane die 
Kugeln einschlagen. Wenn der Held in 
den kultigen Kinofilmen auftaucht, 
herrscht Ausnahmezustand-undjetzt 
erstmals auf einer Nintendo-Konsole. 

„Vendetta“ ist keine Filmumsetzung, 
sondern eine neue Episode aus dem 
bleihaltigen Leben des Cops, der gern 
zur falschen Zeit am falschen Ort auf- 
kreuzt. Ein Kunstraub entpuppt sich als 
Rachefeldzug eines Oberschurken, der 
Kriminelle durch Hollywood komman- 
diert, das L.A.PD.-Gebäude verwüstet 
und McClanesTochter kidnappt.Ausder 
Ego-Ansicht nimmt es derzornigePapa 
mit den Entführern auf. 

McClane kriecht durch Abwasser- 
kanäle, verhört ängstliche Passanten 
und greift nach jedem Hilfsmittel, um 
zu überleben. Wie im Film improvisiert 
er, statt vorgegebenen Wegen zu fol- 
gen: Frontalangreifen oder heimlich von 
oben einsteigen? Manchmal kämpft 
MccClane an der Seite von SWAT-Kolle- 
gen und gibt Feuerschutz, meist ist der 
Cop aber auf sich allein gestellt. 

Schöne Zutaten würzen den 3D- 

Shooter:McClane kann nicht nur stür- 
men, sondern auch schleichen. Gelingt 
a es dem Helden, einen Gegner zu 

überrumpeln, nimmt er ihn in den 

9 Schwitzkasten. Kurzzeitig kannst 
Du zudem einen Gott-Modus akti- 
vieren: Läuft die Action in Zeitlupe, 
kann McClane einen Verbrecher 
nach dem anderen insVisiernehmen. 
Da man nicht nur wild ballert, 
sondern taktisch vorgehen und Ver- 
luste vermeiden muss, ist „Vendetta“ 
ganz schön knifflig. Doch kommt kein 

Action-Fan an diesem Gamecube- 

Shooter vorbei:Die Aufgabenstellung 

ist abwechslungsreich, der Humor 
der Sprachausgabe trocken. 


\ f ; 
ca.60 € Vivendi Universal 1 Spieler 
erscheint am 29. November 2002 


Bruce-Willis-Charme und neue 
Ideen machen „Vendetta“ zum 
filmreifen Action-Spektakel 


Text: Winnie Forster 


Text: Knut Gollert 


Schurken hauen, 
schöne Frauen: 
Alles das darf 
Bond sich trauen 


Frinesi Automatik 12 aufgenommen 


Ich sehe ihn!!! Frinesi Automatik 


Da hilft nur noch die Schrotflinte: Im Land der aufgehenden Sonne f 
bekommt es Bond mit gnadenlosen Mafiosi zu tun (Xbox) | 


= 


= 


Immer flott, immer cool, 
immer ’ne Braut im Arm: 
James Bond genießt es, 
Geheimagent zu sein, 
Du, ihn zu steuern. 


/g 4 


aseranfasst,klappt,was er 
tut, gelingt: James Bond, 
Geheimagent Ihrer Majes- 
tät, Starbeamter des bri- 
tischen MI-6, Dienstnum- 
mer 007. James Bond ist unfehlbarer 
Schütze, eiskalter Kalkulator, benei- 
denswerter Charmeur und der Welt 
größter Glückspilz in einem. Seit 1962 
hat er das in ı9 Kinofilmen bewiesen. 
Und das glaubhaft, trotz fünf arg ver- 
schiedener Bond-Darsteller. 


eine Party Drakes, flieht auf einem 
Schneemobil, kämpft in Japan gegen 
Yakuza,taucht durch Korallenriffe Rich- 
tung Südsee und fliegt zu guter Letzt 
durch die Schwerelosigkeit des Alls. 
Der Star-Agent setzt nicht nur 
Pistole und Maschinengewehr ein — 
damit wehrt er sich gegen Drakes 
Wachmannschaften. Viel mehr Spaß 
machen aberdie zahlreichen Agenten- 
erfindungen aus dem Labor des 007- 
Ausstatters Q.Bond greift aufeine Uhr 


nende Story erzählt wird, verkommt 
die PC-Fassung zu einer sinnlosen 
Level-Ansammlung ohne roten Faden 
und leider auch ohne Abwechslung. 


Be ge 
ca. 50-60 € EA Games 1- 232 Sp. 
erscheint am 29. November 2002 


PC 1 PS2 PXboxtlg4 
‚ Effe chnelle 3D-Grafik a Konsole, S 
abwechsnsersiche PS2- oselersler 


Wenig nachvollziehbare Storyline, 
'auf dem PC keinerlei Cut-Scenes 


Grafik 3 3 Dauerspaß 2 # 


Der 20. Bond steht vor der Kinotür 
(siehe auch Seite 134), trägt den mys- 
teriösen Titel „Stirb an einem anderen 
Tag“. Das spielbare Gegenstück heißt 
„Nightfire“ und hat mit dem Film nur 
Erscheinungstermin, Hauptdarsteller 
und Bond-Car (der superheiße Aston 
Martin Vanquish) gemein. Wie schon 
der Vorgänger „Agent im Kreuzfeuer“ 
vor genau einem Jahr begeistert der 
digitale Bond mit eigener Story, eige- 
nen Spezialwaffen und Stunts. 

Diesmal geht's gegen Raphael Drake, 
Großindustrieller und Multi-Milliar- 
där. Atomsprengköpfe sind seine Lei- 
denschaft, die Weltherrschaft sein 
Ziel. 007 verhindert’s auf gewohnte 
Weise: In zehn Levels schießt, fährt 
und taucht Bond das Böse von dan- 
nen,rettet unsalle.Mit dabeinatürlich 
Schauplätze, die das Bond-Klischee 
optimal bedienen: In den österreichi- 
schen Alpen besucht 007 im Smoking 


mit eingebautem Laser, eine Kredit- 
karte als Computer-Hack-Software 
oder einen Enterhaken im Handyfor- 
mat zurück. Diese Gerätschaften be- 
nötigst Du an Schlüsselstellen in den 
Levels — wirklich abwechslungsreich 
wird das Spiel durch sie aber nicht.Das 
wird durch ganz andere Spielele- 
mente garantiert. 

So spielt 007 den Gunner auf der 
Rückbank eines Schneemobils, taucht 
mit seinem Aston durch unterseeische 
Höhlensysteme und lenkt einen waf- 
fenstarrenden Jeep durch den Dschun- 
gel. Allerdings nur auf PS2 und Xbox. 
Die PC-Version besteht ausschließlich 
aus 3D-Shooter-Levels. Schade. 

Optisch ebenfalls nur für Xbox und 
PS2 eine Pracht, machen die 3D- 
Schießereien überall eine nur ordent- 
liche Figur. Neue Impulse und Innova- 
tionen im Design werden vermisst. 
Während aufden Konsolen eine span- 


Mit dem Scharfschützengewehr neutrali 
sierst Du aus sicherer Entfernung, aber 
leider nicht ungehört (PS2) 


Sound 


Gute, aber Zsaraenhanlo 
3D-Ballerei - von echtem Bond 
Feeling keine Spur 


Grafik CL 


Sound 
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Wie im Kino: Hochkarätige 
Action mit viel Stil, aber selten 
wirklich nachvollziehbar 


2 zound % De nut 22 4 


Dem besonderen Zielfernrohr der AIMS-20 
sei Dank: effekt-, fast schon kunstvolle 
Nahaufnahme in Infrarot (Xbox) 


Spielerisch gleich der PS2- 
Variante: Zehn packende, aber 
wenig innovative Bond-Levels 
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Derbe Gegner, 

fiese Waffen: 
Gegen Ende des 
Spiels geht es 
gegen Drakes Pri- L } 
vatarmee (Xbox) Impuls Drakes Schergen haben alles andere, nur keine weiße Weste, 
und machen mit der Pistole im Rücken brav Männchen (PC) 


7 te uwer fre 11 I Nur auf Konsolen: Agent 007 und seine „Nightfire“-Vehikel wwm wem 
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Auf dem Schneemobil fährt Bond Schnell: Mit dem Aston heizt Du an- Flossen raus: Unter Wasser mutiert Geklaut und gut: Mit diesem Jeep rast 
nicht, sondern feuert nur (Xbox) fangs in Paris, dann in Österreich (Xbox) der Aston Martin zum U-Boot (PS2) Du über Drakes Südsee-Insel (PS2) 


za 
HAST DU GENUG MUT, UM ımM DROME 
ZEIBESTEHENE 

ERLEBE DIE GRÜFHTE RENNARENA, DIE JE 
GEBAUT WURDE - MIT STADTE-„. CRANYON- UND 
BERGLANDSCHAFTEN. 

MEISTERE STRASSEN-, OFF-RORAD- UND 
DRAGSTER-LEVEL. 

DIES IST DIE ULTIMATIVE GELÄNDE HERAUS- 


FORDERUNG FÜR DICH UND DEINE REIFEN. 


= TERRANEEN , 
1 m 
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DROME RACERS - ERHÄLTLICH FÜR PLAYSTATION Z UND FC 


FELECTRONIC ARTS” 


Text: Timo Koch 


Dank verschiedener 
Wände und Dächer 
lassen sich dekorative 
L Bauten errichten 
# Durch Einfärben 
© und den richtigen 
Eingang passt Du 
das Fahrgeschäft 


ans Szenario an 


7 Mit einer Vielzahl 
neuer Verkaufsbu 
den ziehst Du den 
Besuchern das Geld EZ 
ausdenTaschen 


e 2 
In dieser alten Festung macht sich der 
mittelalterliche Baustil besonders gut 


I 


darfst Du einen Freizeitpark errichten 
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Deine brandneue, selbst gebaute 

Mega-Achterbahn. Der Zug mit 
denersten Adrenalinsüchtigen schiebt 
sich auf eine Höhe von über 30 Me- 
tern,bevorertosend in dieTiefe stürzt. 
Ein Looping, eine Schraube, und schon 
geht’s wieder ganz nach oben. Doch 
was ist das? Der Schwung reicht nicht 
aus! Ehman sich versieht, rollt der Zug 
zurück und kollidiert mit dem nach- 
folgenden. Vielleicht hättest Du doch 
eine Testfahrt machen sollen... 

Wie schon im Vorgänger von 1999 
eröffnest Du einen Freizeitpark nach 
dem anderen und baust die wildesten 
Achterbahnen mit allen Schikanen. 
Natürlich kannst Du auch wieder auf 
zahlreiche vorgefertigte Rollercoaster 
zurückgreifen. Die sind nun wesent- 
lich einfallsreicher designt und oft mit 
einer passenden Szenerie verschönt. 

Damit möglichst viele zahlungs- 
freudige Pixelbesucher auf Deinen 
Rummelplatz strömen, musst Du ihn 
aber auch mit anderen Attraktionen 
ausstatten.Vom Irrgarten über Geister- 
bahn bis zur Go-Kart-Strecke wurden 
über 150 Fahrgeschäfte und Buden in- 
tegriert. Hinzu kommen unzählige 
Pflanzen und Deko-Gegenstände,diees 
erlauben, den Park in die verschiedens- 
ten Themengebiete zu unterteilen. 

Leider kennt man die meisten At- 
traktionen und Zierobjekte bereits 
aus dem ersten Teil und den beiden 


E ist es so weit: Du eröffnest 


Höher, schneller, größer: Mit 
den spektakulärsten Achter- 
bahnen bringst Du Deine 
Fahrgäste zum Kreischen 


Add-Ons. Die gut 20 neuen Szenarien 
sind ideenreich gestaltet, dafür hat 
sich an den Missionszielen nichts ge- 
ändert. Immerhin ermöglicht endlich 
ein leistungsfähiger Editor das Erstellen 
eigener Szenarien. An derfossilen Op- 
tik wurde seltsamerweise überhaupt 
nicht geschliffen. Das wäre inzwischen 
bitter nötig, zumal man in einer höhe- 
ren Auflösung seine Angestellten glatt 
mit der Lupe suchen muss. 
Nichtsdestotrotz erhalten Aufbau- 
Fans die komplexeste Freizeitpark- 
Simulation seit Erfindung der alko- 
holfreien Brotsuppe. Nur Besitzer des 
Vorgängers werden sich ärgern, weil 
sie für das neue „Stand-Alone-Add-On“ 
saftig in die Tasche greifen müssen. 


ca.50 € Infogrames 1 Spieler 
bereits erschienen 
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P 11300, 64 MB RAM, 120 MB HD, 8-MB-Grafikkarte 
Grafik {A Sound 3 LEITTESIENN 2 
n, neue Themengebiete, 


Ohne echte Innovationen, aber 
unglaublich komplex. Süchtig 
machendes Spiel mit Uralt-Optik 
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Name : Andrew Craw 


Beruf . Pro 5no 
LieblingstricK . 


“Killer Soundtrack feat. Electronic Beats, 
Hip hop, Punk-Rock 


Hatfpipe, Snowpark, Freeride, Backcountry, Indoor Contests 
sowie eine abgefahrene Jib-Session in “SLC GHETTO”. 


2 % 
"Featuring 40 Pro Snowboarders : Andrew Crawford, Todd Richards, 
\ Kevin Jones, Jussi Oksanen, Tina Basich, Wille Yli-Luoma, 
‚Peter Line, Barrett Christie, Nicola Thost, Daniel Franck 


f s Er 


transworldgames.com MW 


www.rossignolsnowboards.com 
"Transwortd SNOWBOARDING® 2002, Infogrames, Inc., a subsidiary of Infogrames Entertainment, S.A. All rights reserved. Developed by Housemaque. IransWorld 
SNOWBOARDING is a registered trademark of Time4Media, Inc.. used by Infogrames under lincense. Alt rights reserved. Microsoft, Xbox and the Xbox logos are either 
registered trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or others countries and are used under license from Microsoft. Published by Infogrames 
Europe. ATARI is a registered trademark of Atari interactive Inc.. a wholly owned subsidiary of Infogrames Interactive Inc. BILLABONG and the WAVE DEVICE Logo 
are registered trademarks of subsidiaries of Billabong International Limited.” 


Text: Daniel Blank 


Promi-Boxen auf 


Amerikanisch: 
Hollywood-Held 
Rocky fordert Dich 
auf allen neuen 
Konsolen in den Ring. 


Bist Du meine Mama? Wenn der Gegner blaue Sternchen sieht, 
holst Du zu einer Spezialattacke aus und bügelst ihn nieder (PS2) 


An der Boxbirne trainierst Du die 
Geschwindigkeit Deines Helden (Xbox) 
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Mit diesem Uppercut verpasst Rocky Apollo eine ko; 
I ® FE 


Rote Lippen und blaue 
Augen - nach einem 
Kampf sieht Rocky ein- 
fach zum Anbeißen aus 


Hiebe und Siege: Alles über 
Promi-Sportler und New- 
comer steht in BRAVO Sport. 
Ab 28. November amKiosk! # 


er 


ocky Balboa hat seine 
Chance genutzt, im Ring 
berühmt zu werden: In 
fünf Kinofilmen kloppte | 
sich der „italienische Hengst“, 
gespielt von Sylvester Stallone, 
in die Herzen des Publikums. 
Jetzt schlüpfst Du in die Box- 
handschuhe des Hollywood-Sport- 
lers und zeigst allen Gegnern, wie 
sich ein Leberhaken anfühlt. i 
Im Prinzip spielst Du dabei die \ 
Handlung der Filme nach: Zuerst \ 


steigst Du mit Rocky I gegen unbe- 


kannte Boxer in den Ring. Nach ein 
paar Kämpfen triffst Du auf Apollo 


Creed, den ersten Film-Endgegner. \&4 


Ist er besiegt, spielst Du mit Rocky Il 
weiter. Wie in der Filmgeschichte be- 
gegnest Du Apollo erneut. Nach dem 
zweiten Kampf wirst Du zu Rocky Ill, 
und so weiter. 

Die Kämpfe laufen immer gleich ab: 
Mit schnellen Geraden hältst Du 
Deinen Gegner auf Distanz und ver- 
suchst, ihm den einen oder anderen 
Haken und Uppercut zu verpassen. 
Wenn ihm schwindelig wird, schickt 
ihn ein Spezialschlag auf die Bretter. 
Spätestens nach dem dritten Kniefall 
bleibt Dein Gegenüber liegen, und das 
Match ist gewonnen. 

Natürlich werden die anderen Boxer 
immer zäher und stärker, doch durch 
geschicktes Ausweichen und Decken 


Witzig: Es gibt fünf Rockys im Spiel - und 
alle kannst Du aufeinander hetzen (Ps2) 


} Schaukämpfe veranstalten. Dort 


PS. 
c 


Ver 


Rochys Geer » 


„Rocky“ & „Rocky 2“ 
Apollo Creed 

In den ersten beiden 
Filmen tritt Rocky gegen 
diesen alten Hasen an. \ | 
Später werden die 
beiden gute Freunde. 


„Rocky 3“ 
Clubber Lang 
Er ist groß, er ist 
stark, er ist fies. Kein 
Geringerer als Mr. T 
verkörperte Clubber 
Lang in Teil 3. 


Ivan Drago 

Der Russe tötet Apollo 
Creed bei einem Kampf 
im Ring. Rocky schwört 
Rache und tritt in Russ- 
land gegen Drago an. 


Tommy Gunn 
Im letzten Film trainiert 
Rocky diesen jungen 
= Boxer. Doch Tommy 
u) entwickelt sich zum 
> erbitterten Gegner... 


| vermeidest Du schlimmere Fol- 
| gen für Deinen Schützling. 
Zwischen den Fights hält sich 
Rocky mit einem ausgefeilten 
| Training fit: Bei verschiedenen 
Übungen steigerst Du Fähig- 
keiten wie Ausdauer und Schlag- 
kraft - wahlweise automatisch, 
oder selbsttätig. Neben dem „Mo- 
vie-Modus“, den Du nur mit Rocky 
bestreiten kannst, lassen sich auch 


trittst Du mit einem der 30 Boxer 
aus dem Spiel gegen Freunde oder 
Computergegner an. 
Nicht zuletzt wegen der Original- 
lizenz machen ein paar Runden im 
Ringeinige Stunden langrichtigSpaß. 


°. © ab6). Deutsch 


Rocky 


Sportspiel für Anfänger bis Profis 


erschienen am 15. November 2002 


außerdem geplant für: 
unterstützt: 8-MB-Card, Memory Card 


[sound @) Dauerspaß 3 


9 Original-Story aus den Kinofilmen mit 
= Sylvester Stallone, viele Boxer 

Hässliches Publikum auf der PS2, 
unpassende Synchronstimme 


A 
Spaßige,wenn auch sehrähnli- f 
che Kämpfe. Leider kommt die 
Story im „Movie-Modus“ zu kurz 


se ee 
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W eo renzenloserAbenteuer me 
si nendlicheiMösglichkeiten mm 


zzahaseech Die Macher von Crash Bandicoot bringen Dir ein exzellentes Action-Fantasy-Adventure auf Deine Konsole, das all Deine Lieblings-Genres 
vereinigt. Du glaubst es sei unmöglich einen erstklassigen Shooter, ein hervorragendes Rennspiel, ein witziges Jump'n’Run und ein 
Pad grenzenloses Science-Fiction-Epos zu einem Topspiel zu kombinieren? Lass Dich überraschen! Mit ‘Haven: Call of the King’ wird Dir Level 
für Level das Beste aus allen Genres serviert. Also lass Dir das nicht entgehen und lauf nur einmal los ... 
KONAMI 


R. Haven: Call of he King ©> 2002 Midway Home Entertainment Inc. All Rights reserved. MIDWAY and the Midway Logo are registered trademarks ol Midway Amusement Games. LLC. Used by permission. Haven: Call of Ihe King ıs a trademark ol Midway Home Entertainment Inc. h 
Developed by Traveller” s Tales, Lid. Distributed under license by Midway Games Ltd. KONAMI® is a registered trademark of KONAMI CORPORATION. “IL and "PlayStation are registered trademarks ol Sony Computer Entertainment Inc. All Rights Reserved, www.havengame.com 
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Auch Mann j Fin Mitarbeiter 
decker Jason Pak Er der Houston 
Kidd von den ; . Rockets beim 
New Jersey Nets Crossover durch 
darf mitspielen die Beine (PS2) 


Ein guter Block zur rechten Zeit 


Ernte-Dunk-Fest: Grant (l.) kann Stürmer 


McGrady erwehrt sich aller Ballmops- 
Versuche der Boston-Abwehr (NGC) 


Dirk Nowitzki zeigt die hohe Wurfkunst 
im Trikot der Dallas Mavericks (NGC) 


Rechtsruck in der Sportspiel-Szene: Die coolsten Basket- 
ball-Tricks gelingen dank des rechten Analogsticks. 


ach einigen soliden,aber 

nicht sehr aufregenden 

Jahrgängen meldet sich 

=== „NBA Live“ mit der 2003- 
Version quicklebendig zurück. 

„Die Freiheit gönn’ ich mir“ ist jetzt 
das Motto für die Steuerung. Wesent- 
liche Neuerung: die Verwendung des 
rechten Analogsticks für die „Free- 
style“-Kontrolle. Durch akkurat aus- 
geführte Bewegungen löst Du Spezial- 
manöver aus, sowohl im Angriff als 
auch in der Verteidigung. Am wert- 
vollsten ist die Trickkiste, um lästige 
Gegenspieler fix auszudribbeln. 

Diese Spritzigkeit hat auch den 
Rest vom Fest angesteckt, nachdem 
die Serie in den letzten Jahren in Si- 
mulationsträgheit zu erstarren drohte. 
„NBALive 2003“ spielt sich um einiges 
schneller als sein Vorgänger. Mit dem 
Steuerkreuz gibst Du den computer- 
gesteuerten Teamkollegen flugs takti- 
sche Anweisungen. Und die gut ge- 
wählten Kameraperspektiven fangen 
das Geschehen übersichtlich ein. 

Wie viele grafische Details in dem 
neuen Wurf von EA Sports stecken, 
siehst Du vor allem bei Nahaufnahme- 
Wiederholungen. Von Spieler-Tätowie- 
rungen bis zu den entlang der Aus- 
wechselbank schimpfenden Trainern 
wurde bei der Grafik nicht gespart. 

Ein fetter Soundtrack (unter an- 


Rhymes) sorgt dafür, dass jeder Menü- 
besuch unweigerlich mit rhythmi- 
schem Mitwippen verbunden ist. Ori- 
ginalgetreue Teams, Regeln und der 
Karriere-Modus mit Manager-Tiefgang 
bürgen für langen Spielspaß. 

Realismus-Verfechter stoßen sich 
ein wenig an der Inflation von spekta- 
kulären Einzelaktionen. Unterm Strich 
haben Temposchub und Freestyle- 
Trickserei der Neuauflage aber gut 
getan. „NBALive 2003“ isteine clevere 
Kreuzung aus leichter Zugänglichkeit, 
sprudelndem Spielwitz und (leicht er- 
blasstem) Simulations-Heiligenschein. 
Ein feines Comeback! 


\ @ abo}. _ Deutsch 
NBA Live 2003 


Sportspiel für Einsteiger bis Profis 


außerdem inet für. u 

PS2 - unterstützt: 8-MB-Card, Dolby Surround 
Xbox - unterstützt: Speicherfunktion, Dolby Digital 
NGC - unterstützt: Memory Card 


Sinnvoll erweiterte Steuerung, beschleunig- 
ter Spielablauf, komplexer Karriere-Modus 


ED Etwas unrealistischer als früher, 


9 übermächtige Superstars ‚geret 


Klasse Comeback des Altstars, 
der sich Spielwitz und Tempo zu 
liebe etwas weniger ernst nimmt 


schafft Ruhe und Gelassenheit (Xbox) Garnett nicht stoppen (Xbox) derem mit Snoop Dogg und Busta 


Text: Heinr 


BSRATE 
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Re: 
I 
i 
. 
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Entertainment Inc, 


Erlebe puren Rallye-Spaß im offiziellen WRC-Cockpit. Mit allen Wagen der Saison 2002. Erlebe lärmgeschädigte 
Nachbarn. Neidische Geschwister. Kreischende Fans. Entnervte Eltern. Eine digitale Schlammschlacht. a 
Und sag deiner Mutter, sie soll sich keine Sorgen machen. Du gehst ja nur ein bisschen draußen spielen... PlayStation. 


wec - 
2 5 er a PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com PlayStation R 


Supersoldaten des 
22. Jahrhunderts 
Repta, Tangier 
Alias, Ouill und 
Shrike (von links 
nach rechts) 


Die Geo-Mod-Engine erlaubt 
wieder großflächige Zerstörungen 


| 
I 
H Doppelpack: Tangier (r.) knackt das 
u Ste. Du erledigst die Wachen - 


eder Diktator hätte gern welche, 
General Sopot besitzt gleich eine 
ganze Armee von ihnen: gene- 
tisch verbesserte Supersoldaten, 
genannt Nano-Krieger. Doch Sopot 
zweifelt an der Loyalität seiner Elite- 
truppe-für Auftragskiiler sind ihm die 
Kerle einfach zu schlau. Kurzerhand 
schickt er eine Armee aus, um all die 
Supersoldaten zu vernichten. Ihren 
Platz sollen hochgezüchtete Kampf- 
Droiden einnehmen-noch stärker,aber 
ohne eigenen Willen. Denn wer nichts 
hinterfragt, macht keine Probleme. 
Reichlich Probleme bekommt der 


ke- a 2 Nenc zrojektübeneben esau, 
en Du Panzer und Gegner mit Raketen i ee Be, als . 
® 5 erungsaktion. Zusammen mit der 
———n, i : N = { © Red Faction - den Freiheitskämpfern 
Fu Sa ) \ 4 EEE ; > 8 der Mars-Rebellion - werden sie nun 
S i x x A Jap zu Sopots schlimmsten Albtraum. 
Du schlüpfst in die Rüstung von 
Alias, dem Sprengstoffspezialisten der 
Einsatztruppe.An Deiner Seite kämpfen 
die Waffenexperten Molov und Repta, 
Scharfschützin Quill, Hackerin Tangier 
und Pilot Shrike. Der Auftrag ist klar: 
- Finde und beseitige Sopot. 
Doch plötzlich stellt sich bei der 
I \ Diktator-Jagd die Vertrauensfrage.Ein 
z Ds Teil Deiner Truppe will nämlich nicht 


Das U-Boot navigierst Du essen und setzt % " nur Sopots Tod, sondern auch die Kon- 
BR: Dich mit u Geschossen zur Wehr trolle über das ganze Land. So kommt 


[ey 


„Pfeiler- "Skelett frei. Dann bestückst 
Du die Stellen mit Sprengstoff 


durch Nano 
nologie verbes 
Fähigkeiten 


Be, 


Fünf Jahre nach der erfolgreichen Mars-Rebellion 
greifst-Du wieder zu den-Waffen: Befrei die Erde 
von Diktator Sopots brutalem Militär-Regime. 


es, wie es kommen muss: Angetrie- 
ben von blinder Machtgierschmieden 
einige Deiner „Freunde“ hinter Dei- 
nem Rücken ein fieses Komplott. 

Nach dem Umzug auf die Erde fällt 
die Story in „Red Faction Il“ etwas 
flacher aus als die spannende Mars- 
Revolte aus dem Vorgänger. Dafür sind 
die Szenarien jetzt abwechslungsrei- 
cher: In elf Missionen ballerst Du Dich 
durch ein beschauliches Dorf, verwin- 
kelte Fabrikanlagen, eine lichtdurch- 
flutete Kathedrale und brennende 
Großstadt-Ruinen. Dabei greifst Du 
nicht nur auf elf Waffentypen und 
drei Granaten-Varianten zurück, son- 
dern steigst auch in richtig schwere 
Geräte (siehe Bildserie links). 

Hier kommt die erweiterte Geo- 
Mod-Engine so richtig zur Geltung: 
Hochexplosive Geschosse reißen rie- 
sige Löcher in Wände, zerlegen ganze 
Häuser und Türme. Den taktischen 
Aspekt vernachlässigst Du schnell, 
dazu macht das Abrisskommando zu 
viel Spaß. Dabei wird sogar noch der 
originelle Vorgänger übertroffen - 
Bürokomplexe zu zerkrümeln, macht 
einfach mehr Laune, als neue Gänge 
in Mars-Minen zu schießen. 

Beliebig speichern kannst Du 
nicht, wie in „Halo“ gibt es lediglich 
regelmäßig Checkpunkte. Trotzdem 


3D-Shooter für Einsteiger bis Profis 
L: Vinma_| 14 Sie 


flimmert je nach gewähltem Härte- 
gradschon nach knappzehn Stunden 
der Abspann über Deinen Bildschirm. 
Dann locken zwar acht spannende 
Mehrspieler-Modi (wie Deathmatch, 
Capture-The-Flag) vor die Konsole, 
eine Kooperationsvariante sucht man 
aber vergebens. Die iLink-Option un- 
terstützt Volition ebenfalls nicht - zu 
viert wird’s sehr eng vor der Glotze. 
Während Teil Eins optisch noch 
sehr karg wirkte, überzeugt die Fort- 
setzung mit spektakulären Effekten. 
Nur die Texturen auf zerstörbaren 
Objekten sind strukturarm und den 
Unterwasser-Levels fehlt es an Farbe. 


Sn | 
O©abı6J. Deutsch 
„ 


Red Faction II 


außerdem geplant für: 


unterstützt: 8-MB-Card, Multitap 
Dauerspaß 2 


Zerstörung pur dank Geo-Mod, abwechs- 
lungsreiche Szenarien, vier Fahrzeug-Levels 


ED Technisch nicht ganz fehlerfrei, ER 
089 etwas zu kurz, kein Coop-Modus ge"F 


Feuer frei und Spaß dabei: Rund 
um verbesserte Fortsetzung, 


der nur die Originalität fehlt 


ONCHMPUS 


HYSTERIA 


www wollgraphics.de 


Text: Daniel Blank 
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I 


Br 
Fir 


[u 
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Fängt mit 
Netzen meh- 
rere Gegner 
auf einmal. 
Kann sich als 
Bettler tarnen 


Bärenstark! 
mit einer 


auf Dächer 
und Mauern 


Robin ist ein 
echter Meister- 
schütze. Er 
kann Gegner 
aber auch 
ablenken und 
k.o. schlagen 


Im Geheimversteck trainieren Deine 
Mannen die Kunst des Kampfes 


68 


Hilft Freunden '% 
} Gegner aus 
, und kann gut 


Robins Gelieb- 
te spioniert 


Robins Neffe 
ist ein wilder 
Haudegen, 
der Feinde 
gern von hin- 
ten erwürgt 


mit dem Bo- 


EI: PAaueBETignun una 
Im Kampf r 

ee. löstDudurch % 
bestimmte 

== Mausbewe- ;i 

, gungen Spezi- ' 
BAER aus fi 


DIE LEGENDE 


| % rn long 


Gegner erscheinen nur als „Schatten“, 
bis einer Deiner Leute sie im ae hat 


VON SHERWOOD 


Zieh die Strumpfhosen an: Der berühmte Held aus 
dem Sherwood Forest braucht Unterstützung. 


ederwesten, spitze Hüte und 
Strumpfhosen — besonders mo- 
disch sehen die Jungs nicht ge- 
rade aus. Doch darauf kommt 
es auch nicht an: In Robin Hoods 
Bande von Vogelfreien zählen 
innere Werte wie Mut und 
Kameradschaft. Denn nur im 
Team schaffen die edlen Re- 
bellen die 40 Missionen zur 
Rettung des englischen Throns. 
Die Art und Weise, wie Robin 
und seine Freunde dabei vor- 
gehen, ist bekannt: Wie in „Com- 
mandos 2“ oder in „Desperados“ 
steuerst Du die Figuren aus 
der Vogelperspektive durch die 
teils riesigen Levels. Oberstes 
Gebot: Nicht entdeckt werden! Mit 
gezielten Faustschlägen, Steinwürfen 
oder Pfeilen stellst Du die Gegner ru- 


alseinen Widersacher waren sogar die 
Commandos machtlos. Robins Bande 
steht deutlich besser da: Starke Mit- 
glieder nehmen sogar einen Trupp 
von sechs Mann auseinander. Lei- 
der laufen die Missionen immer 
nach Schema F ab: Ein Banden- 
mitglied schlägt die Gegner 
k.o., das nächste fesselt sie, 
und ein drittes versteckt siein 

einer dunklen Ecke... 
Trotzdem - und obwohl 
die Geschichte nur an neun 
Schauplätzen spielt - wird die 
Räuberei nicht langweilig: Die 
nette Story undderangenehme 
Schwierigkeitsgrad erfrischen. 


hig. So säubert das Team Schritt für 77 


Schritt ganze Städte von den Schergen 
des bösen Sheriffs von Nottingham. 

Zwischen den Missionen halten 
sich die Grünröcke in ihrem Geheim- 
versteck im Sherwood Forest auf.Dort 
kannst Du Deine Gefolgsleute zum 
Schieß- und Kampftraining einteilen 
oder sie wichtige Dinge wie etwa 
Pfeile herstellen lassen. 

Ein Manko hatten bisher alle Titel 
dieses Genres: Die Helden waren zu 
schwach. Wenn sie aufflogen, durftest 
Du gleich neu laden, denn gegen mehr 


ca.50€ |} Spellbound/Wanadoo 
erschienen am 15. November 2002 


1 Spieler 


Pentium Il 300 Mi Hz, 800 MB I 
Grafik 2 Sound 


3 -—- 2 


Robin räubert raffiniert: Beim 
Nachspielen der Legende 
vergehen viele nette Stunden 
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SEGA GT 2002 UNREAL CHAMPIONSHIP BLINX SPLINTER CELL" 


Löse in BLINX das Raum-Zeit-Kontinuum auf. Greife deine Gegner von allen Seiten an, denn 
wenn du es nicht tust, tun sie es. Wie in UNREAL CHAMPIONSHIP: 25 Gegner, 25 Charaktere, 


25 Schauplätze und du auf der anderen Seite. Und wenn du fertig bist, such dir ein anderes Spiel e 
aus. Es gibt mehr als 150 Games für Xbox und diese vier sind brandneu. Der November wird heiss, x OX 


www.xbox.com/de SEE MORE | HEAR MORE | FEEL MOaRE PLAr MORE 


sschließlich zu Informationszwecken und beziehen sich auf die Pre-Release-Version des Produkts 
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rigem-muny 


Die Labyrinthe überraschen Dich mit 
vielen verschiedenen Höhenebenen 


Durch Schalter deaktivierst Du Fallen, 
wie diese gefährlichen Feuersäulen 


Über die mächtigen Tempelgruben 
muss sich Lara geschickt hangeln 


Beweglich wie 
immer: Lara hüpft 
und springt erstmals 
über Advance- 
Bildschirme 


Action-Adventure für Fortgeschrittene und Profis 


Schönheit auf Schatzsuche: Ubi Soft schickt Lara auch 
auf dem Advance in dreidimensionale Labyrinthe. 


rchäologin Lara Croft steht vor 
A einem neuen Rätsel: Im Eis- 
tempel am Wolffanggipfel soll 

der „Schwarze Stein“ versteckt sein, 
der Schlüssel zur Magie längst verges- 
sener Völker. Natürlich liegt er dort 
nicht einfach so rum - um ihn zu fin- 
den, muss Lara mit Wölfen und Unge- 
heuern kämpfen, Geheimtüren öffnen 
undsich übertödliche Gruben hangeln. 
Das kommt Fans zwar bekannt vor, 
spielt sich aber völlig anders als die 
früheren „TombRaider“-Abenteuerfür 
den Game Boy. Denn jetzt hüpfst Du 
auch aus der Vogelperspektive durch 
dieTempel.Das macht dieRätselräume 


Game & Watch Gallery Advance 


Spielesammlung für Einsteiger und Fortgeschrittene 


Nostalgie pur: Sechs LCD-Handheld-Klassiker feiern ihr 
Comeback. Mit dabei: Mario und Donkey Kong Ir. 


21 


Überarbeitete Version: In „Fire“ rettest Du 
Freunde, die aus dem Fenster springen 


intendos LCD-Spiele erschienen 
N:= vor dem ersten Game 

Boy. Sechs davon packt man 
aufs „Game & Watch“-Modul, darun- 
ter „Donkey KongJr.“ und „Rainshower“. 
Du wählst zwischen Klassik-Look und 
neuer Optik samt Extras. Trotz ihrer 
geringen Spieltiefe machen die sim- 
plen Klassiker heute noch Spaß. Dafür 
sorgen viele freispielbare Boni und 
der nette Zweispieler-Modus. 


BRAVO 


70 S<REEnFun 12/02 


LCD-Original: Beim „Boxing“ kannst 
Du blocken, tänzeln und schlagen 


Mitte Okt. 2002 erschienen WO II a 17:17:17 
ca.45€ 


unterstützt: Batteriespeicher, 


Grafik {A Sound 2 Dauerspaß (2 


Nintendo 1-2 Spieler 


inkkabel, Multiboot 


arme Grafik mit kleinen Fiqu 
Knackige Spielesammlung, 
die Oldie-Fans und Link-Freunde 
gleichermaßen fasziniert 


komplizierter, weil sie nun auch eine 
Tiefe besitzen. 

Auch die Kämpfe mit Doppelcolt 
und automatischer Zielfunktion sind 
taktischer: Lara sucht hinter Säulen 
Deckung und kann den Gegner um- 
kreisen. Dank der reichlich vorhan- 
denen Verbandskästen kannst Du Dir 
aber Fehler erlauben. 

Wegen der neuen Ansicht ist Deine 
Spielfigur deutlich kleiner als in den 
Vorgängern. Das stört aber wenig, 
weil sich Lara von den grauen Felsen 
und düsteren Tempelhallen deutlich 
abhebt. Fade ist die Optik dennoch 
nicht:Schneefall, realistische Schatten 


Stark, aber nicht stark genug! 


Im Kampf zieht Deine Heldin zwei Colts 
und zielt automatisch auf die Gegner 


und weitere Effekte lassen Dich auch 
mal andächtig verweilen. 

Die Handlung wurde auch verbes- 
sert: Mit Monologen führt Dich Lara 
durch die alte Schummerfestung. 

erscheint am 22. Nov. 2002 b6J. Deutsch 
ca. 45€ Ubi Soft 
unterstützt: Passwor) 


rt-Funktion 
Grafik 2 Sound 2 LEITIENENN a 
IM ene 


1 


1 Spieler 


Ä tere Grafik 
Mehr Handlung, mehr Action: 


Das beste Action-Adventure 
für den Game Boy Advance 


‚Woody Woodpecker: crazy castie 5 


Jump&Run für Einsteiger 


Cartoon-Specht auf Rettungsmission: Befrei mit 


Woody Woodpeck: 
N ee 


Feen-Retter mit dem Bogen auf Käfer 


m die Schlüssel für die Feen- 
U zu finden, muss Woody 

fünf Welten durchsuchen: In 
jedem Level schlüpft er in ein Kostüm 
wie Taucher- oder Raketenanzug. Sie 
verleihen ihm außergewöhnliche -Ta- 
lente: Er hängt mit den Flossen bissige 
Fische ab oder schießt sich auf hohe 
Plattformen. Dank der Verkleidungen 
bietet das Hüpfspiel vielAbwechslung, 
eine Herausforderung ist es aber nicht. 


er die Feen aus Crazy Castle. 


N e BE - 
Am Magierberg hangelt sich Woody 
über Schluchten und zaubert Feuer 


Mitte Nov. 2002 erschienen X 
ca.45€ 

nterstützt: Batteriespeicl 
Grafik 2) Sound 


:chslungsreich 


Kemco 
u 


Nettes Hüpfspiel für Einsteiger 
mit originellen Kostümen und 
spannenden Vierspieler-Fights 


Street Fighter Alpha 3 


piel für Einsteiger bis Profis 


Harte Schläge zum Einstecken: Die Capcom-Helden 


Worms Blast 


Puzzlespiel für Einsteiger bis Profis 


Gut geklaut: „Worms Blast“ bedient sich ungeniert 


Iangenv nirder 2 zu- Break in putziger Comic-Optik. 


Bei der Supercombo ziehen die Kämpfer 


effektvolle blaue Schatten nach sich 


Kung-Fu- -Meister Gen (l.) wirbelt mit 
seinen flinken Armen durch die Luft 


In dieser Arena liegt ein Messer (u.r.). 
Du kannst es aufheben und werfen 


eine Frage, „Street Fighter“ istdas 

bekannteste Fightspiel der Welt. 

Das „Revival“-Turnier hat Ubi Soft 
vor einem Jahr auf den Advance ge- 
bracht. Jetzt kommt die „Alpha“-Ver- 
sion mit Comic-Grafik in den Handel. 

33 Capcom-Kämpfer, wie Karate- 
Schönling Ken und Dschungelmann 
Blanka, vermöbeln sich aus der Seiten- 
ansicht. Genre-Veteranen entdecken 
auch die Helden aus den „Final Fight“- 
Spielen Cody und Guy. 

Während die Entwickler das gran- 
diose Kampfsystem prima umgesetzt 
haben, ging die sympathische Helden- 
mimik bei der Handheld-Schrumpf- 
kur verloren: Im Vergleich zu „Revival“ 
sind die „Alpha“-Helden viel kleiner. 
Im Getümmel übersiehst Du deshalb 
schon mal einen Feuerball. 

Schade, solche Probleme kannte der 
erstklassige Vorgänger nicht. Auch die 
Steuerung ist nicht ganz optimal: Für 
mittelstarke Hiebe und Tritte musst 
Du zwei Knöpfe gleichzeitig drücken. 


1 © ab6). Englisch 


Capcom/Ubi Soft 1-2 Spieler 
unterstützt: Batteriespeicher, Linkkabel 
Dauerspaß 2 


Taktisches Kampfsystem, massig Kämpfer, 
viele verschiedene Regelvarianten 
I Kleine Figuren, teils umständliche 


> Manöver, kaum Heldenmimik ae 


Erstklassiges Fightspiel, an 
dem die Handheld-Schrumpfkur 
aber nicht spurlos vorüberging 


Be so viele Kämpfer, doppelt so großer Spaß? 
in „WWE“ steigen bis zu vier Spieler in e Being: 


Beim „Royal Rumble“ tummeln sich 
vier Mann im und um den Ring 


ier vibriert der Boden: 24 WWE- 
FH Catcher vermöbeln sich mit 

Schlägen, Tritten, Würfen und 
Griffen. Mal kämpfst Du im Duell, mal 
mit Waffen oder im „Royal Rumble“ 
gegen drei Gegner. Die Matches sind 
flott,aber kaum taktisch:Die Computer- 
Wrestler macht man locker fertig. Un- 
terhaltsamer ist derVierspieler-Modus, 
in dem Du Deine Kumpels aufmischst 
oder mit ihnen im Team kämpfst. 


Kı Tachender Powerslam: Kane (o.) 
wirbelt Triple H durch die Luft 


© ab61. ne 


Bez ae am 


unterstützt: Batteriespeicher 


| sound @) Dauerspaß 4 


Turbulenter Vierspfeler-Modus, 
viele Catcher, umfangreiche Regeln 


Zn Doofe Computerkämpfer, zu wenig 
@28 Manöver, kaum Taktik 

Die plumpe Keilerei mit 
WWE-Catchern macht 

nur im Linkmodus Laune 


beim Puzzlespiel- -Klassiker „Bust-A-Move” R 


Schusswechsel: Beim „Versus“-Duell 
ballerst Du auch ins or en 


nr ey 


FM 
ie PIE 


Entspannt abräumen: Die Puzzle- Bee 
erledigst Du ohne Zeitdruck 


Das witzige Zielscheiben-Schießen 
gehört zu den wenigen neuen Modi 


uf PC und Konsolen sind die 
j.\ kleinen Würmer bekannt wie 

bunte Hunde: In „Worms“ be- 
kriegen sich die Schleimschleicher mit 
ballistischen Waffen. In der Puzzle- 
Variante „Blast“ nimmst Du statt 
Gegnern bunte Kugeln aufs Korn, die 
in Reben von der Decke hängen.Das ist 
nicht einfach,denn die Kugeln müssen 
dieselbe Farbe besitzen wie Dein Ge- 
schoss, damit sie verschwinden. 

Abgesehen von der Physik der Pro- 
jektile spielt sich „Worms Blast“ wie 
Taitos Knobelklassiker „Bust-A-Move“. 
Auch viele Modi sind identisch: Beim 
Puzzle säuberst Du vorgegebene Le- 
vels, im Duell gegen Computergegner 
oder Kumpels gewinnt, wer schneller 
ballert. Neu ist nur die Herausforde- 
rung mit Zeit- und Präzisionsschießen 
auf bewegliche Zielscheiben. 

Wer „Bust-A-Move“ besitzt, fürden 
lohnt sich „Worms Blast“ nicht. Doch 
wer ein vielseitiges Knobelspiel für 
den Advance sucht, sollte zuschlagen. 


© abo}. Deutsch 


Ubi Soft 1-4 Spieler 


unterstützt: Batteriespeicher, Linkkabel 


Vereint Action- und Puzzle-Elemente, 
knifflige Levels, spannende Duelle 


F, Mit „Bust-A-Move“ nahezu 


> identisch, kein Multiboot were 


Hier ist kein Wurm drin: 
Bleihaltige Puzzle-Variante 
mit vergnüglichen Spielmodi 


Film-Action: Schwing Dich als Geheimagent Xander 
aufs Motorrad und jage böse Terroristen. 


Lahme Motorradrennen: Die Piste ist 
kahl, die Hindernisse wiederholen sich 


as Spiel zum Film mit Vin Diesel 
D langweilt mit zwei Modi: In 

sieben Ballerlevels sprintest Du 
aus der Seitenansicht überSchauplätze 
des Films und schießt auf Verbrecher. 
In drei Rennlevels braust Du auf dem 
Motorrad durch dichten Verkehr und 
sammelst Spritkanister. Beide Modi 
nerven mit ungenauer Kollisionab- 
frage und unfairen Stellen. Technisch 
bleibt „xXx“ mittelmäßig. 


Fade e Hüpflevels: Zu Fuß suchst Du 
Schlüssel und ballerst auf Verbrecher 


1° abı2J. Englisch 


el ee Time) 
unterstützt: Batteriespeicher 
Dauerspaß 5 


Zwei völlig unterschiedliche Spielmodi, 
Du besuchst die Schauplätze des Films 


#0 Lahmes Leveldesign, ungenaue 


@2 Kollisionsabfrage, fade Optik ‚gerne 


Die uninspirierten Baller- und 
Rennlevels werden dem rasanten 
Kinovorbild nicht gerecht 


12/02 


Text: Oliver Ehrle 


> 


f, Volker Weitz 


Text: Daniel Blank, Knut Gollert, Michael Sta 


Need for Speed: Hot Pursuit 2 


‚ Rennspiel für Fortgeschrittene und Profis 


Hochauflösend: Detailreiche, aber den- 
noch stimmungsarme Optik auf dem PC 


Auto Modellista 


. Rennspiel für Einsteiger u. Fortgeschrittene 
pr: ar 


As 


total time 
00093779 
fastest lap 


Maximal vier Karren drängeln auf den 
schlicht gehaltenen Kursen 


Ballerburg 


Actionspiel für Einsteiger u. Fortgeschrittene 


Nur Geduld am Katapult - mit dem 
Fadenkreuz wird genauestens gezielt 


Monopoly Party 


Strategiespiel für Einsteiger bis Profis 


Eat BO ICE 


Rücken Sie'vor bis zur Discovery-Straße. 
Das Sci-Fi-Spielbrett ist am witzigsten 


Die großartige Renn-Atmosphäre der 
PS2-Version fehlt auch auf dem NGC 


rafisch setzt Capcom auf den tren- 

digen Cel-Shade-Look. Spielerisch 
bietet „Auto Modellista“ aber altbackene 
Arcade-Kost: Auf nur sieben Strecken 
gibst Du anspruchslos Vollgas. Lediglich 
der Garagen-Modus bringt etwas Ab- 
wechslung: In Wettbewerben verdienst 
Du neue Wagen und Tuning-Teile. 


erscheint am 6. Dez. 2002 


ca.60€ Capcom/EA Games | 1-2 Spieler 


Optisch ungewöhnlicher Cel 3 
Shade-Racer mit wenig Inhalt u) 
und kaum spielerischem Profil 
HM ett,zweiverfeindete Burgherren spren- 
gen sich gegenseitig die Befestigungs- 
anlagen weg. Die unbekümmerte Balle- 
rei wird von den launigen Kommentaren 
der Kanoniere begleitet. Dass die Play- 
station-Grafik ab und an unter leichten 
Ruckelanfällen leidet, stört das feurige 
Geschehen nicht im Geringsten. 


erscheint am 22. Nov. 2002 MOJE12:2} 


Bigben interactive 1-2 Spieler 
pP 


Feuer ohne Reue. Unkompli 
ziertes Actionspiel mit der 
nötigen Prise Galgenhumor 


M onopoly“ ist das Gesellschaftspiel 
schlechthin. In Infogrames’ Neuauf- 
lage „Monopoly Party“ machen alle Spie- 
ler gleichzeitig ihre Züge. Am Prinzip des 
Spiels ändert das allerdings kaum was: 
Insgesamt stehen fünf verschiedene 
Themen-Spielfelder zur Verfügung, jedes 
mit eigenen Grafiken und Straßennamen. 


erschienen am 14. Nov. 2002 X E 


ca. 60 € ARE I Spieler 


Nur für beinharte Fans. Gerade 
mit Freunden kommt beim Origi 
nal-Brettspiel mehr Freude auf 


-&- 


uf Sonys PS2 ist „Hot Pursuit 2“ derHit 

(Test in SCREENFUN 11/02). PC- und 
Gamecube-Version wollen nicht auf den 
Plätzen landen, genauso schnell und 
schön sein. Doch beiden fehlen — wie 
schon der Xbox-Variante-Spielelemente, 
die es auf der PS2 gibt. Auch die Strecken- 
vorschau und die effektvolle Rundum- 
schau sucht man vergebens. Die Strecken 
sind ebenfalls anders, mit der Xbox-Ver- 
sion identisch. Das heißt: weniger Abkür- 
zungen, nicht ganz so famoses Design 
undleider auch kargere Optik als auf PS2. 

Spielerisch rast Du auch hier durch 
zwei Meisterschaften - einmal mit, ein- 
mal ohne Polizei. Die Rennmodi sind 
wunderbarabwechslungsreich.Duringst 
in einem K.o.-Rennen um den ersten 
Platz, versuchst allein, einen Runden- 
rekord zu brechen, oder jagst mit einer 


Larcassonne 


Brettspiel für Einsteiger bis Profis 


N 


en 
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Wer die größten mi Bau 
" der sackt auch die meisten Punkte ein 


' Far West 


B 
Wirtschaftssimulation für Fortgeschrittene 


Bas per; 


Kle > 


“Frisst Hardware-Ressourcen wie der Turbo 
Sprit: die attraktive Edelgrafik 


Corvette Schnellfahrer. Die vielen Autos, 
daseinfache Handling undein peitschen- 
der Soundtrack machen Spaß: 

Die PS2-Version bleibt zwar uner- 
reicht,aufPC undGamecubefährtessich 
aber trotzdem sehr komfortabel. 


erschienen am 30. Okt. 2002 


ca. 50/60 € EA Games 


Auch Freude am Fahren, nur nicht 
so viel: Schöne Umsetzungen, 
die die PS2-Version nicht erreichen 


D: „Brettspiel des Jahres 2001“ gibt's 
nun als PC-Version. Durch geschicktes 
Taktieren baust Du eigene Straßen und 
Burgen und blockierst gleichzeitig die 
Züge der Gegner. Leider wurde auf einen 
Kampagnen-Modus verzichtet.Der hätte 
Solo-Spieler auch längerfristig motiviert. 


erscheint am 29. Nov. 2002 


Koch Media 1-5 Spieler 


Sound 


war 
ec 


Als, Bretts Se erste Sales. in 
der digitalen Version fehlt leider 
ein zusätzlicher Spielanreiz 


“, 


us so einem Szenario muss man mehr 

machen - wer schon als Farmer im 
Wilden Westen unterwegs ist, darf auch 
genretypische Spannungsmomente er- 
warten. Wo bitte sind Indianerüberfälle, 
Desperados und Viehdiebe? So bleibt nur 
solide Viehzucht. Etwas wenig, Cowboy. 


erschienen am 25. Okt. 2002 XOEIZ. 


ca. 40 € Jowood 1 Spieler 


700 Mhz, 3D-Karte, 128 MB RAM 


3 Sound 2 an 2 


3 


uf der Xbox genial, hat das Spiel beim 

Sprung Richtung PC nichts von seinen 
Qualitäten eingebüßt. Die famose 3D- 
Grafik begeistert, die Spielmodi machen 
Spaß. Schade nur, dass alle Spieler mit 
Prozessoren unter 1,5 GHz und kleiner 
3D-Karte üble Ruckel-Rennen erleben. 


Ackerbau und Viehzucht im 
Zahmen Westen. Da hätten mehr 
blaue Bohnen fliegen dürfen... 


Deutsch 


erschienen am 14. Nov. 2002 


ca.45€ Microsoft 1-4 Spieler 


1 GHz Proze: 


Grafik 


Hervorragende Rallye in 
gigantischer 3D-Kulisse - leider 
nur für superstarke Rechner 


?+ 
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Die Vorttak - eme bösartige Rasse 
aus dem AN - landet auf der Erde, 
wit der Absicht die 
Erdenbewolmer zu knechten und 
deren Resourcen zu Tauben. Sie 
neuenfwickelte 


setzn eme 
Gehermwaffe em - die Monster 
Gedankenkontrolimaschme,. Sie 
kontrolfiert alle Erdenmonster, die 
so die Grossstädte angreifen. 


RLE vEtBtE Rettung! 


Entledigen Sie sich dieser kinter- 
hältigen Gedankenkontrolle und 
neimen Sie als Monster Ihrer 
Wah) den Kampf gegen den 
ausserirdischen Abschaum auf, 
Verteidigen Sie die Erde und 
schicken Sie die Vorttak wieder m 
die Werten des Weltalis, Zeigen 
sie, ob sie es wert sind, den Titel 
„König der Monster“ zu tragen! 


Godzille®: Destroy All Monsters Melee © 2002 Infogrames Europe 5.A. All Rights 


Europe S.A. Anguirus, Destoroyah, Gigan, Godzilla®, Hedorah, King 


Nintendo. © 2002 Nintendo. 


GAME BOY ADVANCE 


Anzeige 


prSTROT AlL MönsteRs 
N 


NIN 
GAM 


live, Inc. Published and distributed b 


All rights Reserved, TM and 


GRATULIERE! | 
ES WIRD EIN FUSSBALL-MANAGER. 
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PlayStation. == 


"Und wir holen den Pokal, halleluuuuuja..." 


Stimmt. Und mit dem BDFL Manager 2003 kannst du sogar einen nach dem anderen holen 


- v n du gut bist. Mach deine PS2 
oder Xbox zum Spielfeld. Zittere in extrem realistischen 3D Matches dem Schlusspfiff entgegen. ] 
kaufen, verkaufen und ausleihen. Im Big Business aller europäischen Ligen. Mit 17.000 Spielern aus über 700 Clubs 


eig, was du kannst. Hier heißt es 
und sämtlichen Daten der Saison 2002/03. Packend kommentiert von Paul Breitner der ideale Start in die Bundesliga-Hinrunde. 


{ Codemasters (A, } 


GENIUS AT PLAY’ 


Alle Passcodes & Che n ] Be 
15 5 ats imH 
wurden überprüft und unkdkann 


: Trix-Inhalt 
| 76 Tomb Raider: Lara’s Lost Adventures 


80 Die Sims: Tierisch gut drauf 
Nützliche Aufzucht- und Pflegetipps für 
Hundehalter und Katzenliebhaber 


84 Tekken 4: Juggle Moves |Ps2] 


ö Lerne die hohe Schule der Kampfkunst 
und werde zum unschlagbaren Fighter 


86 Ratchet & Clank (Teil ı) |Ps2] 
Mit dieser Komplettlösung wird Ratchet 


; x 
zum Meister im Schraubensammeln 3 £ 
TOMB RAIDER: LARA'S LOST ADVENTURES S. 76 


H i R Vier gute Gründe, um Lara ins aufregende 
9° Super Mario Sunshine (Teil 2) : 2 SCREENFUN- Abenteuer zu begleiten 
Nintendos Wasserspiele. Entdecke die 
letzten Geheimnisse mit Klempner Mario 


lı 4 

ı 

95 Aggressive Inline |GBA/ 

L 

1 94 Beach Life 

95 Beach Spikers NGC! | 

ı dar 3 = | 
|: 94 Das Ding I TEKKEN 4 $.84 | RATCHET & CLANK 5.86 

: Die Sims Haustierhaltung ohne Reue. So wird # Mit den trickreichen „Juggle Com- Kaboom! Begleite Sonys Helden- 

- 94 Dein Welpe ruck, zuck stubenrein bos“ legst Du jeden Gegner flach kater durch die ersten sieben Levels 

[: 94 Die Sims: Hot Date 

94 DTM Race Driver P2E Tun | DeCPUL 3 i % 

® TRIK-VORSCH AU ılai@l/ıE Freut Euch auf mehr Tipps und Lösungen zu 


95 Largo Winch: CommandoSAR 1 
94 Mat Hoffman’s Pro BMX 2 |PS2| 
94 No One Lives Forever 2 
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Alle Angaben ohne Gewähr 


as.Ero Rally aoc2 BESEOH und vielen weiteren Spielen! 
95 Sega Soccer Slam ‚Xbox NGC 
94 Super Bust-A-Move 2 EA „GTA: Vice City“: In diesem Action- han Haft 1/| Be ge amhar 


94 Unreal Tournament 2003 


MitdiesenCodeserhältstDudieTrix- Einfach an die obige Telefon-Grundnummer (weiß) 
Gesamtliste fürs jeweilige System: einen Code (gelb) anhängen und die zugehörigen 

001 Trix per Fax abrufen. Ohne Code erhältst Du die 
Gesamtliste aller Trix (bereits 14 Seiten). Kürzer 
sind die Einzelsystem-Listen. 


Anno 1503 
Buffy — The Vampire Slayer 


Hitman 2 
NBA Live 2003 

Need for Speed: Hot Pursuit 2 
Starfox Adventures 
Turok Evolution 

Unreal Tournament 2003 


PC 


‚Achtung: Dieser Service funktioniert nur innerhalb von Deutschland. Ein Anruf kostet 0,41€ pro Minute, darum brauchst Du dafür das Einverständnis Deiner Eltern. 75 


TOMB 
RAIDER 


Laras Bewegungs-Repertoire 


Du kannst die Tastatursteuerung an- 
passen, wenn Du im Spiel die Taste [P] 
drückst und „Options“ sowie „Control 
Configuration“ wählst. Hier die Über- 
setzung der englischen Begriffe: 
Duck -> Ducken 

Dash -> Sprinten 

Walk -> Gehen 

Jump -> Springen 

Action -> Aktion 

Draw Weapon -> Waffe ziehen 

Use Flare -> Leuchtstab benutzen 
Look -> Umsehen 

Roll "> Abrollen/Umdrehen 
Step left -> Schritt nach links 
Step right => Schritt nach rechts 


@® Tutorial-Level: „The Silent Death“ 
„Tomb Raider“-Neulinge sollten zu- 
erst den Level „The Silent Death“ 
spielen. In diesem Trainingsabschnitt 
werden viele Aktionen erklärt und 
geübt, die Lara auf dem Kasten hat. 


@® Sprinten 

Um Gegnern zu entkommen oder 
Anlauf für einen besonders weiten 
Sprung zu nehmen, muss die Archäo- 
login manchmal einen Zahn zulegen: 
Halte hierfür beim Laufen die Sprint- 
Taste gedrückt. Nach längerem Dauer- 
lauf geht Lara jedoch die Puste aus. 


@® Umsehen 

Weißt Du einmal nicht weiter, halte 
die Umsehen-Taste gedrückt, und 
blick mit den Richtungstasten um 
Dich. Manche Fallen, Schalter und 
Nischen lassen sich nämlich nur aus 
bestimmten Winkeln erkennen. 


@® Hangeln 

Wenn sich Miss Croft an einem 
Deckenabschnitt entlanghangeln soll, 
springst Du mit ihr nach oben und 
hältst die Aktionstaste gedrückt. 


@® Leuchtstäbe 
Dunkle oder tiefe Schächte erhellst 
Du mit einem Leuchtstab aus dem 


Inventar. Leider hält so ein Lichtspen- 
der nicht ewig. Sobald Du eine Waffe 
ziehst, lässt Lara ihn zudem fallen. 


@® Fahrzeuge 

In oder auf ein Fahrzeug steigst Du 
mit der Aktionstaste. Mit ihr wird auch 
Gas gegeben. Die Sprung-Taste dient 
zum Bremsen. Die Sprinten- und die 
Gehen-Taste wechseln zwischen Vor- 
und Zurückfahren. Ausgestiegen wird 
(bei gedrückter Sprung-Taste) mit der 
Abrollen- und einer Richtungstaste. 


@® Um sich an einem Seil festzuhal- 
ten, muss die Aktionstaste gedrückt 
und gehalten werden. 


@® Schwingt Lara an einem Seil und 
soll möglichst weit abspringen, muss 
die Sprint-Taste längere Zeit gedrückt 
werden. Sobald Lara genug Schwung 
hat, Taste loslassen und sofort im An- 
schluss (!) die Sprungtaste drücken. 


@® Manche Zwischensequenzen wer- 
den nicht automatisch beendet. Drück 
die Umsehen-Taste, und Du hast wie- 
der die Kontrolle über Lara. 


@® Soll Deine Heldin von einer Leiter 
in einen halbhohen Schacht kriechen, 
müssen ihre Beine baumeln. Lass 
hierfür kurz (!) die Aktionstaste los, 
drück sie erneut und zugleich die 
Ducken- sowie die Vorwärts-Taste. 


LP) 
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Ohne Knarren und Sr ER 


Köpfchen wäre Lara 
hier aufgeschmissen 
£ 
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® Zum Spielen der „Lost Adventures“ benötigst Du den „Tomb 
Raider Level Editor‘ von der CD. Installiere ihn aus der Rubrik „Spiele“ des CD- 
Menüs in ein Verzeichnis Deiner Wahl auf der Festplatte. Installiere dann die 
„Lost Adventures“ (auch unter „Spiele“) ins Hauptverzeichnis des „Level Editor“ 
auf der Festplatte (standardmäßig „C:\Programme\Core Design\trle“). Starte das 
Spiel über den Eintrag des „Tomb Raider Level Editor“ im Windows Startmenü. 


@Hi Soll der „Tomb Raider Level Editor“ unter 
Windows XP installiert werden, darf sich das „Service Pack 1“ von Microsoft 
noch nicht auf dem PC befinden. Sonst wird die Installation abgebrochen. 

Wer es sich bereits zugelegt hat, muss es zur Verwendung des „Level Editor“ 
und der „Lost Adventures“ wieder deinstallieren (über START - Einstellungen - 
Systemsteuerung - Software). 

Auch auf XP-Rechnern ohne „Service Pack“ erscheint in der Regel zu Beginn 
der „TR Level Editor“-Installation eine Fehlermeldung. Die Installation klappt 
aber trotzdem und das Spiel lief auf allen getesteten XP-Rechnern tadellos. 


Wenn Du die „Lost Adventures“ spielen UND eigene 

Levels nach dem Workshop auf der CD erstellen willst, installierst Du den „Level 
Editor“ zweimal: Ins Hauptverzeichnis der einen Version installierst Du die „Lost 
Adventures“. Zum Basteln an Deinem Level musst Du UNBEDINGT die andere 
Version verwenden, da Du sonst den Level „The Silent Death“ überschreibst. 

Achte darauf, dass Du bei der Installation der Version, mit der Du die 
„Lost Adventures“ spielen willst, NICHT die vom Programm vorgeschla- 
genen Ziel- und Programmordner verwendest! 


AIUIAZZTEIN 
Search for Imhotep - Part ı 


Am Anfang von „Search for Imhotep - Part ı“ findest Du wahrscheinlich eine 
Tafel, die eine Nachricht von Werner von Croy enthalten sollte. Stattdessen 
befindet sich der Text einer Schriftrolle aus „Volcano-The Forgotten Land“ dar- 
auf. Dieser Bug war leider nicht zu vermeiden. Die richtige Inschrift lautet: 


das £icht zum Licht und vereinige sie, um Deinen 
An rchzufi inden. Wenn es als gäbe es keinen Ausw. 
erinnere a dass nur eine mächt Ra einen mäch 
Feind besiegen kann. Befr efreie sie a sie werden fü ir kurze 
Deine Verbündeten sein. Finde das Papier, ul dem ich die 
ägyptischen Schriftzeichen übersetzt habe. 


Werner von Croy 


Caribbean Disaster - Part ı - 


Setz die 
Sicherung an 
der rechten 
Seite dieser 
Terminal-Box 
ein, um weiter- 
zukommen 


Drinnen findest Du die Sicherung. 
Kehr um und widme Dich dem Schacht 
mit dem toten Soldaten: Spring 


D: Eindringen in das Gebäude ist 
nicht leicht, denn Du wirst von 
zwei Wachen und einer Verteidi- 


gungseinrichtung an der Decke 
empfangen. Sprinte an allem 
vorbei und spring von der fol- 
genden Brücke. Die Wache, die 

dort auf Dich wartet, erledigst Du 

im Handumdrehen. Öffne die Tür zum 
Saferaum und zieh sofort Deine Waffe. 


hierfür von der hohen Box und 
halte Dich am Sims fest. Durch 
zusätzliches Drücken der Ducken- 
Taste gelangst Du hinein und 
schnappst Dir die Brechstange. Setz 
jetzt die Sicherung in die Terminal-Box 
ein, und die Türe öffnet sich. 


a We N % - 
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K:* bist Du durch den nächsten 
Schacht gelaufen, gelangst Du 
zu zwei Wachen. Schalte sie aus 

und such im Raum nach einer 
Disc, Deinem Schlüssel für das 
nächste Hindernis. Die einzige 

Tür, die sich öffnen lässt, führt 
Dich zu einem Terminal, an dem die 
Disc einzusetzen ist. 


leich am Anfang des Lüftungs- 
schachts stößt Du auf eine 
T-Kreuzung. Wende Dich zuerst 
nach links und such an einer 
Wand den Schalter für eine Tür 
auf der anderen Seite des Gangs. 
Lauf nun zu der geöffneten Tür. 
Dort findest Du noch einen Hebel, 


Sobald Du die 
Waffe am Boden 
abgreifen willst, 
wirst Du von 
oben gebraten 


Lauf die Treppe hinauf und ver- 

zichte besser auf die in der rechten 

Nische liegende MP5. Wenn Du 

nur in deren Nähe kommst, 

wirst Du nämlich von einer 

Verteidigungsanlage geröstet. 

Am Ende des Aufgangs springst 

Du hoch und kletterst dann in den 
Lüftungsschacht. 


Na, hast Du das Zeug 
dazu, mich durch elf 
neue Abenteuer mit 
insgesamt 20 knackigen 
Levels zu begleiten? 


Nach dem Um- 
legen der ersten 
B beiden Schalter 
ist der Weg zum 
Ventilator frei. 
Du musst nur 
noch darunter 
durchkriechen 


den Du drücken musst. Jetzt zurück in 
Richtung des ersten Schalters, 
denn der Weg zum Ventilator ist 
frei. Kriech unter dem Ventilator 
durch und leg den Schalter am 
Ende des Gangs um. Nun wieder 
zurück und nach rechts, durch die 
soeben geöffnete Tür hindurch. 


Hier ist Präzision 
gefragt: Peil die 
Kante vor Diran 
und spring mit 
Anlauf hinüber 


L; der nächsten Etage solltest Du 
den Wachposten frühzeitig 
ausschalten, Im Regal gegen- 

über findest Du ein wichtiges 
Medipack. Betätige den Schal- 

ter rechts von der Tür, achte auf 

den Wachposten im Gang, und 
widme Dich dann der Tür mit dem 
Drehrad.Von dort hangelst Du Dich in 


Der VCI-Schlüs- 
sel muss neben 
dieser Tür. ein- 

gesetzt werden 


einen Raum hinab. Zerschieß einige 
Kisten, um den VCI-Schlüssel zu er- 
halten. Danach gibt es nur einen 
Ausgang und einen todesmuti- 
gen Sprung auf den Balkon des 
gegenüberliegenden Hochhau- 
ses: Peil die Kante an {hier hilft die 
Umsehen-Taste) und spring mit ein 
wenig Anlauf sicher hinüber. 


N ach Deinem 

recht wag- 

halsigen Sprung 

auf den Balkon 

des Hochhauses 

kannst Du die erste 

Tür passieren. Setz hierfür 

den VCI-Schlüssel in die vor- 

gesehene Halterung ein. 

Marschiere anschließend 

in den Gang und lass Dich 

von der Musik nicht täu- 

schen -denn noch fliegt kein 
Kugelhagel durch die Luft. 

Als Nächstes musst Du die 


Bee Karte für die Tür suchen. 


ein Flucht-Jet aus dem VCI- 
Gebäude ist vor einer karibischen 
Insel abgestürzt. Rette Dich an 
Land, und bahne Dir einen Weg 
in den hinteren Bereich mit den 
Bäumen. Nach einigen Gefech- 
ten schaltest Du auch einen 
Scharfschützen auf einem der 
Baumstege aus. Schnapp Dir seine 
Key-Card. Mit ihr öffnest Du die Ein- 


Klettere auf diesen 
Baumsteg, um an die 
Key-Card des Scharf- 
schützen zu gelangen 


gangstür des Gebäudes, das offenbar 
einer Terror-Organisation gehört. 

Spring ins Wasser und tauch 

bis zu den großen Ventilatoren. 

Dort legst Du die beiden Schal- 

ter um und tauchst durch die 

geöffnete Tür. Im Anschluss dar- 

an steigst Du die Leiter hoch und 

legst Dich mit einem Riesengeier, 
zwei Hunden und einem Offizier an. 


BRAVO 
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A Text: Michael Martin 


ach dem Kampf nimmst Du dem 

Offizier die grüne Key-Card ab. 
Du findest in einer der Kisten noch 
eine blaue Key-Card. Setz die 
grüne Karte ein und geh rechts 
an den Kisten vorbei zur gegen- 
überliegenden Tür. Dahinter ge- 
langst Du in einen dunklen Raum 
mit einem Lesegerät für gelbe Key- 
Cards. Die gelbe Key-Card findest Du 


1: U-Boot scheint es zunächst nicht 
weiterzugehen. Spring im Tor- 
pedoraum hoch, um in einen 
Schacht hineinzuklettern. Am 
Ende des Schachts geht es hin- 

ab in die Arme eines schwer 
bewaffneten Wachpostens. Nach 
dem Kampf musst Du die grüne Key- 


A uf dem Weg zur blauen Key-Card 
müssen einige Gegner ins 
Reich der Träume geschickt und 
anschließend Kisten verschoben 
werden. Denn dahinter liegt die 
blaue Schlüsselkarte versteckt. 

Um sie nehmen zu können, musst 
Du links eine Kiste herausziehen. 


Spring beim 
Lesegerät 
einfach hoch 
2 und kriech 
geduckt in 
den Schacht 


in einem Schacht genau über dem 

Lesegerät. Leider schließt Du Dich ein, 
sobald Du die Karte ergreifst. 

Doch das ist kein Grund zur 

Panik: Über Dir liegt ein Schacht, 

der Dich zu einem weiteren 

Riesengeier und einer Schieße- 

rei führt. Doch statt zu ballern, 

solltest Du lieber wieder in den Gang 

zum gelben Lesegerät laufen. 


Damit Du in 
den Schacht 
Ü kommst, musst 
Du Dich genau 
vor den Torpe- 
} dos postieren, 
Bl hochspringen 
4 und festhalten 


Card mitnehmen und unbedingt 

den höher gelegenen Hebel an 

der Wand umlegen: Spring dafür 

in die Höhe und drück die Ak- 

tionstastel 

Jetzt kannst Du den Abschnitt 

verlassen und im Anschluss daran 
die grüne Key-Card einsetzen. 


Durch den Schlitz kann 

Lara die blaue Key-Card 
zwar sehen, aber nicht 

erreichen. Nimm einen 
anderen Weg! 


Setz die blaue Key-Card beim Ein- 
gang des U-Bootes ein, und nimm 
vom Tisch die Brechstange an 
Dich. Begib Dich zu den Koch- 
stellen und leg den Schalter 
links an der Wand um. Nun 
kannst Du gefahrlos die gelbe 
Key-Card vom Herd nehmen. 


Setze hierdie 


Brechstangean, 
damit Du zurfot 
Key-Card kommst 


D den Einsatz der gelben Key- 
Card gelangst Du in den Vor- 
ratsraum der Küche. Dort musst 

Du Dich auf die Suche nach ei- 

ner Sauerstoff- und einer Stick- 
stoff-Flasche machen. Klettere 
hierzu auf die Schränke, die an 

der Decke ein farbiges Licht absondern. 


ositioniere Lara genau wie auf 
dem Bild, sonst fängt sie beim 
Aufnehmen der Statue Feuer (mit 
gedrückter Gehen-Taste vorsich- 
tig den Idealpunkt suchen). 
Nun rollt eine Kugel auf Dich 
zu, der Du mit einem Salto nach 
links oder rechts ausweichen 
kannst. Nach der Landung auf einer 
der Schrägen muss aber sofort wieder 
die Sprung-Taste gedrückt werden, 


neiner Ecke der folgenden Lichtung 
findest Du eine Kiste. Zerschieß 
sie, und Du kannst eine ver- 
steckte Wand erklimmen. 
Drück die Ducken-Taste, da- 
mit Du in den oberen Schacht 
gelangst. Kurz darauf erwartet 
Dich schon wieder eine Kugel. Sprinte 


Wenn Du auch die Wachen in der 
Vorratskammer aus dem Verkehr 
gezogen hast, geht es zurück in 
\ die Küche.Dort widmest Du Dich 
der linken Wand hinter dem 
Herd und setzt das Brecheisen 
an. Mit der roten Key-Card hast Du 
dann auch bald den Level geschafft. 


Wenn Lara nicht 
MM verbrennen soll, 
l musst Du sie exakt 
so postieren 


damit Lara wieder heil zurück auf die 
Rampe gelangt. 
Im nächsten Gangkommt erneut 
eine Kugel, sobald Du hinunter- 
rennst. Lauf ein Stück und 
weich abermals mit einem 
Seitwärts-Salto aus. Spring er 
dann an eine Kante und 
rutsch die dahinterliegende Ram- 
pe hinunter. Spring und lenke nach 
rechts, um nicht in der Falle zu landen. 


Nach einer 
Schwimmpartie 
entdeckst Du 
ein abgestürztes 
Flugzeug 


den Gang rechts so schnell wie mög- 
lich hinunter und bieg nach links 
ab. Du erreichst einen Unter- 
wassertunnel. Tauch ab. 
Wenn Du am diagonal ge- 
genüberliegenden Ende wieder 
auftauchst, gelangst Du direkt zu 
einem abgestürzten Flugzeug. 


Mit Deiner Waffe schießt Du Dir den 
Weg frei und lockst Ninjas heran 


Der linke Schacht führt zu Munition, 
auf dem Hauptweg lauern Skorpione 


zu. gelangst Du zu mehre- 
ren Toren (rechts erwartet Dich eine 
todbringende Sackgasse). Am Fuß 
der langen Treppe findest Du in 
einer vermeintlichen Sackgasse fi; 
eine Möglichkeit, in eine Off- 

nung hineinzuspringen. 

Steig aus dem Wasser 

# und postiere Dich wie im Bild 

gezeigt, um den Feuerdämon ins 
Wasser zu locken und die Krokodile 


ieder aus dem Wasser gehopst, 
stößt Du hinter zwei Totem- 
pfählen auf ein verschlossenes Tor. 


Links gelangst Du über einen „m, 


Vorsprung zum Schalterfürdas f 
Tor. Scheinbar endet der fol 
gende Weg in einer Sackgasse, 


doch dreh Dich um, und Du ei 


erkennst eine Leiter. 

Rutsch die Rampe hinunter und 
spring auf die Zwischenebene. Dort 
findest Du einen zweiten Edelstein 


Paz 3 


L inks findest Du in einer Kiste eine 
heilige Schriftrolle. Die folgende 
Zwischensequenz verrät Dir die 
nächsten Schritte. 

Lauf schräg nach links zu der 
Treppe und zerschieß die Trümmer- 
teile, was zwei Ninjas anlockt.Spring 
herum und ballere auf sie. Du darfst 
Dich nicht zu weit entfernen, weil sie 
sonst Deine Schüsse abwehren. 

Später hangelst Du Dich an einer 
Decke zur altbekannten Lichtung 
zurück. Rechts vom Totempfahl — 
unterhalb eines Steingesichts- geht 
das Abenteuer weiter. 


Ki: links von der Kugel nach 
oben, und Du findest rechts eine 
Schrotflinte. Am zweiten Totem- 
pfahl vorbei erreichst Du den nächs- 
ten Höhleneingang. 

Eine Fallgrube führt Dich zwar in 
eine Sackgasse, doch wartet dort ein 
wichtiges Medipack. Dann läufst Du 
weiter, bis sich der Weg gabelt. Links 
geht es zu Fackeln, rechts zu einer 
zweiten Gabelung niedriger Schäch- 
te. Der linke Schacht führt Dich zu 
Schrotmunition. Im Hauptweg rechts 
lockst Du Skorpione heran, die Du 
zuallererst ausschalten solltest. 


| Vonhier aus 
hast Du eine 
ideale Kampf- 
position gegen 
) den Dämon und 
#1 die Krokodile 


zu erledigen. Zwei handförmige Arte- 
fakte musst Du finden, damit sich der 
Ausgang öffnet. Danach bestreitest 
Du einen langen Tauchgang. Die 
einzige Möglichkeit, Luft zu holen, 
liegt hinter einer goldenen Tür. 
Leider behindert Dich ein ge- 
fräßiges Krokodil. Zum Schluss 
musst Du drei Schalter umlegen 
und einen Edelstein einsammeln, um 
einen neuen Weg freizulegen. 


Dreh Dich in der 
Sackgasse um 
und spring nach 
oben, damit Dir 
die Leiter nicht 
entgeht 


und den Schalter für das letzte Unter- 
wassertor. Kurz vor dem Ausstieg aus 
dem Wasser befindet sich in einer 
Nische ein weiterer Schalter. 
Steig neben der Lava hoch, 
spring von Rampe zu Rampe 
und zerschieß die zwei schwin- 
genden blauen Kugeln. Die auf- 
tauchenden Feuerdämonen schüt- 
telst Du im Wasser ab. Klettere nun 
abermals empor, um über eine neue 
Plattform ganz nach oben zu kommen. 


Ignoriere die 

Feuerdämonen 
und spring ein- 
fach geradeaus 


Von dieser Stelle 
aus kannst Du 
auf die Ebene 
springen und 
hochklettern 


Steig an 
dieser Stelle’ 
aus undgeh 
durch den 
Wasserfall 


L eg den Schalter im Wasser um und 
begib Dich durch die geöffnete 
Falltür. Du kommst zu einer Nische, 
in der Du das Golden Vraeus ein- 
setzen musst. Steig dann die 
Leiter hoch, die sich oberhalb 

der Gitterfenster befindet. Du 
erreichst das Canopic Jar 1. 

Danach geht’s im Jeep weiter 
bis zu einem Bauzaun und hindurch. 
Steig aus und klettere links die Leiter 
zu einem Schalter empor, der eine 


l: der Haupthalle mit der zweiten 
goldenen Statue läufst Du die 
Rampe hinauf, bis es nicht mehr 
geht, und springst dann einfach 
nach vorne (ignoriere die Dämonen). 
Auf der so erreichten Plattform setzt 
Dueinen Edelstein ein, auf der gegen- 
überliegenden Plattform den zweiten. 

Lass Dich nun ins Wasser fallen 
und nimm anschließend die zweite 
goldene Statue entgegen. Hierdurch 
machst Du den Weg zum nächsten 
Schalter frei und gelangst endlich 
nach draußen - „Tief im Dschungel“- 
Part-ı wäre geschafft! 


chlag Dich zum großen Platz 

durch und lauf zu einem Kisten- 
stapel. Durch Ziehen und Schieben 
erhältst Du den Torschlüssel. Klettere 
auf das Sims am anderen Ende des 
Platzes, öffne das Tor und leg den 
Schalter um. Das öffnet eine Luke auf 
dem Dach des Hauses rechts. 

Dorthin gelangst Du nur durch die 
Öffnung auf der Rückseite und einen 
Sprung auf eine etwas höher und 
versteckt gelegene Ebene. 

Nachdem Du den nächsten Schal- 
ter umgelegt hast, erscheint vor dem 
großen Haus ein Seil. Spring von dem 
Balkon an das Seil und schwing Dich 
auf das Dach des rechten Gebäudes. 


Skuapp Dir in der Hütte den Gate 
Key und schließ die Garage auf. 
Der für den Jeep nötige Ignition Key 
liegt hinter dem hellen Holzblock. 
Fahr zum ersten Felsbogen, steig 
aus und geh durch den Wasserfall. 
Tauch wenige Schritte später in einen 
Raum mit vier Fackeln. In einer Nische 
findest Du einen Hebel, der einen 
Block hebt, so dass Du die Falle vor der 
Leiter umgehen kannst. Die Leiter 
führt Dich zu einem Golden Vraeus. 
Auf dem Rückweg, nach Erklim- 
men der Leiter zur Felsrampe, stößt 
Du in der Gegenrichtung auf einen 
Wasserlauf und Gitterfenster. 


Guck gut hin: 
Die Leiter 
oberhalb des 
Gitterfensters 
ist leicht zu 
übersehen 


Unterwasserpassage im darunter lie- 
genden See öffnet. In einer mit Fallen 


gespickten Pyramide findest Du das 


Canopic Jar 2. 
Lauf zurück zum Jeep und 
stoppe vorm nächsten Wasser- 
7 loch. Klettere rechts unten zum 
Schalter, mit dem Du das tödliche 
_ Wasser ableiten kannst. Lass Dich 
dann links zum Jeep herunter. Der wei- 
tere Weg im Jeep dürfte Deine Fahr- 
künste auf eine harte Probe stellen... 


Fehlt Deinen Sims ein vierbeiniger Freund zum Glück? 
Dank dieser Trainings- und Überlebenstipps wird das 
Zusammenleben mit Hund und Katz’ ein Klacks. = 


Die neuen Wohngebiete 


Service: Haustier-Schau, Espresso- und 
Snackbar, Toiletten. Fun: Freibad, Basketball, 
Iplatz. 


Kaufen: Vögel, Kuriositäten. Service: 
1 Espresso- und Snackbar, Toiletten. 
Fun: Billard, Schach, Computerspiele, 


u atzen, Hunde, Vögel, Fische, "A Vogelkäfige. 


4 Kaufen: Samen, Pflanzen- f = Schildkröten, Tierspielzeuge, Belohnungen. | # 
4 tonikum, Gemüse. F Service: Tierausbilder, Snackbar, Toiletten. | 
4 Service: Gärtner Gerd, \ A Fun: Kinder- und Tierspielplatz. 
A Gemüsekarren, Toiletten. f SERIZERE 


Service: Espresso- und Snackbar, 
W : 2 5 A Toiletten. Fun: Billard, Spielautomaten. FF” 7 
Kaufen: Samen, Pflanzentonikum, Gemüse, } \FITFR , 3 i N: $ o- und Snackb 
1 Vögel, Kuriositäten. Service: Gärtner Gerd, Ge- are Bar zz FR, « Toiletten. Fun: Kinder- und Tie: 
4 müsekarren, Espresso- und Snackbar, Toiletten. | r7, RE > = spielplatz, Vogelkäfige. 
A Fun: Billard, Schach, Wahrsager h ö n E 


i | u den besonderen Freuden der Hydranten sind Urin-Magneten: Je- 
- Ayıır zulassen, kauf statt @ Ä f Z Hundehaltung gehört die Rein- der Hund, dessen Blase mindestens halb 


eines einzelnen Tiers gleich 
zwei oder drei Hunde beziehungs- 
weise Katzen. Deine neuen Haus- 


gefährten haben damit bessere 
Chancen auf ein ausgefülltes 8 


Sozialleben und Du kannst nach 


einiger Zeit zum nebenberufli- 


| chen Tierzüchter werden. 


Je besser ein Haustier gelaunt ® 


| ist, desto größer die Interaktions- 
Auswahl mit Deinem „besten 
Freund“. Unglückliche Hunde 
buddeln Löcher, die Dein Sim müh- 
sam zuschaufeln muss — sonst 


leidet der Raumwert des Gartens. 8 


Achtung: Durch den Familien- 


© zuwachs erhöht sich die Gefahr, © 


| dass sich Sims und Vierbeiner 


| gegenseitig den Weg versperren. 


2 Einetiergerechte Behausung hat 


wenige Innenwände und Räume 


mit zwei Türen 


ir müssen draußen bleiben... t 
icht in Deinen Whirlpool 
. benötigen ihre eigene Bad 


lichkeitserziehung. 

Schimpf Deinen Welpen jedes Mal 
aus, wenn er sein Geschäft im Haus 
erledigt. Wird die Notdurft brav im 
Garten verrichtet, musst Du den Klei- 
nen sofort loben. Beide Aktionen brin- 
gen Dir jeweils einen Punkt auf der 


© Stubenreinheits-Skala ein. 


:i der Pfützen-Produktion, muss 
 flugs geschimpft werden 


Du Deinen Welpen auf, "frischer j 
‚froh (...die dadurch den wertvollen 
Teppich verschonen) 
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voll ist, muss sich an ihnen verewigen | 
(prima Treffpunkt für Köter-Bekannt- 
schaften). Keine Angst vorfremden Harn- | 
drang-Hassos: Hunde, die bei Dir nur zu 
Gast sind, hinterlassen keine Souvenirs. 

Kätzchen sind übrigens von Natur 


aus stubenrein, sofern Du ihnen ein ® 


sauberes Katzenklo hinstellst. 


i Er 


illst Du ‚Dein Haustier Kunststück- 
W* lehren, trainierst Du am 
besten in kurzen Abständen. 
| Wenn der Vierbeiner Deine Schuhe oder #8 
| Hosenbeine anknabbert, ist das ein siche- 
| res Zeichen für Unlust. j 
Erstaunlicherweise können auch Kat- 
5 zen Tricks lernen, etwa Tanzen,Boxen und |} 
2 Klavier spielen. Es ist allerdings weitaus | 
mühsamer, ihnen etwas beizubringenals 
Hunden. Achtung, wenn Du Dein Haus- | 
tier längere Zeit nicht forderst, verlernt | 
es einzelne Lektionen wieder. 1 
2 _ Der Tierausbilder bringt Deinem Vie- 
| cherl im Akkord Tricks bei, für Stubenrein- | 
heit und Gehorsamkeit ist er aber nicht |} 
| zuständig. Der Profi ist recht teuer, Level-ı- |} 
Kunststücke kosten 250 $, für jede wei- 
| tere Stufe sind weitere 50 $ fällig. Selbst 
wenn Dein Haustier todmüde ist, übt es 
beim Tierausbilder, so lange Du willst. 


ERDE 
er 


&/ 5) 
Herrchen bringt En eh ein neues ee bei. Hunde ver- 
suchen, andere Sims mit den gelernten Tricks zu beeindrucken 


ie Teilnahme an 
D einer Tierschau 
} kostet 150 $. Die 
Juroren bewerten bei 
Hund und Katz’ nicht 
BE nur, welche Tricks sie 
| auf Lager haben, son- 
dern achten auch auf 
= Gehorsamkeit, Stuben- 
reinheit (nur Hunde) 
und Jagdtalent (nur 
| Katzen). 

| Liegt die Summe der 
Tier-Fertigkeitspunkte 
über 22 und befindet 
sich die Laune des Kan- 
didaten voll im grünen 
Bereich, dann hast Du 

beste Siegchancen. 


Gewonnene Berchau- Pokale: werden in einem 
speziellen Trophäenschrank untergebracht u und 
lassen sich , leider nicht variiherm! i 


Ein paar Zune Streicheleinheiten vor 
| der entscheidenden Prüfung bringen Deinen 
> kleinen Liebling in ik Stimmung 


Br 
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um einträglichen Geschäft 
? kann die Tierzucht werden. 


Hast Du zwei befreundete 
Hunde oder Katzen in Deinem 
Haushalt, die gut gelaunt mit- 
| einander spielen, besteht dabei eine 
| etwa 10%-ige Wahrscheinlichkeit, dass 

# Nachwuchs entsteht. 
| Entscheidest Du Dich für Welpen- 
© beziehungsweise Kätzchen-Segen, soll- 
# test du Dich in den kommenden zwei 


, Betreu die Tiermutter aufmerksam. Die frisch gebackene Mama wird sich auto- 
matisch um den Nachwuchs in der Wurfkiste kümmern 


Tagen vor allem um die frisch gebacke- 
ne Mama kümmern. Bei Vernachlässi- 


gung rückt Dir der Tierschutzverein auf # 


die Pelle. Im Wiederholungsfall nimmt 
er Dir den Nachwuchs sogar ab. 
Der Verkaufspreis, den Du für die 


lieben Kleinen erhältst, hängt von der @ 


Ausbildung der Elterntiere ab. Entschei- 
dend sind Gehorsamkeit und Tricks, 


gewonnene Pokale werden nicht in die R 


Gleichung miteinbezogen. 


ten spart Geld, ist aber harte Ar- 

beit. Leg nicht zu viele Beete an, 

denn jedes Feld muss täglich gegossen 
und vom Unkraut befreit werden. 

Nach der Ernte kommen Tomaten 

und Bohnen wieder, während Du Ka- 


E igenes Gemüse im Garten züch- 


| rotten und Salat neu aussäen musst. 


Zum Lagern Deines Gemüses brauchst 
Du unbedingt eine eigens dafür 
vorgesehene Vorratskammer. Willst Du 


\ Unkraut vergeht nicht, die m müssen jeden Tag. ge 
werden. Auch ein ordentlicher Schluck Gartentonikum ie 'e 


Deine Ernte verkaufen, kannst Du das 
an dem Gemüsekarren am Marktplatz 
oder im Gotik-Viertel tun. 

Mit dem Gartentonikum hast Du 
eine 25%-Chance, eine Superernte zu 
machen, die Du für 150 $ an Gärtner 
Gerd verkaufen kannst. Die Kehrseite 
dieser Düng-Medaille: Es besteht eine 
15%-ige Wahrscheinlichkeit, dass beim 
Grünzeug-Doping Deine Ernte zerstört 
wird und Du wieder bei Null anfängst. 


TRIK 


obald Du drei Felder Salat ange- 

Sr: hast, lockt Dein Garten 

Hasen an. Sind die Langohren erst 

mal einmarschiert, bleiben sie drei volle 

| Tage. Um diese Invasion vorzeitig zu 

| beenden, empfiehit sich Katzenhaltung. 

Hasenjagd befriedigt zusätzlich zur 

| Garten-Schutzfunktion die Spaß- und 
Hungerbedürfnisse der Stubentiger. 

Ziesel tauchen auf, wenn Du mehr 

als sechs Gemüsebeete bepflanzt hast. 

Diese Nagetiere sind überaus zer- 

störungswütig. Vogelscheuchen, Wind- 

mühlen (aus der Erweiterung „Hot Date“) 


rung „Das volle Leben“) mindern den 
Schaden und verscheuchen die Feld- 
buddler für kurze Zeit. Auch hier sind 


Katzen die besten Gegenwehr-Garten- 


besitzer sollten deshalb niemals die 
Streuner verscheuchen, die auf ihrem 
Grundstück auftauchen. 

Damit ständig Aufpasser um Deine 
Beete patrouillieren, postierst Du am 
besten einen Papagei oder Kakadu im 
Gemüsegarten. Die Katzen fühlen sich 
von dem Vogel magnetisch angezogen 
und sind dadurch meistens in der Nähe, 
wenn gefräßige Hasen- oder Zieselhor- 


A ten besitzt, bist Du vor vierbeini- 


gen Quälgeistern nicht sicher. Die 


größten Ruhestörer sind Waschbären: 
| Sie plündern gerne mitten in der Nacht 


die Mülltonne und reißen mit dem Lärm 


| dieganze Familie ausdemSchlaf.Hunde „. 
] jagen und vertreiben diese Ruhestörer. 


Verirrt sich ein Stinktier auf Dein 


2 Grundstück, kommst Du ihm am besten 
2 nicht zu nahe. Die Duftnote der kleinen 
| Müffelbiester lässt den Hygiene-Wert 
| totalin den Keller rasseln. Auch für Deine 
| Haustiere ist nach so einer Begegnung # 


Herumliegender Müll zieht außer- | 
dem bekanntlich Fliegen an.Doch wenn 
sich eine Katze im Haushalt befindet, 
verwandeln sich die lästigen Flieger 
auf wundersame Weise in Mäuse, die 
begeistert gejagt werden. 


und Gartenzwerge (aus der Erweite- den im Grünzeug auftauchen. 


| ein Badewannen-Besuch angesagt. 


4 I ”. 
Tschüss, Hygiene-Wert! Um Stinktiere 
sollte man lieber einen ganz, 
ganz großen Bogen machen 


Der weiße Killerkater hat den frechen 
Hasen rechts unten gesichtet und nimmt | 
die BeuteinsVisier ı 4 


1 Nachts, wenn alles schläft, räumen 
‚ Waschbären lautstark die Mülltonnen 
h ‚aus und stören alle Anwohner 


Gefiederte Attraktion: Der Kakadu sorgt 
dafür, dass sich Katzen in den Beeten 
tummeln, um Nager zu bekämpfen 


in Trip in die Altstadt muss general- 
E :=>öisgepiantwerden.dersus 
holt Deine Sims nur ab, wenn alle 
| Familienmitglieder zuhause sind. Starte 
Deinen Ausflug gut gelaunt und ausge- 
ruht nach dem Aufstehen, denn ein paar | 
Stunden in der Altstadt befördern die 
Bedürfnisse Deiner Sims schnell in den 
roten Bereich. Die Uhr zuhause steht still, 
während Du weg bist. 
Nicht jeder Altstadt-Treffpunkt ist auf 
5 den Besuch von Vierbeinern eingestellt. 
| Das kann fatale Folgen haben, denn ein 
hungriges, übellauniges Haustier beißt | 
und kratzt. Zur Abhilfe stell im Baumodus 
zweierlei auf: Spaß-Objekte und Futter- 
näpfe (sie werden vom Personal automa- 
tisch gefüllt. Du zahlst 5 $ pro Gebrauch). 


[na nic 
CHE, > 00005 

Das Haustier-Paradies in der Altstadt ist das einzige 

Geschäft, in dem Du Hunde und Katzen kaufen kannst 


OÖ Text: Karen Oetzel 


Die neuen Karrierepfade, sortiert nach dem Durchschnittsverdienst 
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Ein wahrhaft göttliches Vergnügen! 


Die Macher von „Age of Empires“ entführen dich In das Zeitalter der Mythologie. Als Anführer der Ägypter, Griechen oder Wikinger errichtest du 
ein Reich mit antiken Städten, mächtigen Festungen und geheimnisvollen Tempeln. In den packenden Gefechten stehen dir Götter und mytho- 
logische Kreaturen wie Zyklopen, Minotauren oder Skarabäen zur Seite. „Age of Mythology“ ist das ultimative Echtzeit-Strategiespiel - mit 
göttlicher 3-D-Grafik und grenzenlosem Spielspaß. Seid bereit für diese Herausforderung! www.microsoft.com/germany/ms/games/ 


m gekennzeichneten Produkte/Namen sind Marken oder eingetragene Marken der Microsoft'Corpora! 


deutet „jonglieren“. Jugglen ist 
die Technik, den gegnerischen 
Spieler in der Luft zu jonglieren. 

Was ist eine Combo? Viele Spieler 
verwechseln einen gelungenen Spe- 
cial Move, bestehend aus mehreren 
Treffern, mit einer Combo. Die meis- 
ten Einzeltechniken eines Special 
Moves können aber abgeblockt wer- 
den. Dies widerspricht der Definition 
einer Combo: „Eine Combo ist eine 
zusammenhängende Folge von An- 
griffen, der nicht entkommen werden 


D: englische Wort „Juggle“ be- 


mit die Spielbalance im Gleich- 
gewicht bleibt, wurde aber die 
Schadensauswirkung abgeschwächt: 
Der erste Treffer nach dem Juggle- 
Starter (also während der Gegner be- 
reits in der Luft ist) zählt 80 Prozent 
seines Basis-Schadenswerts. Alle fol- 
genden Treffer während der Juggle- 
Combo zählen nur noch 40 Prozent. 
Dennoch bleiben Juggle-Combos die 
gefürchtetsten Angriffe in „Tekken 4“. 


J uggle-Combos sind mächtig. Da- 


welche Moves und Special Moves 

Deines Kämpfers den Gegner in 
die Höhe schleudern. Dabei gilt: Je 
höher, desto besser. 

Allerdings darf die Attacke Deinen 
Kontrahenten nicht zu weit weg- 
schlagen, sonst erreicht ihn Deine 
Folgeattacke nicht mehr. Außerdem 
darf Deine Erholung nach dem Treffer 
nicht zu lang sein. Ein gesundes Maß 
an Höhe, Weite und Erholung ist ideal. 


= musst Du herausfinden, 


Einige Special Moves lähmen den 
Gegner, wenn sie treffen, während er 
in der Ausholphase seines eigenen 
Angriffs ist. Diesen Vorgang nennt 
man „Stun on Counter Hit“. 

Pauls „Thruster“ besitzt diese Eigen- 
schaft. Trifft der Thruster als Counter 
Hit, hält sich der Gegner den Bauch 
und kann für kurze Zeit nicht ab- 
blocken - Deine Chance, mit einem 
schnellen Juggle Starter den Gegner 
wehrlos in die Luft zu befördern. 


kann, sobald der erste Angriff trifft.“ 
Es gibt vier Gründe, warum ein ange- 
griffener Spieler eine Folgeattacke 
nicht abwehren kann: 

1. Der Folgeangriff trifft, während 
der Spieler sich vom ersten Treffer 
noch erholt (und somit weder ab- 
blocken noch ausweichen kann). 

2. Der erste Treffer hat einen Stun 
verursacht, der den Spieler aktions- 
unfähig macht. 

3. Der erste Treffer zwingt den 
Spieler in eine Stellung - das kann 
stehend oder geduckt sein -, in der 


er eine bestimmte Angriffshöhe nicht 
abblocken kann. 

4. Der erste Treffer schleudert den 
Spieler in die Luft, so dass er Folge- 
attacken hilflos ausgeliefert ist. 

Bei Nummer 4. geht's zu den Juggle- 
Combos. Der erste Treffer wird „Juggle 
Starter‘ genannt. Er schleudert den 
Gegner in die Höhe. Dieser kann erst 
agieren, sobald er den Boden berührt. 
Während der Getroffene sich in der 
Luft befindet, kann er gegen Folge- 
treffer nichts unternehmen. Was folgt, 
ist eine Combo: eine Juggle-Combo. 


Wer in „Tekken 4“ zur Elite gehören will, 
kommt um die Juggle-Technik nicht herum. 
Hier erfährst Du, wie Du Deine eigenen 
Juggle-Combos entwickelst. 


Paul (l.) greift an. Sein Shredder 
schleudert den Gegner in die Höhe 


Im Ubungsmodus: Der „Juggle-Starter 
zählt noch volle 100 Prozent 


N 


Hier einige Beispiel-Moves, die für Paul 
als Juggle-Starter geeignet sind: 


Thunder Palm Beim Aufstehen ® 
Hop Kick © 

Uppercut ı® 

Thruster IN>O© 

Stone Breaker Hocken 


Rapid Fire to 
Stone Breaker 


segnerin Christie (I) gre ft an, aber Pa 
Thruster ist schon auf den Weg 


und der erste Treffer in der Luft immer 


hin noch 80 Prozent, wohingegen 


BR A 


The Boot 


> 


£, 


die Kömpferin krummt sich vor Schmerz 
und ist kurzzeitig gelähmt 


einen en 


..alle weiteren Treffer nur noch schlappe 
40 Prozent des Basiswerts bringen 


Be 


um gleich danach beim Aufstehen 
den Thunder Palm anzuwenden 


die perfekte Gelegenheit für Paul, um 


achen Uppercut zu landen 


befördert, stehen Dir zahlreiche 

Moves zur Auswahl, um ihn wei- 

ter zu treffen oder die Juggle-Combo 
auf der Stelle zu beenden. 

Dabei kommt es nicht darauf an, 

den Angriff möglichst früh auszufüh- 


H: Du Deinen Gegner in die Luft 


ren. Er muss vielmehr im „richtigen“ 
Moment treffen. Dieser Zeitpunkt 
hängt von mehreren Faktoren ab: 
Ausholphase, Trefferhöhe, Trefferpha- 
se und Reichweite. 

Wuchtige Schläge und Tritte beför- 
dern den Gegner meist unerreichbar 


in die Ferne oder hämmern ihn zu 
Boden. Meistens dienen normale Spe- 
cial Moves, bestehend aus mehreren 
Treffern, als Juggle-Finisher. 

Hier eine Besonderheit: Da der Auf- 
prall nach einem Stone Breaker mit 
einer Tech Roll nicht abgefangen wer- 


S SER TI 


verlängern, indem Du vor dem 


D: kannst die Juggle-Combo auch 
Finisher ein paar Jabs (®) ein- 


streust. Diese leichten Schläge schleu- 
dern den Gegner erneut hoch und nur 


BE 


Eine klassische Juggle Combo: Mit de 


P linker Schlag zieht dem Geg- 


ner nur 5 Energiepunkte ab. Trifft 
er als erster Move in einer Juggle- 
Combo, sind es 4, als zweiter Schlag 
gar nur 2 Punkte. Warum also der Auf- 
wand mit den Jabs? Warum nicht 
gleich den mächtigen Finisher hinter- 
her setzen? Das hat drei Gründe: 
Erstens sind einige Special Moves 
als Finisher schwer auszuführen, denn 
sie dürfen nicht zu früh und nicht zu 
spät eingegeben werden. Ein oder 
zwei Jabs eignen sich hervorragend, 
um die Juggle-Combo zu „stabilisie- 
ren“, um dann in aller Ruhe den Spe- 
cial Move eingeben zu können. 
Zweitens sind Jabs oftmals die 
einzigen möglichen Folgemoves, vor 
allem dann, wenn der Juggle-Starter 
eine lange Erholungsphase besitzt. 
Die Jabs schaffen es dann, den Gegner 
wieder etwas höher zu bekommen, 
was den Einsatz eines kräftigen Spe- 
cial Moves erst möglich macht. Drit- 
tens macht es jeden Kontrahenten 


m Hop Kick den Gegner 


ein wenig zurück. Viele Charaktere 
können drei oder mehr Jabs anbrin- 
gen und so den Gegner in der Luft hal- 
ten. Zum glorreichen Abschluss wird 
dann der wuchtige Finisher angesetzt. 


Damit alle drei Jabs treffen, reicht 
es allerdings nicht aus, dreimal die 
O®-Taste hintereinander zu drücken. 
Da der Gegner mit jedem Treffer ein 
Stück von Dir weg geschlagen wird, 


den kann, wird der Move zur Juggle- 
Combo. Dies wird auch vom Spiel- 
system so gezählt: 

Der Tritt des Rapid Fire to Stone 
Breaker verursacht nur 80 Prozent, 
die beiden Schläge nur 40 Prozent des 
Basisschadens. Gesamtschaden: 69! 


N 


Dem folgenden Rapid Fire to Stone Breaker kann Hwoarang nicht ausweichen 


musst Du nachsetzen. Geh während 
der Jabs vorwärts (>) oder mach ei- 
nen Forward Dash (>),der jedoch 
im Spiel kaum sichtbar ist, denn er 
wird durch den Jab abgebrochen. 


pr 
EN 


wahnsinnig, den eigenen Kämpfer in 
der Luft zappeln zu sehen, ohne dass 
er sich wehren kann. Je länger die 
Juggle-Combo andauert, desto wü- 
tender wird Dein Gegner und desto 
mehr Respekt zollt er Dir. Dieser psy- 
chologische Vorteil ist nicht zu unter- 
schätzen und hat schon so manchen 
Fight entschieden. 

Rechts siehst Du eine kleine Aus- 
wahl von Pauls Juggle-Combos, die 
Du üben kannst. „Üben“ ist übrigens 
ein gutes Stichwort. Juggle-Combos 
verlangen präzises Timing, eine ge- 
naue Eingabe und daher extrem viel 
Übung. Fang am besten mit einem 
leichten Juggle Deines Lieblingsfigh- 
ters an und trainiere die Combo, bis 
Du sie im Schlaf beherrschst. 

Es bringt nichts, theo- 
retisch 20 Juggle-Combos 
zu kennen, davon aber 
keine in der Hitze des 
Gefechts am Gegner 
anbringen zu können. 


Gut „gejugglet“ ist 
schon halb gewonnen 


feier 


hinterherjage: 


ER i ve 


— 


Thunder Palm: 
Beim Aufstehen ® 


Hop Kick: © 


©®o 


Uppercut: @® ©® 


Thruster: I} © 000 


Stone Breaker: 
Hockend ®® 


Rapid Fire to Stone Breaker: 


w„+-@®8® 


n und mit dem Phoenix Smasher abschließ 


2x Left Punch: 
Left Right Combo: 


3x Left Punch: 


Hammer of the gods: 
*+0+® 

Shoulder Smash: 4++©+@® 
Shredder: + ®@& © 
Juggernaut: +@®®© 
Phoenix Smasher: +x>® 


Bone Breaker: 


+o® 


Rapid Fire to Stone Breaker: 
I,+®®8® 
Rapid Fire to Phoenix Smasher: 


,+-®®8® 


Du kannst die Moves innerhalb einer 
Tabellenhälfte beliebig mixen. In der 
oberen kannst Du sogar Jabs als 
Zwischenschritt einbauen. Profis 
schaffen jede Kombination. (m) 


s- 4 


Text: Frank Glaser 


BRAVO 
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Ratchet trägt seinen 
mechanischen 


| „Ratchet & 48 
AClank“. 


Text: Oliver Ehikle 


Freund Clank auf 


© dem Rücken herum 
a EN 


© onys putziges Klamauk- 
 Duoerforscht die Gala- 
= xie:Auf1g Planeten be- 
stehst Du nicht nur knifflige 
Missionen, sondern sammelst 
auch massig Bolts - finde 
diese wertvollen Schrauben 
in Kisten und kauf damit neue 
Waffen und Munition. 


Drei schießwütige Robos bewachen den 
Transporter: Spreng sie ins Nirwana! 


Fa sion 
Lauf in die Schlucht "hinter dem Raumschiff, 
dort wartet Skid McMarx. Er traut sich 
nicht zu seinem Schiff: Stürme über die 
Brücke links und brutzle alle Sandhaie samt 
Nestern mit Deinem Flammenwerfer 
Denk an die Nester auf dem Berg und vor 
Skids Schiff im Osten. 

Check auf der Karte, ob Du alles gesäu- 


Diese TRIX-Lösungsstrecke 
beschränkt sich auf die Mis- 
sionen. Um alle Extras abzu- 
stauben, klickst Du Dich auf 
jedem Planeten in die Karte 
und suchst alle Winkel ab: 
Unerforschte Flächen sind 
grau, bereits geplünderte 
gelb. Viel Spaß beim Stöbern! 


EMissionen 
ı Neues Schiff finden 
2 Wasserwerk erkunden 
3 Infobot kaufen (500 Bolts) 


Bei der Landung geht das Schiff zu Bruch, 
such Ersatz: Fahr den gelben Aufzug nach 
unten, durchquere den Garten und nimm 
die Treppe zur Brücke, die von einem Flieger 
zerschossen wird. Bekämpf die Roboter und 
folge dem Pfad zum Landeplatz. 

Besieg die Wächter @, und der Captain 
des Transporters schenkt Dir Raumschiff 
und Infobot. Kürze den Rückweg mit der 
neuen Brücke über den Fluss ab und kauf 
Dir beim Schiff den Flammenwerfer. Hast 
Du nicht genug Bolts, erkundest Du den 
Rundgang hinter dem Raumschiff: Um 
das Tor zu öffnen, drehst Du die Mutter 
mit dem Schraubenschlüssel. 


Folge der Schlammbucht nach Westen zum 
Stahlgerüst und fahr mit dem Aufzug in die 
erste Etage. Den Robotern mit den Flam- 
menwerfern schleuderst Du den Schrau- 
benschlüssel vor den Latz. 

Folge Gerüsten und Fließbändern nach 
Osten und erledige die Wächter @. Ein 
zweiter Aufzug befördert Dich abwärts in 


Mission 1 

Deinen neuen Roboterfreund Clank fin- 
dest Du direkt an der Absturzstelle: Folge 
dem linear verlaufenden Pfad über die 
Brücke, spring über den Abgrund und 
spurte anschließend durch den Stahl- 
tunnel zum Krater. 

Unterwegs werden Dir automatisch die 
wichtigsten Manöver erklärt: Schleudere 
Bomben und den Schraubenschlüssel, um 
die schießenden Roboter zu besiegen 

Clank repariert Dein Raumschiff, und 
das Heldenduo düst weiter nach Novalis. 


Mission 2% 3 

Lauf zuerst nach rechts in den Wasserkanal 
und spring über Felsen und gelbe Aufzüge 
ins Wasserwerk. Bekämpf die Käfer, plün- 
dere alle Kisten und eile links die Treppe 
hinauf in den Raum mit den beiden Ro- 
botern. Spreng sie in die Luft und hüpf 
über den Kanal zum TI EUg, 


Der Balkon in der ersten Etage führt Dich 
zur Zentrale des Wasserwerks 


Schiff findest Du den Agenten. @ Bring ihm 
die Trophäe, um Mission 4 zu erfüllen. 


Mission 5 

Sprinte wie in Mission 3 zum Stahlgerüst, 
nach dem Aufzug eilst Du aber nach Nord- 
westen: Ein Fragezeichen markiert Dein 
Ziel auf der Karte. Um Dich über die 
Schluchten zu schwingen, brauchst Du 


(Missionen a 
| ı Absturzstelle untersuchen | 


Ratchet unter Beschuss: Wirf als Antwort 
Granaten über die Schlucht 


Im nächsten Raum schwimmst Du durch 
die zwei Kanäle zum Aufzug, der Dich in die 
obere Etage @ hebt. Folge dem Balkon in 
die Zentrale und kauf dort den Infobot &- 
unterwegs solltest Du genügend Bolts 
gesammelt haben. Hüpf dem Arbeiter 
hinterher in den Kanal, dann rutschst Du 
zurück zum Raumschiff. 


Neuer Level offen: Infobots weisen 
Dir die Koordinaten anderer Planeten 


| ı Skid McMarx suchen 

| 2 Skid zum Schiff helfen \ 
| 3 Skids Agenten suchen h 
| 4 Preis zum Agenten bringen | 
5 Schwunghaken benutzen | 


Bu 


bert hast. Nach dem letzten Hai läuft Sid einen Raum mit einem Gerüst in der Mitte: den Haken aus Level 4 : Folge den Platt- 

sofort zum Schiff. Er schenkt Dir ein Hover-- Folge den gelben Klettersymbolen und formen und kombiniere zwei Schwünge 4 
board für das Rennen in Blackwater City. hangle Dich zur Plattform im Osten.Beim oder Schwung mit Gleitflug, um an den | 
Plündere die Kisten ums Schiff und fahr mit Dietrich zu kommen. Mit ihm knackst Du 

dem Kran zum Start. die Tür, dann eilst Du zurück zum Schiff. 


Mit dem Flammenwerfer triffst Du 
mehrere Gegner gleichzeitig 


BRAVO 
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Kauf fleißig ein: Im Kampf gegen die 
Roboter brauchst Du viel Munition 


Hangle Dich die hellen Stahlleisten entlang, 


um den Agenten zu erreichen 


Ziele mit dem Haken auf die schwebenden 
Kugeln, dann schwingt sich Ratchet los 


( ‚9, Level @ 


Mission 1 & 2 

In diesem Level wird scharf geschossen: 
Folge dem Tunnel nach Norden und kauf 
beim Händler auf der anderen Seite den 
Blaster. Eile über den Pfad nach Osten, 
dann nach Norden und über die Brücke zu 


Metropolis, Kerwan 


Roboter und spring über ihre Geschosse. 
Die Köter vermöbelst Du mit dem Schrau- 
benschlüssel, und den Heli @ ballerst Du 
in der Ego-Perspektive ([L1)) vom Him- 
mel. Big Al verkauft Dir das Helipack @: 
Drücke + &, um zu fliegen. 


Aus der Ego-Perspektive triffst Du 
fliegende Gegner am einfachsten 


Nimm erneutdenAufzugundlaufbeim 
Waffenladen nach Westen zum Fit- 
nesspark.Klettereauf denBerghinter 
dem Empfangsroboter: Um zur Seil- 

bahn auf der Spitze zu gelangen, stoß 

DichperWalljump@vondenWändenab. 

Düse zur zweiten Insel und klettere 

über die beweglichen Plattformen auf 
den Bauklotzturm ®. Eine Seilbahn führt 
Dich auf die dritte Insel mit der Fitness- 
trainerin. Sie verkauft Dir den Schwung- 
haken für 1000 Bolts. Probiere ihn gleich 
aus, ziele in der Ego-Ansicht auf die schwe- 
benden Kugeln und schwing Dich zur Seil- 
bahn, die zum Eingang des Parks führt. 


Mission 1 
Knack mit dem Dietrich die Tür auf der linken 
Seite @® und folge dem Pfad zur Schlucht: 
Gleite zur Plattform mit der Mutter und 
dreh sie mit dem Schraubenschlüssel. 
Schwing Dich über die erscheinenden 
Haken zur zweiten Mutter @. Schraub los 
und hüpf über die schwebenden Scheiben 
zur dritten Mutter. Sie aktiviert Ku- 
geln, über die Du zur Schaltzentrale 
schwingst. Knack die Tür und hol 
Dir den Infobot. 


An Brücke und Aufzug: Dreh mit dem Schraubenschlüssel an der Mutter 


Prima Idee: Big Al schraubt Clank 
einen Propeller auf den Kopf 


dE 


u 


Richte die Laser auf die grünen Felder 
am Rand, um das Schloss zu knacken 


Beim Walljump stößt sich Ratchet abwechselnd zwischen 
den zwei Wänden ab, um nach oben zu gelangen 


7”, Level 5 Sägewerk. Euiora 


Mission 4 
Durchquere Als Werkstatt und sprinte nach 
Norden: Hier lernst Du alle Manöver des 
Helipacks. Flieg auf die Kisten, nimm den 
Aufzug und gleite dann nach Nordwesten 
zur Plattform mit den drei schießwütigen 
Robotern. Erledige sie und nimm den Auf- 
zug zur Brücke. Besieg die Wachen und 
sprinte über die Rolltreppe zum Bahnhof. 
Ganz links kletterst Du auf den Zug, 
dann ballerst Du Dich über die Waggons 
zur Lokomotive ©. Sie fährt Dich zum 
Start, schnapp Dir dort den Infobot. 


Mit dem Hoverboard 
machst Du Tony 
Hawk Konkurrenz 


27 


Mission 2 
Hüpf die Böschung runter und kurble mit 
der Mutter die Brücke hoch. Die vielen 
Säge- und Hackroboter besiegst Du mit 
dem Blaster. Folge dem Pfad über zwei 
weitere Brücken und eine Plattform, die Du 
per Mutter hochschraubst. 


Bist Du schwindelfrei? Dann schwebe 
über die gewaltige Schlucht 


Die Roboter mit den Äxten nimmst Du 
mit dem Blaster aufs Korn 


Schweißtreibend: Im Fitnesspark kletterst Du über 
bewegliche Plattformen auf die Türme 


ı Besuche Als Roboshack 

2 Kauf Al das Helipack für 
1000 Bolts ab 

3 Erkunde den Rest der Stadt 

4 Fahr mit dem Roboterzug 

5 Besteh den Fitnesstest 

6 Kauf den Schwunghaken 


Auf dem Zug erwarten Dich heiße 
Gefechte: Fall nicht vom Waggon! 


1 Robo-Leutnant ansprechen 
2 Mühlen erkunden 


Gleite über die Schlucht ® und sprinte 
zur Mine @: Hier findest Du die Saug- 
kanone. Eile weiter zum Start und besorg 
Dir im Waffenladen den Todes-Handschuh. 


Wie die 
Minenroboter 
sind fast alle 
Gegner 
mechanisch 


Blarg- Station, G34-Nebel 


Sprinte nach rechts, zerstör den Barriere- 
kristall und eile durch den giftigen Gang. 
Saug mit der Kanone die Frösche ein und bal- 
lere sie auf den Wächter im nächsten Raum. 

Mit dem Verspötter aus dem Waffen- 
laden kannst Du diese Wächter auch in die 
Laser locken. Zerstöre die beiden Barriere- 
kristalle und knack die Tür am Ende des 
Gangs, um ein gewaltiges Munitionsdepot 
zu plündern. Klettere im nächsten Raum auf 


Rohoter, die auszogen, 

die Welt zu retten: 

Endlich ist es so weit: Insomniac 
Games, die Macher der erfolgreichen 
Spyro-the-Dragon-Serie, haben ihren 
ersten Titel für PlayStation 2 ent- 
wickelt. „Ratchet und Clank” ist eine 
Mischung aus 3-D-Action-Adventure 
und Jump’n’Run und entführt den Ga- 
mer in eine futuristische Science-Fic- 
tion-Welt. Seiner langweiligen Welt 
überdrüssig, träumt der Alien-Mecha- 
niker Ratchet seit geraumer Ze it 
Action und Abenteuer, A 

telligente Roboter Cla 

neten fällt, steckt@ 

drin, als ihm lieb 

Roboter die Ne 

ihr Unwese 

ben. Nur Ra® 


das Gerüst mit dem Giftdampf und schwing 
Dich rechts in den nächsten Gang. 

Folge ihm zum Waffenhändler und füll 
Deine Munitionsvorräte. Sprinte die Tunnel 
entlang, zerstöre die Barrierekristalle und 
bekämpf alle Monster @9 mit Saugkanone 
oder Flammenwerfer. Vernichte den Riesen- 
drachen in der Arena @ und sprinte zum 
Wissenschaftler,er verkauft die Grindschuhe. 
Mit ihnen rutschst Du zum Start zurück. 


Unholde gemeinsa 

Während des Spie 

aufregende Schal 

neten über 

schwebendei 

intergalaktisdl 

auf futuristi 

und 35 außerg 

rätschaften 

handschu 

hin zum Se 

an: Je weiß 

zelnen Le 

ben kann er 5a 

an verschiederiäl ferm : 
affen und Gadgets investieren. Doch Rat- 

beste Waffe ist Clank, der ih 


Lass den Drachen herankommen 
und lauf dann seitlich an ihm vorbei 


Mission 3 & 4 

Eile nach rechts@ und lass Dich zum Kriegs- 
schiff transportieren. Ballere Dich zum Steu- 
erpult, aktiviere die Selbstzerstörung und 
flüchte in 40 Sekunden zurück auf die Sta- 
tion - zur Belohnung gibt's einen Infobot. 


Kauf Munition, bevor Du zum Kriegsschiff 
fliegst, Du wirst sie brauchen! 


F Roboter - ein perfektes 
jegen das Böse und für 
versums 


MET Dis zum al 
gende Titel; 
This is Foo j 
Tekken4, RäE 
Hearts. Ein@ 
Spieltite‘ 
www.pli 
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Mechaniker und Roboter - ein perfektes 
Team im Kampf gegen das Böse und für 


ı Erkunde die Raumstation 

2 KaufdieGrindschuhe 
(2000 Bolts) 

3 Erkunde das Blarg-Schiff 

4 Zerstöre das Schiff 
Jenseits der Luftschleuse 


Mission 5 

Knack das Schloss links, dann bleibt Rat- 
chet stehen und Du steuerst Clank: Nimm 
den Aufzug nach unten und folge dem 
linearen Pfad zum Fragezeichen. Dabei 
musst Du gleiten, hangeln und einige 
Gegner besiegen: Die Kröten vermöbelst 
Du mit der Faust, und den Drachen erle- 
digst Du mit Teamwork - hol die vier Hilfs- 
roboter auf der anderen Seite des Raums 
und hetz sie auf den Drachen! 

Um das letzte Tor zu öffnen, schick die 
Roboter in die Schleuse mit dem Zähler@. 
Schnapp Dir den Hydrobeamer, und eile 
über die neue Brücke zurück zu Baaher 


Schicke Clanks Helfer mit dem Kommando 
„Betreten“ in die Schleuse 


ı Erkunde die Raumstation 

2 Kaufe die Grindschuhe 
(2000 Bolts) 

3 Erkunde das Blark-Schiff 

4 Zerstöre das Schiff 
Jenseits der Luftschleuse 


Sony Computer Entertainment 


Deutschland (SCED) ist verant- 


7 tlich für Marketing und Vertrieb 
ä d en Hard- 
Ba Zubehör. Die CD- 
dware Play- 
ft knapp fünf 
Einheiten in 
eichste Video- 


den Erhalt des Universums. 


N Blackwater City, Rilgar ai! EN 
ı Siege im Rennen 


Mission 1 Mission 2% 3 2 Finde Captain Quark 

Du landest außerhalb der Stadt: Hüpf nach wenn Du alle Monster besiegt hast - aus Schwing Dich nach dem Start mit dem 3 Bestich den Leibwächter 

rechts über die Inseln aufs Festland, den den drei Toren rückt Nachschub an. Haken links in das große Abwasserrohr der (4000 Bolts) 

Panzer sprengst Du mit Granaten. Folge dem Der nächste Aufzug befördert Dich zu Stadt. Fahr mit dem Aufzug zum Wasser- 

linearen Pfad nach Osten zum Hovertaxi, den Laserkäfigen: Öffne sie Stück für Stück becken und leere es mit dem Hydrobea- 

das Dich nach Downtown fliegt. Bekämpf undbekämpfdieRoboter@.DerGullydeckel mer. Durchquere das Becken und füll das 

Soldaten und Panzer und fahr mit dem Auf- mit dem Dampfstrahl hebt Dich eine Etage Wasser in den zweiten Pool - jetzt kannst sche. Hüpf unten auf den Schalter und 

zug in die Gifthöhle. Dort erwartet Dicheine höher, spreng die Panzer und folge dem Du zum Rohr im Nordwesten schwimmen. renn los: Im Gang steigt das Wasser ©, 

Arenaschlacht: Tritt erst auf die Schalter, Gang in den Park-hier steigt das Rennen. @ Im nächsten Raum nützt DudenHydro- spring und tauche bis zum Platz mit 

PL SR Eee ET T beamer nicht, spring statt dessen ins Was- Captain Quark! Bezahl den Leibwächter, 
ar Se een ser und tauche durch den Kanal zur Rut- dann lässt er Dich passieren @. 
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Mit Granaten triffst Du auch die Gegner hinter 


den Laserbarrieren der Käfige Der Tunnel wird überflutet: Hüpf zum Ausgang, 


bevor Du jämmerlich im Wasser ertrinkst 


Die Blargs haben es 

mit ihren dicken 

Wummen auf Dich 

abgesehen - 

verschnauf 

kurz, im 

nächsten 

Heft geht 

— der Kampf weiter... , = 

Beim Hoverboard-Rennen musst Du alle Beschleuniger Bestechlich: Für 4000 Bolts lässt Dich der Leibwächter 
auf der Strecke auswendig lernen in Captain Quarks Wohnwagen m) 


Du bist Ratchet. Zusammen mit deinem Freund Clank sollst du das Universum von dunklen Mächten befreien. Greif dir den Bombenhandschuh, 
die Boom Ball Gun, den Giganto-Ray oder 32 andere Waffen, die du noch nie in deinem Leben gesehen hast, und pulverisiere das Böse. 
Nicht das ganze Universum, okay? 


FEErXT7J PlayStation-Powerline: 0190/578 578 (0,62 €/Min.) www.DE.playstation.com www.ratchetandclankgadgets.com 
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Endspurt für Mario: 


Drei Welten stehen zwischen ihm 
| und der Rettung seiner Ferieninsel. Ib 
| SCREENFUN verrät, wie Du die Bösewichte 
der letzten 24 Episoden nass machst. 


1.Magische Mantas 
x 


Die schnellste Methode, um den Strand 
zu säubern: Sprung, spritzen und schnell 
noch mal Sprungknopf drücken 


Hier ist alles voll verschleimt und elek- 
trisch geladen! Reinige den Strand, 
sammle dabei aber nicht alle Münzen, 
sondern lass einige als Heilmittel für das 

| folgende Gefecht liegen. 
Den magischen Manta bespritzt Du, 
bis er sich teilt, und reinigst gleichzeitig 
| genug Platz, um Dich sicher zu bewegen. 
Der Kampf wird immer wilder,denn unter 
Beschuss teilen sich die Mantas in kleine- 
re Wesen. Kehr in regelmäßigen Abstän- 
den an den Strand zurück, um Deinen 
| Kanister zu füllen, und schnapp Dir die 
| übrigen Münzen, um Dich zu heilen. 


2. Das Geheimnis 
der Hotel-Lobby 


Bar 


Spritz die rosa Geister ab, dann verwan- 
deln sie sich in Treppenstufen nach oben 


Nach dem Sieg taucht das Hotel Delfino 
auf. Der Pförtner lässt Dich ein. In der Lob- 
by umschweben Geister die Mittelsäule. 
Triffst Du sie mit Wasser, verhärten sie 
sich zu Plattformen, die Du nach oben 
erkletterst. Mit Timing und nach unten 


gerichteter Düse kannst Du die Geister | 
wieder verhärten, sobald sie sich unter | 
Deinen Füßen zurückverwandeln. Weiche 


Geister nützt Du als Sprungverstärker. 

Die Öffnung an der Spitze der Säule 
bringt Dich zu einem neuen Geschick- 
lichkeitskurs. Leg das versteckte Extra- 
leben mit einem Sprung von unten an 
die Riesenziegel frei, dann hast Du hier 
unbegrenzte Versuche. 

Später kehrst Du in den Level zurück, 
um in go Sekunden acht rote Münzen 
und Deinen Bonus-Shine abzugrasen. 


3. Hotel Delfinos Mysterium 


u 


Hüpf durch Gemälde und eine Fliese ins 
Kistenlager - hier liegt Yoshis Ananas 


Das Yoshi-Ei schreit nach einer Ananas, 
aber der Händler hat keine auf Lager. Geh 
in die Toiletten neben der Treppe. In der 
letzten Nische springst Du an der Wand 
nach oben. Durchquer die Zimmer, indem 


| Du Bilder in Durchgänge verwandelst und 


Wandschränke mit Dusche umklappst. 
Verwandle im Bad die rosa Geister in 

Plattformen, und verlass den Raum durch 

die Decke. Das zweite Zimmer im zweiten 


Stock hat eine morsche Fliese. Zertrüm- 
mere sie, dann fällst Du in ein Zimmer 
mit Kisten, in einer liegt die Ananas. 

Danach reitest Du mit Yoshi ins oberste 
Stockwerk. Hier kannst Du nur eine Tür 
öffnen. Dahinter springst Du auf der 
Matratze in den Speicher. Im Irrgarten frisst 
Yoshi die Geister weg. Durch eine brüchi- 
ge Fliese fällst Du ins Hallenbad. Landest 
Du in einem falschen Raum, den Du nur 
ohne Yoshi wieder verlassen darfst, musst 
Du wieder das Ei in der Lobby füttern. 


4. Das Geheimnis von 
Casino Delfino 


Mit Gefühl: Damit die Wand zur Sonne 
wird, spritzt Du vorsichtig auf die Fliesen 


Der Typ vor der Tür links in der Lobby 
lässt Dich ins Casino, wo Du die beiden 
Spielautomaten so lange anspritzt, bis 
sie dreimal die Sieben zeigen. Der rote 
Vorhang öffnet sich, und Du stehst vor 
einem Drehpuzzle. Mit sensiblen Was- 
serspritzern von oben nach unten ver- 
wandelst Du es in eine Sonne. 

Die Feinarbeit enthüllt eine Röhre, 
die in den Geschicklichkeitslevel führt. 
Hier sind zwei Extraleben verborgen: 
Das erste auf der zweiten Plattform er- 
hältst Du einfach, doch das zweite ganz 
am Ende des Levels bekommst Du nur 
durch einen gewagten Sprung. Um hier 
später Deinen Zusatz-Shine abzugrasen, 
erhältst Du exakt eine Minute. 


5. König Buu-Huu-Keller 


y: 


Erst fütterst Du den Casino-Geist mit 


einer Peperoni, dann wirfst Du schnell 
eine Ananas hinterher 


Geh ein weiteres Mal ins Casino, wo Du 
diesmal das lila Feld des Roulette-Tischs 
zerdepperst. Darunter erwartet Dich 
ein Riesengeist, der manchmal Feinde, 
manchmal Früchte spuckt. Schnapp Dir 
die Peperoni und wirf sie ihm vor 
den Latz. Steht seine Zunge in ge 
Flammen, schmeißt Du schnell 
eine Ananas hinterher. Wie üblich 
musst Du ihn dreimal erwischen. 
Ungestörte Sekunden nutzt Du, um 
die Roulette-Räder mit Po-Sprung auf 
lila Felder anzuhalten - dann fallen Dir 
die Obstmanöver leichter. 


6. Säubere Lido Sirena 


Der Schleim hat vier Typen unter sich 
begraben. Spritz sie ebenfalls sauber ab, 
bis alle zufrieden blinken 


Innerhalb von nur drei Minuten 
musst Du Strand und Park vor ® 
dem Hotel Lido säubern. Dein 
Spray-Sprung (Sprung nach vorne, 
Spritz, schnell noch mal Sprung) sowie 
herumstehende Wasserfässer helfen Dir, 
große Flächen in Sekunden abzuwa- 
schen. Neben oder hinterm Hotel ist kein 
Schleim versteckt: Such Dir eine klare 
Route ohne Schlenker und Umwege. 
Wenn Du Promenade und vier Gäste 
saubergespritzt hast, stoppt der Count- 
down. Lass Dir vom Typen am Strand 
Deinen Shine überreichen. 


7. Mario Morgana checkt ein 


Be 


Wenn Morgana stehen bleibt, triffst Du 
ihn mit präzisem Distanzschuss 


Die Jagd nach Mario Morgana erschweren 

= Geister in Gestalt Deines Widersachers. 
| Lass Dich von den Doppelgängern nicht 
austricksen — der „echte falsche“ Mario 
ist etwas dunkler. Lauf nicht hektisch 
herum, sondern such Dir geeignete 
Punkte auf Morganas Fluchtroute, die 
Du mit präzisen Salven unter Wasser 
setzt. Bleib auf Distanz, um ihn nicht vor 
dem Treffer aufzuschrecken. 


8. Rote Münzen im Hotel 


) Fast alle Münzen findest Du in den 
| Räumen der dritten Episode. Im Dach- 
Irrgarten ist jedoch keine versteckt 


Acht rote Münzen in drei Minuten: 

Die erste findest Du vor der 

Hauptsäule im Foyer, die zweite 

in der Toilette rechts, jeweils eine 

liegt im Foyer des ersten und des zweiten 

Stocks. Eine weitere erwartet Dich im 

| Schwimmbad ganz oben (die Tür ist nicht 

abgeschlossen), die sechste und siebte 

findest Du in Hotelzimmern der „Mys- 

terium“-Episode. Die achte und letzte 

rote Münze holst Du aus dem Ananas- 
und Kisten-Lager der dritten Episode. 


SEN 
9, 


1. Entkorke den Wasserfall! 


] Den Wächter ganz oben besiegst Du mit 
seinen eigenen Geschossen: Schleudere 
sie einfach schwungvoll zurück 


Um die rechte Felswand zu erhüpfen, rei- | 
nigst Du Wände, damit Steighilfen aus 
dem Felsen wachsen, und füllst Tonkrüge | 


mit Wasser - ihr Gewicht hebt Korbplatt- 
formen nach oben. Auf Deiner Tour 
brauchst Du viel Wasser, spritz möglichst 
sparsam. Folge der Schleimlawine ganz 
nach oben, dann kommst Du mit einem 
doppelten Wandsprung auf einen Absatz 
mit Wasserbecken. Füll Deinen Kanister. 
Den Jungen mit dem blauen Trampolin 
brauchst Du nicht zu beachten, sondern 
erklimme mit Wandsprung den Absatz 
direkt gegenüber. Er wird von einem 
Wachturm beschossen: Wirf die Grana- 
ten prompt auf den Kanonier zurück. 


2. Bezwinger der 
Labyrinth-Ruine 


In der abschließenden Schatzkammer 
spritzt Du zwei blaue Shines aus den 
großen, bauchigen Vasen 


Spring über die Plattformen und das 
Trampolin hinüber zum alten Angler. Den 
braunen Mauerstein weit über seinem 
Kopf spritzt Du ab. Erklettere mit Wand- 
sprüngen das vertikale Felslabyrinth. Bleib 
cool: Du hast genügend Zeit, um auch 
einen Fehlsprung hinzulegen. 

Oben aktivierst Du einen zweiten 
Irrgarten, etwas komplizierter als der 
erste. Du musst nicht nur hochspringen, 
sondern Dich auch zweimal nach unten 
fallen lassen. Am Schluss bringt Dich ein 
Steilweg auf die Plattform des Tinten- 


fischs, dem Du in gewohnter Manier erst | 


das Gesicht wäschst und dann Arme 
und Schnauze lang ziehst. Unter seinem 
Platz liegt das Shine-Gewölbe. 


Tauchgang in der Flasche: Sieben Mün- 


zen schweben frei, eine ist ganz unten 
in der Ruine versteckt 


Der Alte hext Dich in seine Flasche. Du 
trägst einen Taucherhelm und hast un- 
begrenzt Wasser in der Düse, um dort 
alle acht roten Münzen zu sammeln. 
Verschaff Dir von ganz oben einen 
Überblick. Ein Pfeil zeigt Dir die Stelle, 


wo Dich eine heftige Strömung auf- | 


wärts pustet. Die Goldtaler sammelst 
Du am besten taktisch, wenn Deine 5 
Atemluft knapp wird. 


Mit einem schrägen Wandsprung oder 
einem doppelten Wandsprung kommst 


4.Vom Klempner zum 
Zahnarzt 


Reinige dem Monster die beschmierten 
| Zähne und zerschieß seine Luftblasen 
in Sauerstoff-Portionen 


Schwimm zu der geborstenen Röhre, die 
Dir in der Einleitung gezeigt wird, dann 


| wirst Du in eine unterseeische Halle ge- 


saugt. Aus ihr starren Dich glühende Rie- 
senaugen an. Schwimm darauf zu, und 
der Kampf beginnt: Du musst dem End- 
gegner die beschmierten Zähne säubern 
und zerschießt seine lila Blasen regel- 
mäßig in kleine Sauerstoff-Portionen. 


Auch die Münzen helfen Dir, Luft zu | 


holen. Hast Du alle Boss-Zähne gerei- 
nigt, holst Du Dir noch mal ein paar 
Sauerstoff-Bläschen oder Münzen, da- 
mit Dir beim Tauchgang zum Shine auf 
dem Grund nicht die Luft ausgeht. 


5. Palmathons Surf-Sprint 


Schweb von hinten auf die Klippe Deines | 


Gegners, dann blickst Du beim Start in 
die korrekte Richtung 


Wenn Du über das Hochseil marschierst, 


kommst Du auf eine Klippe, auf der Dich 
Dein rosa Sportsfreund erwartet. Statt 
beim Wettrennen stur seiner Route zu 
folgen, benützt Du an jenen Stellen, wo 
er ins Wasser fällt, Deine Hover-Düse 
und schneidest seinen Weg. Vermeide 
längere Schwimmpartien, dann kommst 
Du als Erster an. Teste die kürzeste Route 
zum anderen Ufer, bevor Du Deinen 
Sportsfreund herausforderst. 


6.Das Geheimnis der 
Muschel 


=> 


Du hier weiter nach oben 


Ab durch die Öffnung in einen Geschick- 


| den acht Münzen sammelst. 


Über die Trampolin-Seile und mit Hoo- K 
ver-Unterstützung kommst Du ganz zur # 
= Muschel in der Mitte der Bucht empor: # 


lichkeitslevell Hast Du die ersten beiden 
rotierenden Teile übersprungen, schlägst 
Du den hinteren der beiden Nägel ein, ® 
um ein Extraleben zu ergattern. BE 
Danach benötigst Du einen Wand- 5 
sprung, um auf die vor- und zurück- ® 
fahrende Plattform zu springen. Die rest- 
lichen Plattformen überquerst Du mit ein- 
fachen Sprüngen, nichts kann passieren. SE 
Erklimm den Mast, spring auf den Ab- SS 
satz und spurte die mit Pfeilen markierte 
Schräge hinauf. Die erste große Hürde 


schaffst Du mit Supersprung aus dem WS 


Stand, Wandsprung oder Drehsprung | 
vom Nagel. Über die zweite nimmst Du 
einen Wandsprung, dann brauchst Du 
einen schrägen Wand- oder Doppelwand- 
sprung. Die letzten sich drehenden Hin- | 
dernisse überwindest Du mit Ruhe - be- | 
sonders schwierige Sprünge werden Dir | 


| hier nicht abverlangt. 


Später holst Du hier Deinen Zusatz- # 
Shine,indem Du innerhalb von go Sekun- 


7.Schnapp Dir Mario Morgana! 8 


Verpass Mario Morgana eine Dusche, 
sobald er wartet und wenn erdie Felsen | 
mit Wandsprung erklettert 5 


Wenn Morgana die Felswand erklettert, ® 


| spritzt Du ihn wie gewohnt mit Distanz- # 


schüssen ab. Erst später kannst Du ihn 8 


so nicht mehr treffen - Du musst ihn in b 
der Bewegung erwischen. 


8.Der Fisch und die 
roten Münzen 


Der Fisch trägt alle roten Münzen mit sich. 
| Schwimm rein, schnapp Dir möglichst 
viele und frisch damit Deine Energie auf 


Diesmal verbinden sich die roten Mün- # 
zen mit Goldstücken zu einem Fisch, der 
sich in regelmäßigen Abständen in alle 
Winkel der Höhle verstreut, dann aber } 
wieder zusammensetzt. Dieser Level ist 
easy: Wenn Du rote oder goldene Mün- 
zen des Fischkörpers erwischst, erhältst 
Du Sauerstoff für die Life-Anzeige. I 
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6. Zehn Palma brauchen Dich 


E Eh, - ie ötigs t 
Du den Raketen-Rucksack. 
Der Eingang befindet sich 
auf dem Dach des Turms 
mit dem großen Stern am 
den Hügeln zugewandten 
Ortsrand. Von vorne 
schaffst Du den Raketen- 
sprung nach oben nicht. 
Spring folglich von hinten 
auf das Turmdach. 


1. Kettenhündchens 
Kettenreaktion 


Dusch das Monster hier ab. Jetzt sind es 
nur noch wenige Schritte bis zum Pool 


Die Lavaflecken sind gut sichtbar. 


Bevor Du absteigst, sammelst Du mit 
Reinige die Bewohner, bis sie jubeln 


bewährtem Po-Sprung in dieser Grube 
ein gutes Dutzend Münzen 


Zehn Einwohner sind unter dem Lava- 
Schleim begraben -Du hast drei Minuten, 
um sie zu befreien. Lange suchen musst 
Du nicht: Alle liegen auf ebener Erde. Am 
besten läufst Du einmal links herum 
durch das Dorf. Nach einer Runde hast Du 
alle befreit und den Countdown beendet. 
Am Eingang erhältst Du Deinen Shine. 


Diesmal versetzt ein riesiger Kettenhund 
den Platz der Palmen in Panik. Selbst 
wenn Du das Monster kalt spritzt, bleibt 
es nicht stehen. Erwarte das Biest nahe 
der runden Grube am Ende der Welt. 
Spritz den Kettenhund so lange ab, bis er 
dampft und etwas langsamer wird. Dann 
packst Du ihn schnell an der Kette und 
ziehst ihn in Richtung des Beckens. In 
der Sekunde, in der Dein Gegner wieder 
heiß läuft, lässt Du los, um ihm noch eine 
Dusche zu verpassen. 


5. Das Geheimnis der 
anderen Seite 


Ächz, dieser Level hat's in sich - alles 
glüht, und Du hast keinen Kanister. Ruhe 
bewahren: Mit dem TRIX-Weg holst Du 
Dir sogar ein paar Extraleben. Geh nach 
der Hängebrücke nach rechts, über den 
Baumstamm und am Rand des Levels 
entlang. Überspring den Fluss und lauf 
durch den Wald der gelben Pilze. 

Am anderen Ende des Levels steht ein 
Mann neben dem zweiten Schacht. Bevor 
Du durch den Schacht in die Unterwelt 
abtauchst, gehst Du bis zum Steinplatz 
weiter, zerhüpfst dort alle Kisten und 
setzt dann einen Po-Sprung mitten in die 
runde Steingrube - 13 Münzen tauchen auf. 
Nun kannst Du mit Po-Sprung in den Korb- 
schacht hüpfen: Der Boden dreht sich-Du 
hängst an einem Gitter unterm Level. 

Folge der Münzspur bis zu einem ver- 
tikalen grauen Gitter. Häng Dich genau 
in die Mitte, klopf mit ® an und lass Dich 
ein paar Meter weiter tragen. Sobald das 
Gitter zum Stehen kommt, springst Du 
einmal und hängst jetzt wieder oben - 
während Dein Lift nach unten kracht. 


7. Mario Morgana 
dreht durch 


Pack die kalte Kugel an der Kette, 
dreh sie zum Teich - und weg damit! 


— 
AB 
Morgana kann Dir nicht entkommen, 
seine glühende Spur verrät ihn 


Die glühenden Kettenraupen sprühst 
Du ab, damit sie schwarz und kurzzeitig 
harmlos werden. Dann packst Du eine 
mit ® am Bürzel, richtest den wehrlosen 
Körper in Richtung des Teichs (unter der 
Riesenpflanze in der Mitte des Levels), 
ziehst ab und lässt den Gegner los. 

Du musst alle drei Monster auf diese 
Weise in den Teich befördern, dann 
taucht der begehrte Shine über einem 
Fliegenpilz auf. Am besten machst Du 
die Kettenraupen nahe von Teich und 
Riesenbaum unschädlich, dann musst 
Du kaum noch zielen. 


2. Palmathons Klettertortur 
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Mario Morgana ist schnell gefangen, 
denn diesmal lässt er eine deutlich sicht- 
bare Lava-Spur zurück. Tritt nicht rein, 
sondern bleib wie üblich auf Distanz, um 
Deinen Gegner nicht aufzuscheuchen. 


Keinen Schritt weiter! Sonst schleudert 
Dich der Blaue weit über die nächste 
Zielplattform hinaus 


Du brauchst Yoshi, der wie üblich in Ei- 
Form nach einer Obst-Ration schreit. Die 
Frucht seiner Wahl wächst an einem 
Baum auf einem Grashügel ungefähr in 
der Mitte des Levels. 

Mit Yoshi reitest Du dann wieder über 
die Hängebrücke zurück, unter der große 
Pilze wachsen. Den ersten Pilz erreichst 
Du nahe Deines Startpunkts. Dann hopst 
Du mit Yoshi einfach von einem Pilz 
zum nächsten. Halte Dich auf dem 
Pilzweg rechts, bis Du eine Plattform mit 
gelber Lava erreichst. Mit seinem Saft 
beseitigt Yoshi dieses Hindernis und 
öffnet Dir damit den Weg in einen Ge- 
schicklichkeitslevel. 

Die Typen, die sich hier herumtreiben, 
schleudern Dich exakt in die Richtung, in 
die Du blickst, wenn Du sie mit ® an- 
sprichst. Auf der ersten Plattform staubst 
Du gleich mal ein Extraleben ab, danach 
lässt Du Dich vom Typen ganz hinten 
weiterschleudern. Auf der nächsten Platt- 
form sprichst Du den Großen an, wenn er 
maximal weit vom zu überquerenden 
Abgrund entfernt ist. Blick dabei exakt 
geradeaus! Auf der nächsten Plattform 
schmeißt Dich der Typ in die gleiche Rich- 
tung, aber gleichzeitig weit nach oben. 

Sobald Du landest, rennst Du auf den 
Typen in der Mitte zu und sprichst ihn an, 
bevor die kleinen Monster zubeißen. Von 
der vorletzten Plattform schmeißt Dich 
der Typ nach links auf die Shine-Plattform. 

Bei einem späteren Besuch hast Du 
90 Sekunden, um acht rote Münzen (und 
damit einen Zusatz-Shine) zu finden. 


8. Münzenjagd beim 
Pappus-Fest 
gar 


Hier geht's lang, Held Mario! Der kleine 
grüne Pilz auf dem großen roten Pilz 
katapultiert Dich ans Gitter 


Kraxle weiter bis zu den Seilen einer 
riesigen Hängebrücke. Genau an der 
Stelle wo Du die oberste der Münzen ein- 
sackst, lässt Du Dich auf die Planke plump- 
sen. Von dort springst Du auf einen Pilz, 
sammelst Münzen (erstes Extraleben!) 
und gehst übers Seil auf einen zweiten 
Pilz- das nächste Extraleben wartet. 

Wieder zurück über die Pilze bis zu ei- 
nem, auf dem ein zweiter, kleinerer Pilz 
wächst. Er katapultiert Dich auf ein verti- 
kales Gitter, das Du erkletterst, um oben 
ein drittes Leben zu kassieren. Klettere 
wieder am Käfigrand hinunter, wechsle 
die Seiten durch das Gatter und klettere 
bis zum nächsten vertikalen Gitter-Lift. 

Er bringt Dich zum Ausgang: Mit ® 
drehst Du ein Gatter, das Dich von der 
Unterwelt in einen Schacht zurück ans 
Tageslicht bringt. Spring rauf und folge 
der Münzspur bis zu einem Turm. Auf 
dessen oberstem Stockwerk erwarten 
Dich Dein Kanister und-auf dem gelben 
Pilzhut - ein verdreckter Bürgermeister. 
Spritz ihn ab und kassiere Deinen Shine. 


\ [DR Ve 
Nur eine der acht Münzen ist nicht sicht- 
bar- sieh unter dem Kistenstapel nach 


Die letzte Münzenjagd: Die erste erreichst 
Du über einen Ast der Riesenpalme gleich 
nach der Hängebrücke, die zweite hängt 
unterm Obstbaum. Die dritte findest Du 
unter dem Stapel Kisten rechts im Dorf. 
Die vierte schwimmt im Pool, in dem Du 
den Kettenhund versenkt hast. Dahinter 
hängt die fünfte unterm Bienenstock. 
Münze Sechs liegt im Schilf auf der öst- 
lichen Seite des Dorfes, bei der Palme da- 
hinter findest Du noch eine blaue. Für die 
siebte rote Münze musst Du in die Unter- 
welt aufden Pilzpfad.Die letzte Münze liegt 
ganz oben auf dem großen Zentralbaum. 
Später erbeutest Du auf diesem Baum 
den Zusatz-Shine dieser Episode: Blick auf 
der mit Sonne markierten Plattform direkt ° 
ins Licht und spritz los. Gratulation: Jetzt 
hast Du alle sieben Welten geschafft. O) 


Du Deinen Herausforderer hinter Dir 


Dein letztes Rennen gewinnst Du, in- 
dem Du nach einem Spurt ® drückst 
und in der Bauchlage weiterschlitterst. 
Dann springst Du schnell wieder auf die 
Beine, rennst und rutschst dann wieder. 
Perfektionisten befeuchten die Route 
zum anderen Ende des Levels mit Salven 
aus dem Rücken-Kanister und schlittern 
damit noch schneller. Die Zielfahne be- 
findet sich auf halber Höhe des gebeug- 
ten Baumstamms ganz am Ende des 
Level - nichts wie rauf. 
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EL... 

Beach Life 
Falls Dein Urlaubsparadies 
mangels Knete an Wachs- 
tumsstörungen leidet, soll- 
test Du diese Kombination 
ausprobieren: 
[SHIFT]+[ALT]+-[4]. Jedes Mal, 
wenn Du die drei Tasten 
gleichzeitig drückst, sackst Du 
5000 Dollar ein. 


Wähl im Windows START-Menü 
„Ausführen“, tipp „regedit“ ein 
und bestätige. Im nun erschei- 
nenden Registrierungseditor 
klickst Du doppelt auf „HKEYw 
_LOCAL MACHINE - Software — 
ET TheThing- 
“.Drück dann im rechten Fenster die 
ie Maustaste, wähl „Neu -Zeichen- 
folge“, tipp einen der folgenden Cheats 
ein und drück [ENTER]. 

Klick den Cheat anschließend mit 
rechts an, wähle „Ändern“, setz unter 
„Wert“ 1ein und geh auf „Ok“. Dasselbe 
kannst Du auch gleich mit den übrigen 
drei Schummeleien machen. Vergiss 
nie, den Wert auf 1 zu setzen! Willst Du 
die Cheats wieder deaktivieren, musst 
Du nur deren Wert auf o setzen. 


Unverwundbarkeit: 
Playerinvulnerable 


Unverwundbarkeit Deiner 
Team-Mitglieder: 
NPCinvulnerable 

Alle Waffen verfügbar: 
FullWeaponEquip 

Mit [ESC] kannst Du jederzeit ins 
Menü wechseln, speichern und 


Spielstände laden: 
DolnGameloadSave 


DTM Race Driver 


Wähl im Aktenschrank des Fahrerbüros 
„Bonus“ und tipp unter „Bonuscode 
eingeben“ die folgenden Cheats ein. 
Bestätige nach jedem Code mit der Re- 
turn-Taste (abgeknickter Pfeil). 


Stärkere Beschädigungen: 
DAMAGE 


Anderes Fahrzeug-Handling: 
SIM 


Credits anwählbar: 
CREDITS 


Nachdem Du „DTM Race Driver“ zum 
ersten Mal gespeichert hast, erhältst 
Du eine Bonusnummer. Diese findest 
Du im Bonus-Menü unten rechts. 
Wenn Du nun gerne einen Bonus- 
code hättest, der Dir alle Autos oder 
zusätzliche Funktionen freischaltet, 
musst Du bei der Codemasters-Hot- 
line anrufen und Deine Bonusnummer 
eintippen (funktioniert nur mit einem 
Tonwahl-Telefon). Da das Spiel eine so 
genannte dynamische Routine ver- 
wendet, erhält jeder Anrufer eigene 
Cheatcodes. Näheres dazu erfährst Du 
auf der Rückseite der Spielanleitung. 
Die obenstehenden drei Cheats sind 
die einzigen, die überall funktionieren. 
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ps2 BOX MIGc PS} GBA 


f Seite 5. Und damit 
Deine Sims auch nach dem Erwerb 
der vielen schönen Möbel noch 
nicht am Hungertuch nagen, gibt's 
hier den passenden Cheat: Drück 
während des Spiels gleichzeitig die 
Tasten [STRG]+ [SHIFT]+[c], tipp in 
das auftauchende Feld „rosebud“ 
und bestätige mit [ENTER]. 

Drück dann erneut die Tasten- 
kombination [STRG]+[SHIFT]+[c] 
und tipp „EEE EEE“, sooft Du 
willst (Bestätigung mit [ENTER]). 
Für jedes Ausrufezeichen erhältst 

Du 1000 Simoleons. 


Die Sims: Hot Date 


Stell einen Christbaum und einen 
Tisch mit einem Teller Kekse in einen 
Raum mit Kamin. Wenn Du jetzt noch 
dafür sorgst, dass alle Familienmitglie- 
der um 12 Uhr nachts im Bett liegen, 
dann kommt der Weihnachtsmann 
vorbei.Erfuttert zwar ratzfatz alle Plätz- 
chen weg, lässt aber als Gegenleistung 
ein paar nette Geschenke da. 


Der Weihnachtsmann schenkt Dir einen 
Gegenstand und ein oder zwei Päckchen 


Mat Hoffman's Pro BMX 2 


Mit diesen TRIXereien macht Mats 
zweiter BMX-Auftritt auf der PS2 gleich 
nochmal so viel Spaß. Taste sie im 
Startbildschirm ein (dort, wo „START 
drücken“ aufleuchtet). Nach korrekter 
Eingabe ertönt ein Sound. 


Alle Levels freischalten (gilt nicht 
für den Road-Trip-Mod de 
©>>®}® 


Boston im Road-Trip-Modus: 
Ot}Ht® 
878 im Road-Trip-Modus: 
ot81®® 
Las Vegas im Road-Trip-Modus: 
oG-w-o 
Los See im Road-Trip-Modus: 
+-©® 
New Orleans im Road-Trip-Modus: 
OH>t-® 
Portland im Road-Trip-Modus: 
®®8® 
Charakter Day Smith freischalten: 
@t}4t4© 
Charakter Vanessa freischalten: 


®}++1+® 
Charakter BR freischalten: 


St 


| No One Lives Forever 2 


Wer gerade dabei ist, mit Superspionin 
Cate Archer die Welt zu retten, freut 
sich bestimmt über diese hilfreichen 
Cheatcodes. Drück während des Spiels 
die Taste [T] und tipp einen davon ein: 


Cheats 


Alle Waffen, volle Munition, volle 
Gesundheit, volle Panzerung: 
kfa 


Volle Gesundheit: 
health 


Volle Panzerung: 
armor 


Alle Waffen: 
guns 


Volle Munition: 
ammo 


Unsichtbarkeit: 
poltergeist 


Schalldämpfer und Kamera-Zoom: 
mods 


Schneemobil (in Schnee-Levels): 
rosebud 


Versionsnummer anzeigen: 
build 


Level erfolgreich beenden: 
maphole 


guns: Damit Spionin Cate schon zu 
Beginn das richtige Werkzeug parat hat 


Cheats (Forts. 
Charakter The Mime freischalten: 


®Öö+r>+->+- 


Charakter Volcano freischalten: 


at @tt® 


Kostüm Elvis freischalten: 


omwiatt 
Kostüm BMX freischalten: 


®+>+-o© 


Alle Musikstücke freischalten: 


Tiki-Schlacht freischalten: 
aD DE 


= Ott@tt®: 
Sogar dieser sym- 
pathische Zeitge- 
nosse beherrscht 
sämtliche Tricks 


ER) @ (LI): Wie in einem 3D- 
Shooter gehst Du auf diesen Giganten los 


Unreal Tournament 2003 


Wenn Du Dich im Solo-Modus des 3D- 
Shooters mit den gar nicht mal so 
dämlichen Computergegnern herum- 
plagst, kommen diese Cheats genau 
richtig. Drück im Spiel [TAB] und taste 
einen der folgenden Codes ein: 


Unbesiegbarkeit: 
god 


Alle Waffen mit voller Munition: 
loaded 


Alle Waffen: 
allweapons 


Volle Munition: 
allammo 


Atmen unter Wasser: 
amphibious 


Unsichtbarkeit ein oder aus: 
invisible true oder false 


ee ein oder aus: 
behindview ı odero 


Flug-Modus: 
fly 

Duneh Wände gehen: 
ghost 


Fly und Ghost beenden: 
walk 


Spielgeschwindigkeit 
ändern (Anstelle des x 
kommt das Tempo, 
Standard: 1.0): 

slomo x 

Mission erfolgreich 
beenden: 
skipmatch 


Die Unterwelt- 

Bots sind flink 
amAbzugund } 
obendrein ziem- x 
lich intelligent 


Super Bust-a-Move 2 


Auf alle Puzzle-Experten warten noch 
zwei Bonus-Charaktere und ein ver- 
steckter Spielmodus. Zum Freischalten 
musst Du diese beiden Codes am Titel- 
bildschirm eingeben: 


Zugriff auf „Another Mode“: 
®Ht® 


Zwei Bonus-Charaktere freischalten: 
®t}ı® 


An diesem Screen musst Du die beiden 
Codes eintasten. Hat’s geklappt, erscheinen 
in den oberen Ecken zwei Sonnen 


® t 4 ®: Nach Eingabe dieses Cheats 
stehen zwei neue Spielfiguren zur Wahl 


® 


Pro Rally 2002 


Hier gibt’s Cheats für alle Gamecube- 
und PS2-Besitzer, die in Ubi Softs Ral- 
Iye-Racer über staubige Pisten bügeln. 
Starte ein neues Spiel und tipp den ge- 
wünschten Code als Fahrername ein. 


Alle Spielmodi, Autos und 
Strecken freischalten: 
PS2: PEROPAVO 

NGC: ASEREJE 


Arcade- und Trophy-Modus sowie 
die Autos Toyota Corolla und 
Cordoba Sun Peschalten: 
THEMASTER 


Alle Spielmodi freischalten: 
PACMAN 


Meisterschaftsmodus freischalten 
(Private/Kit Car/Pro): 
OO00H SI 


Alle Autos freischalten: 
MACHOMAN 


Alle Strecken beim Zeitrennen 
freischalten: 
MORATA 


Fahrzeug auswählen 


Auch quattro sl es 


MACHOMAN: Jetzt kachelst Du von An- 
fang an mit coolen Karren durch die Pampa 


EVERYWHERE'S A 


Sega Soccer $lam 


Du musst untenstehende Codes am 
Titelbildschirm eintasten. Hast Du eine 
Schummelei richtig eingetippt, wird 
kurz eingeblendet, was sie bewirkt. 
Gibst Du sie ein weiteres Mal ein, wird 
der Cheat wieder deaktiviert. 


Alle Stadien: 
DERI>>HHHO® 


Alle Alternativ-Teams: 
YHr 


Alle Spieler-Itemns: 
+ ® + &® + 


Maximale Kraft: 
(um) 


R)+>-®® 
Unendlich Spotlight: 
DERW-1O® 
Unendlich Turbo: 
LIER)>t® 


Harte Treffer: 
®® 
Große Köpfe: 
RDEHOO® 
A 1-Ball: 
wart 
ke 
es (0) 


Gummiball: 


RI>H®® 


Kiste als Ball: 
R)I+1>-®® 
Rostige Dose als Ball: 
I+-ttO® 


Beach Spikers 

Wer sich mit den gut bestückten 
Strandschönheiten in „Beach Spikers“ 
die Zeit vertreibt, freut sich garantiert 
über zusätzliche Outfits aus bekannten 
Sega-Spielen. Gib die Passwörter im 
„World Tour Mode“ als Spielernamen 
ein. Hast Du Dich nicht vertippt, ver- 
schwindet jeder Name nach der Be- 
stätigung, so dass Du Deinen Lieblings- 
namen zusätzlich eingeben darfst. 


„Daytona USA“-Outfit: 
DAYTONA 


„Fighting Vipers“-Outfit: 
FVIP 


„Phantasy Star Online“-Outfit: 
PHANTA2 


Sega-Uniform: 
OHTORII 


„Space Channel 5“-Outfit: 
ARAKATA 


„Virtua Cop“-Outfit: 
JUSTICE 


ARAKATA: Sogar mit der kessen Ulala 
darfst Du ordentlich Bälle schmettern 


RACETRACK! 


e NINTENDO 
> GAMECUBE 


Largo Winch: 
Commando SAR 


Drückst Du im Hauptmenü die Tasten 
see SOOO®EBOWO, darfst Du 
lautlos und für Feinde unsichtbar 
durch die Gegend schleichen. Vergiss 
aber nicht, „INVISIBLE“ und „SILENT“ 
auf „ON“ zu stellen. 


sELET @O© 
©8080: 

An diesem Bild- 
schirm tippst Du 
den Code ein 


S 
Aggressive Inline 
Acclaim hat nun auch zur GBA-Version 
des Funsport-Hits ein paar nützliche 
Cheatcodes veröffentlicht. Achte aber 
darauf, dass Du sie am richtigen Bild- 
schirm eintippst (siehe unten). 


Cheats 


Alle Skater freischalten: 
E aup pime nü: 


LIEEIRILIER 


er Levels im Freeskate-Modus 
(bis Deadman'’s Sewer) freischalten: 
Startbildschirm: emX)® 


Nächster Level: 
Pausemenü: 


HIRICDER 


NTAR-TTR-NRa—— 
MicroMachinesz 


Text: Timo Koch 


PlayStation. euEIZEzE2. 


TM and ® are trademarks of Nintendo. © 2002 Nintendo. Microsoft, De an Ca Eier trademarks or trademarks of Microsoft Corporation in the US and/or other countries and 
are used under license from Microsoft. “JB.” and “PlayStation” are registered trademarks of Sony Computer Entertainment Inc. © 2002 Hasbro International Inc. All rights reserved. © 2002 Infogrames. 


Consumer 
Products 


In’ Cossacks brennt Eine in 
American. Conquest die Neue Welt.- ‘| 
und zwar lichterloh! 


i492 betreten Sie als Christoph ' 
Kolumbus Amerika und’ 
entfachen damit über 3800 Jahre 
"hinweg einen.kriegerischen 
Flächenbraud mit hitzigen 
Gefechten um Land, Reiehtümer 
“ ‚und die Freiheit. 


Features 


& Episches Echtzeit-Strategie- Spiel 
mit 3D-Ierrain 


# Realistische Massennählächten 
mit bis zu 16.000 Einheiten 


* 8 Kampagnen mit mehr als 
Missionen 


#5 Re über LAN: 
one EREERTEN 


* Diplomatie-System, Kampfmeral, 
Kartengenerator, u.v.m.! 


RELEASE: NOVEMBER 2002 


"Sehr gut" 
Ausgabe 07/02 


AN 
www.americanconquest.de 


; a 8 
www.cdv.de . n GAME WORLD 


f 


Umwerfende Spiele mit 


| 


\ 


enn’s draußen kalt und 
ungemütlich wird, ma- 
chenessich Spieler gleich 
doppelt so gern vorm 
PC bequem. Am liebsten mit einem 
nagelneuen PC, denn damit sollten 
selbst die neusten Spieleknaller in vol- 
ler Schönheit am Schirm einheizen. 


Augen auf beim PC-Kauf 


Doch aufgepasst: Nicht jedes aktuelle 
Schnäppchen ist für Spieler eine gute 
Wahl-um einen günstigen Komplett- 
preis anzubieten, sparen einige PC- 
Bauer bei wichtigen Bauteilen. Hier 
erfährst Du, worauf es ankommt. 


Nicht alles: CPU-Power 


Der Prozessor, auch CPU genannt, ist 
das Herz des PC.Er berechnet etwa die 
Umwandlung einer Audio-CD in MP3- 
Dateien oder die Intelligenz der Com- 
putergegner. Doch ist er nicht mehr 
ganz so wichtig: Die aktuellen Prozes- 
soren von Intel oder AMD haben ge- 
nug Rechenpower. Auf 100 MHz mehr 
oder weniger kommt es nicht an. 


Knackpunkt: die GPU 

Entscheidender ist inzwischen der 
Prozessor auf der Grafikkarte. Dieser 
Chip heißt GPU („Graphic Processing 


Die PC-Systeme im Test: 


Unit“). Er sollte möglichst alle Funk- 
tionen von DirectX unterstützen, das 
ist die Grafikschnittstellevon Windows. 
Die meisten Spiele benutzen sie für 
die Bilddarstellung. Ist die GPU nicht 
voll „DirectX-kompatibel“, muss der 
Prozessor die Berechnungen teilweise 
übernehmen - das kostet Zeit. 

Ein Beispiel: Zurzeit ist DirectX 8.1 
aktuell. Günstige Grafikkarten mit 
GeForce4-MX-GPUs sind aber nur Di- 
rectX-7-kompatibel. Für neue Spiele 
empfehlen sie sich folglich nicht. 

Achte also darauf, dass Deine neue 
Grafikkarte DirectX 8.1 direkt in der 
Hardware unterstützt. Das tun etwa 
alle Karten mit GeForce4 Ti, Radeon 
8500, 9000, 9500 oder 9700. 


Fett ist schick! 


„Dicke sind schön“ -das trifft vor allem 
auf Rechner mit fettem Speicher zu. 
256 MB sollten es schon sein, beson- 
ders wenn Windows XP installiert ist. 
Kommen anspruchsvolle Spiele dazu, 
werden selbst 256 MB manchmal 
knapp. Speicherfresser wie „Morro- 
wind“ oder „Mafia“ laufen erst mit 
512 MB ruckelfrei. 

Natürlich kann auch eine dicke 
Festplatte nicht schaden. Die meisten 
Testrechner haben eine 80-GB-Platte 


eingebaut. Und das ist nicht zu wenig, 
bedenkt man, dass etwa „Unreal Tour- 
nament 2003“ schon mal ı ganzes GB 
für sich allein beansprucht. 

Wer zudem Filme von DVD rippt 
oder schon plant, sich einen DVD- 
Brenner zuzulegen, kann so viel Spei- 
cherplatz gut gebrauchen. 


Soundkarte, wo bist du? 


Gespart wird gern bei der Soundkarte. 
Der Onboard-Sound vom Mainboard 
bietet aber meist nur Stereo. Wer 
Rundum-Sound in Spielen oder von 
DVDs genießen will, muss mit einer 
4.1- oder 5.1-Soundkarte nachrüsten 
(siehe dazu Seite ın). 

So. Und jetzt Ring frei für den Fight 
um den Titel des „Spiele-Champions“. 


Darauf kommt’s an: Nur mit der 
richtigen Grafikkarte rockt Dein PC 


. So haben wir getestet 


Wichtig für die Beurteilung waren die 
Ausstattung und Leistung der einzelnen 
Bauteile sowie die Eignung zum Spielen. 
Getestet wurde bei einer Auflösung von 
1024 x 768 x 32. Die Grafiktreiber waren 
auf „Höchste Leistung” eingestellt. 

@ Das Programm „3DMark 2001 SE“ tes- 
tete die Grafikleistung unter DirectX 8.1. 
Mehr Punkte (3DMarks) bedeuten eine 
bessere Leistung. Ein Spiele-PC sollte 
mindestens 6000 3DMarks erreichen. 


„UT 2003“: Ideal zum PC-Testen 


@ Das Demo von „Unreal Tournament 
2003“ eignet sich bestens zum Testen 
eines PC. Dazu startet man im System- 
verzeichnis die Datei „benchmark.exe“. 
Das Ergebnis unter „Flyby“ zeigt die 
Leistungsfähigkeit der Grafikkarte an. 
Der „Botmatch“-Wert macht deutlich, 
wie stark der Prozessor durch die Be- 
rechnung intelligenter Computergegner 
(Bots) belastet wird. 

® Neben der Schnittstelle DirectX 
benutzen einige Spiele das alternative 
„Open GL“. Die Leistung wurde hier 

mit den Programmen „Vulpine GLmark“ 
und „GL Excess“ beurteilt. 


Der Spiele-Champion: 
agamez! Athlon XP 2200+ 


W ie schon im Vorjahr macht Software: Win XP musst Du bei ei- 


! 


sich der Atelco-Rechner als nemOnline-Kaufextra bestellen.Esist 

Sieger aufdem Podestbreit. im hier angegebenen Komplettpreis 

Ausstattung: Der Bauteile-Mix von 1025 Euro (Stand: Anfang Novem- 
überzeugt. Atelco kombiniert einen ber) bereits enthalten. 


AMD-Prozessor Athlon XP 2200+ mit Neben der Brennsoftware „Nero | 

einer GeForce4-Ti-4200-Grafikkarte 5.5“ und dem aktuellen „PowerDVD“ 

von MSI. Das passt! zum Betrachten von DVD-Videos sind 

3 Mit 100 GB hat der 4gamez! sogar drei Spiele mit dabei: „No One Lives 

die größte Festplatte im Testfeld. Forever“, „Sacrifice“ und „Aquanox“. 
Auf dem Haben-Konto stehen Sie überzeugen mit sehr guter Grafik. | 

außerdem ein flotter 40x-Brenner so- Verarbeitung: Das sauber verarbei- 

Mit seinem wie ein DVD-ROM-Laufwerk. tete Gehäuse lässt sich auch ohne 
„Nieten-Look“ Tastatur und Maus sind im Grund- Schraubenzieher bequem öffnen. | 
macht der Atelco- preis nicht enthalten. Vorbildlich: Ein zusätzlicher Gehäu- | 
Rechner unter Den Kauf eines USB-Hubs kannst selüfter ist bereits eingebaut, dadurch | 
Jedem Schreibtisch Du Dir sparen. Der Rechner besitzt erhöht sich allerdings etwas die Laut- | 

EIIE QULERTQHN gleich sechs USB-Anschlüsse: zweian stärke des Rechners. 

der Front und vier hinten. Geschwindigkeit: In Sachen Speed |] 


ist der Rechner Spitzenklasse. Unter 
„Open GL“ ist er nicht mal vom teuren 
Dell-Computer zu schlagen. 

Aktuelle Spiele laufen mit dem 
Atelco-PC ruckelfrei. 


4gamez! Athlon XP 2200+ 


PC-System mit AMD Athlon XP 2200+ A 


A/ 


ca. 1025 € Hersteller: Atelco I 


Der Name ist Programm: 
Der 4gamez! von Atelco eignet 
sich bestens für Spieler 


F S® = he 


Im Innern der Atelco-Maschine herrscht Die Kombination aus Gehäuse- und CPU- 
Ordnung: alles optimal verkabelt Lüfter sorgt für niedrige Temperaturen 


Praktisch: Unter der kleinen Klappe vorne 
findest Du zwei USB-Anschlüsse 


Mit guter Ausstattung: 


Gemini Il Athlon XP 2000+ 


er neben der Spielerei auch Software:Fürdie Videobearbeitung 
Wi: Videobearbeitung steht „Ulead VideoStudio 5.0“ bereit, 
betreibt, sollte sich den Ge- zum Brennen „Nero Burning ROM 5.5“ 


mini Il von Avitos zulegen. und zum Arbeiten „Lotus SmartSuite 
Ausstattung: Lediglich ein „XP 9.7“.Allesläuft unterdem installierten 

2000+“-Prozessor verrichtetimGemi- „Windows XP Home“. > 

ni Il seine Rechenarbeit. Dazu kommt Verarbeitung: Wie Waibel setzt 


jedoch eine sehr empfehlenswerte auch Avitos auf das blaue Gehäuse 
Gainward-Grafikkarte mit GeForce4- von Chieftec. Kein Fehler, denn es ist 
Ti-4200-Grafikprozessor von Nvidia. nicht nur optisch sehr ansprechend. 

Zum Spielen unwichtig ist die ein- Laufwerke lassen sich hier leicht 
gebaute Firewire-Karte. Hier lassen einbauen undfür Übertakter sind Aus- 
sich digitale Filmkameras anstöpseln. sparungen für weitere Gehäuselüfter 

Eine gute Zusam- \Wer Videoschnitt am PC betreiben vorhanden. Das Seitenteil lässt sich 


Ni. ; rung, re will, wird sich darüber sicher freuen. dank Schnappverschluss schnell öff- 
Einfach ein schmucker MIENDaltelen, ErfreulichzudemdieOnboard-LAN- nen und schließen - ideal für alle be- | 
Hu h jedoch nicht ganz : en A > 
Mini-Tower - alles ist so flott wie der Karte. Bei der nächsten Multiplayer- geisterten PC-Schrauber. 
bestens verarbeitet Testsieger Session kannst Du Dich damit gleich Geschwindigkeit: Bei den Spiele- 
ins Netzwerk hängen. tests kann der Gemini Il wegen der 5 
I 


kleineren AMD-CPU nicht ganz mit- 
halten. Dank der guten Ausstattung 
(Gehäuse und Firewire-Karte) nimmt | 
man das gerne in Kauf. Zudem sind die | 
Laufwerke richtig schnell. 


Gemini Il Athlon XP 2000+ 


PC-System mit AMD Athlon XP 2000+ 


Hersteller: Aitos | 
IW.av 7 I 


Guter Rechner im Top-Gehäuse, 


ee : ; j 
? > = z 3 F A = E llerd ht so stark 
Das Innere: gut aufgeräumt und mitviel _ Ein Extrakühler im Seitenteil saugt die Ideal zur Videobearbeitung: Der PC Se Hear ee 


Platz für weitere Laufwerke und Karten 


Luft nach außen ab besitzt sogar eine Firewire-Karte 


fi 
| 
I 
I 


Tastatur und Maus sind gut zu 
“ gebrauchen, die Boxen klingen 
dagegen recht flach 


Einfach und genial: Das schraubenlose 
Gehäuse lässt sich bequem aufklappen 


Heißa! Unter der Klappe findest Du zwei 
USB-Ports und den Kopfhöreranschluss 


Nichts zum Her- 
zeigen: Aus der 


| verkleidung 


sehr billig aus 


Gut: Sechs freie Steckplätze stehen für 
weitere PCI-Karten zur Verfügung 


100 


Nützlich: Zwei USB-Ports und Anschlüsse 
für Kopfhörer und Mikro an der Front 


GESUCHT: DER BESTE SPIELE-PC 


Teurer Bolide: 


Dell Dimension 4550 


roße Verwirrung herrschte 
G:“: über den Preis des 

schnellen Dell-Rechners. Zum 
Testzeitpunkt kostete er noch über 
1300 Euro, aber Dell versprach, den 
Preis zum Erscheinen dieser SCREEN- 
FUN auf 1100 Euro zu senken. 

Damit istesleidernichtgetan,denn 
Dellverlangt 75 Eurofür die Zustellung 
- eine Frechheit. Zum Vergleich: Bei 
Vobis ist der Versand kostenlos. 

Ausstattung: Edle Komponenten 
arbeiten im Innern: Pentium 4 mit 2,53 
GHz, MSI-Grafikkarte mit GeForce4 Ti 
4200 und eine drehfreudige Festplat- 
te von Western Digital. Sogar eine 
Netzwerkkarte ist onboard. 

Software: Neben „Win XP Home“ 
und „Power DVD“ gibt's den „Roxio 


ug 


Der grüne Aufsatz leitet die Wärme der 
CPU direkt zum Gehäuselüfter 


Hässliches Entlein: 


Easy CD Creator“. Microsoft packt 
noch „Works 6.0“ dazu, eine kleine Of- 
fice-Software mit Textverarbeitung, 
Tabellenkalkulation und Datenbank. 

Zum Schutz des Rechners vor bös- 
artigen Viren ist „Norton Antivirus 
2002“ vorinstalliert. 

Verarbeitung: Das Gehäuse ist ein 
Hit. Dem Schraubenzieher kannst Du 
ade sagen: Laufwerke und Karten las- 
sen sich ohne lästiges Drehen einfach 
und sicher wechseln. 

Wen das Lärmen eines PC schon im- 
mer genervt hat, der sollte sich den 
Dell holen.Erist so leise,dass man sich 
schon fragt, ob er wirklich an ist. 

Geschwindigkeit: Dank schneller 
Intel-Power startet der Dimension 
4550 richtig durch: Das sieht man am 
„PCMark“-Test und am Botmatch-Er- 
gebnis von „UT 2003“. Da können die 
AMD-Rivalen nicht mithalten. 

Etwas lahm dagegen das DVD- 
ROM-Laufwerk und der CD-Brenner. 


ca. 1100 € Hersteller: Dell 


www.dell.de 


Eine erstklassige Spielmaschine 
im tollen Gewand - wegen hoher 
Versandkosten aber teuer 


a! 


PC Spezialist Supernova 2100+ 


icht schön, aber trotzdem 
N: so lautet das Ergebnis 
für den PC Spezialisten. 
Ausstattung: Auch hier eine GeFor- 
ce4-Ti-4200-GPU, diesmal vereint mit 
einem XP 2100+ als Prozessor. 
Software: „Win XP Home“ gehört 
zur Grundausstattung. Zum Brennen 
dient „Nero 5.5“ und zum DVD-Anse- 
hen die Abspielsoftware „WinDVD“. 
Dem Test-PC lagen zudem „Gothic“ 
und „Anno 1602“ bei — damit sind die 
ersten spannenden Spielesessions 
schon mal in trockenen Tüchern. 
Verarbeitung: Die Bauteile verwei- 
lenineinemsoliden Standardgehäuse. 
Es lässt sich sogar ohne Schraubenzie- 
her öffnen. Nett ist auch die Idee mit 
der kleinen Frontklappe, unter der sich 


Dank Drehschrauben lässt sich die Sei- 
tenwand auch ohne Werkzeug öffnen 


Anschlüsse für USB, Mikrofon und 
Kopfhörer verbergen. 

Allerdings wirkt die Plastikfront 
äußerst billig. Ein leichter Druck darauf 
genügt, schon sind beängstigende 
Knarzgeräusche zu hören. Von der ab- 
schreckenden Frontblende abgesehen 
ist das Zuhause des Supernova aber 
tadellos verarbeitet. 

Geschwindigkeit: Dafür, dass im In- 
nern „nur“ ein XP 2100+ als Prozessor- 
herz schlägt, ist der Rechner richtig 
flott. In Sachen Spiele-Leistung zieht 
er mit dem Testsieger von Atelco 
gleichauf, obwohl dieser sogar einen 
XP 2200+ eingebaut hat. Die einzel- 
nen Bauteile sind beim Supernova so 
gut aufeinander abgestimmt, dass der 
Rechner den „Nachteil“ ausgleicht. 

Die Laufwerke von Artec (DVD- 
ROM) und LiteOn (CD-RW) sind zwar 
keine Markengeräte, doch sie drehen 
dieeingelegten Silberscheiben schnell, 
und darauf kommt es an. 


ca. 1000 € Hersteller: PC Spezialist 


www.pc-spezialist.de 
Schnelle und gut abgestimmte 
Bauteile in einem allerdings 
billig wirkenden Gehäuse 


1- 


Aus der Motten- eistung pur - Für ganz Schnelle“: 
kiste: Zwei-Tasten- L: wirbt Vobis für seinen neusten 
Maus ohne Scroll- Komplettrechner. 

rad und noch mit Ausstattung: Äußerst vielverspre- 
Mausball statt op- chend ist die pfeilschnelle AMD-CPU: 
tischer Abtastung 


ein XP 2400+. Ansonsten bietet der 
Highpaq eine vergleichbare Ausstat- 
tung wie die Mitbewerber. 
\ Software: Neben „Windows XP 
D Home“ als Betriebssystem, „Nero 5.5“ 
und „PowerDVD“ gibt es sogar ein 
halbwegs brauchbares Office-Pro- 
gramm dazu: „Lotus SmartSuite 9.7“. 
Verarbeitung: Das Gehäuse besitzt 
zwar nur eine Schraube, doch das Öff- 
nen und Schließen gerät zur Fummel- 
arbeit, da Du immer die Oberseite mit 
entfernen musst. Vom praktischen 
Schnappverschluss eines Chieftec- 


sr) u kr 
Was soll das? Die nützlichen Front- 
anschlüsse sind nicht belegt 


Der Kabelsalat im Innern des Highpaq 
hält sich noch in Grenzen 


Ein zusätzlicher Gehäuselüfter unter der 
Festplatte sorgt für ein prima Klima 


Na gut, die Stereo-Boxen 
sind zwar im Set dabei. 

Für die eingebaute „Sound- 
blaster Live! 5.1“ sind sie aber 
eine Beleidigung 


Da schau her: 


SCREENFUN-Redaktion sorgte 
das Eintreffen des Waibel-PC. 

Ausstattung: Ein absoluter Hin- 
gucker ist das edle Chieftec Dragon- 
Gehäuse im schicken Blau. Gegen Auf- 
preis liefert Waibel dazu ein durch- 
sichtiges Seitenteil samt Mini-Neon- 
röhre. Damit kannst Du das Innere röt- 
lich beleuchten. Nicht nur auf LAN- 
Partys sorgst Du mit diesem Rechner 
garantiert für Aufsehen... 

Wie beim Testsieger sind 256 MB 
Speicher und eine GeForce4-Ti-4200- 
Grafikkarte eingebaut. Bei Letzterer 
fehlt der übliche DVI-Ausgang. Das 
betrifft nur diejenigen, die mit zwei 
Monitoren arbeiten oder einen LCD- 
Schirm anschließen wollen. 


F: viele Ahs und Ohs in der 


Krass: Gegen 100 Euro Aufpreis liefert 
Waibel auch ein beleuchtetes Seitenteil 


Ideal für Übertakter: Das Gehäuse bietet 
Platz für drei Gehäuselüfter 


Das lästige Schrauben im Gehäuse ist 
vorbei. Die Laufwerke rasten bequem ein 


Mit angezogener Handbremse: 


Vobis Highpaq D XD Power 2400+ | 


Waibel Wannseesprinter Fun 


Gehäuses (siehe Avitos und Waibel) | 
können Vobis-Besitzer nur träumen. 
Auf Dauer nervt das Gerät: Das Lüf- | 
tergeräusch ist auffallend laut. | 
Geschwindigkeit: Mit dem schnel- |} 
len AMD XP 2400+ sollte der Highpagq | 
die Konkurrenz eigentlich das Fürch- 
ten lehren - tut er aber nicht, er zieht 
gerade mal gleich. Wie das? | 
Ein Blick ins Innere verrät die Ursa- | 
che. Anstelle einer Markenkarte treibt | 
den Highpaq nur ein NoName-Grafik- 
Board mit langsamem Speicheran. | 
Bremsend wirkt sich auch der | 
Hauptspeicher aus: Statt PC333- ver- | 
baut Vobis nur PC266-Speicherriegel- | 
wieder ein paar Prozent mehr Leis- | 
tungseinbuße. | 
Dennoch: Für einen Komplettpreis 
von 999 Euro bekommt der Käufer 
einen sehr flotten PC. Das Preis-Leis- | 
tungs-Verhältnis passt. Da lässt es | 
sich verschmerzen, dass der Rechner | 
eigentlich schneller sein könnte. 


ca. 1000 € Hersteller: Vobis 
www.vobis.de 

Mit langsamem Hauptspeicher 
und etwas lahmer Grafikkarte 
verschenkt Vobis den Testsieg 


1- 


Der CD-Brenner kommt von LG, er | 
verdiente sich schon im Brennertest |) 
10/02 die Auszeichnung „Preistipp“. 

Sehr löblich: Als Einziger baut Wai- 
bel eine spieletaugliche Soundkarte 
ein. Die „Soundblaster Live! 5.1“ bietet 
feinsten Rundumsound beim Spielen. 
Beiden anderen Testgeräten gibt's da- 
gegen nur drögen Stereoklang vom | 
Onboard-Chip auf dem Mainboard. 

Software: Aufgepasst: Bei diesem 
Rechner ist kein „Windows XP Home“ | 
im Preis inbegriffen. Dafür sind zu- | 
sätzliche 116 Euro fällig. | 

Verarbeitung: Hier gibt es nichts | 
zu mäkeln. Alle Bauteile sind bestens | 
in das erstklassige Chieftec-Gehäuse | 
eingebaut. Dieses eignet sich optimal } 
für Übertakter:Weitere Gehäuselüfter 
lassen sich problemlos anbringen. | 

Geschwindigkeit: Foto-Finish beim 
Zieleinlauf: Nur hauchdünn hinter | 
dem Testsieger kommt der Wannsee- |} 
sprinter Fun ins Ziel. 


LOSCHEANETT 
www.waibel.de 
Mit dem beleuchteten Seitenteil 
stiehlt dieser PC der Konkurrenz 
nicht nur optisch die Show 


ca. 1000 € 


1- 


) 


| ADE. 


eyes value. 


. 
j 
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CHT: DER BESTE SPIELE-PC 


rafikkarten mit GeForce4-Ti-4200- 
Prozessor gehören in dieser Preis- 
klasse zum Liebling der PC-Bauer.Kein 
Fehler, sie sind pfeilschnell und güns- 
tig. Trotz unterschiedlicher CPUs prä- 


Testwerte 


Hersteller: 
Produktname: 


Ausstattung 


Testwerte 


sentieren sich deshalb alle Testkandi- 
daten als voll spieletauglich. 

Richtig begeistern konnte der leise 
und bärenstarke Dell-Rechner, doch 
mit seinen Versandkosten von 75 Euro 
kommt er ganz schön teuer. 

Dank seiner dicken Festplatte 
schnappt sich deshalb der 4gamez!-PC 


* Höhere Werte sind besser 


von Atelco verdientermaßen den Test- 
sieg. Hier stimmen Preis und Leistung 
am meisten überein. 

Das schickste Gehäuse kommt da- 
gegen von Waibel, besonders wenn Du 
das beleuchtete Seitenteil (gegen Auf- 
preis) mitbestellst. Und optimal zum 
Zocken ist dieser PC ebenfalls. 


Avitos 
Gemini Il Athlon XP 2000+ 


Vobis 
Highpaq D XD Power 2400+ 


Anschlüsse. Besorg Dir 
hier den Durchblick im 
Stecker-Dschungel. 


Aktuelle Mäuse bieten An- 
schlüsse für USB oder PS/2. 
Im Zweifelsfall bekommt 
USB inzwischen den Vorzug. 


Für Tastaturen ist der PS/2- 
Anschluss (lila) sehr ver- 

breitet. Inzwischen ist USB 
aber auch hier im Kommen. 


A e 
LCD-Bildschirm 
LCD-Bildschirme erzielen 
über den DVI-Ausgang 
(weiß) das schärfste Bild. 
Sie sind noch sehr teuer. 


Röhren-Monitor 


Der VGA-Ausgang ist für 
Monitore mit einer Bildröhre 
gedacht. Beliebt sind Bild- 
schirme mit 17 und 19 Zoll. 


Fernseher 


Den Fernseher schließt Du 
über Composite (gelb) oder 
über S-Video (besser) an — 
ideal zum DVDs-Gucken. 
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| Ein PC besitzt zahlreiche 


Peripherie 
Damit bezeichnet man 


alle Geräte rund um den 
PC. Man unterteilt sie in 
Ein- und Ausgabegeräte. 


en PC richtig anzuschließen, 
D artet oft in echte Arbeit aus. 

Wer merkt sich schon, wozu 
welcher Anschluss dient? Mit dieser 
Übersicht blickst Du ab sofort durch. 
Eine weitere Hilfe: Seit einiger Zeit 
sind alle Anschlüssefarblich markiert. 
Das macht das Stöpseln einfacher. 


Wenn die USB-Anschlüsse 
knapp werden, hilft ein Hub 
weiter. Aktive Hubs versorgen 


die Geräte sogar mit Strom. 


Das vordere Boxenpaar 
kommt an den grünen Aus- 
gang, die beiden Surround- 
Boxen an den schwarzen. 


Über den Line-In-Ein- 
gang kannst Du Musik 
aufnehmen, etwa vom 
MiniDisc-Player. 


Game-Controller 


Einst Kandidat für den Game- 
port. Dank USB kannst Du 
ihn jetzt sogar am einge- 
schalteten PC anschließen. 


Im Gegensatz zu 
„Line-In“ ist hier ein 
kleiner Verstärker 

zwischengeschaltet. 


Audio/Sound 


Altlasten aus Urtagen desRechners 
sind die seriellen@® und parallelen 
Anschlüsse sowie der Gameport 
Über kurz oder lang werden sie ver- 
schwinden. Der Trend geht klar in 
Richtung USB („Universal Serial Bus“). 
Seit kurzem gibt es USB 2.0, das die 
Daten noch flotter überträgt. 


Früher wurde der Drucker 


; anden Parallel-Port 2 an- 


gehängt. Inzwischen gibt es 
fast nur noch USB-Drucker. 


4 Ein Scanner liest j 
Texte und Bilder in 
den Computer ein. 
Wie beim Drucker 
werden fast nur noch 
USB-Geräte verkauft. 


Das Modem sorgt für 
die analoge Verbin- 
dung mit dem Inter- 
net. Allerdings ist die 
Geschwindigkeit auf 
56 kBit/s beschränkt. 


Flotter als mit einem 
Modem kommst Du 
mit ISDN ins Internet, 
wahlweise mit 64 
kBit/s oder 128 kBit/s 
(Kanalbündelung). 


Über ein lokales Netz- 
werk (LAN) verbindest 
Du mehrere Rechner, 
etwa zum Zocken. 
Paradebeispiel: eine 
Netzwerk-Party. 


Die neue Technik 
bietet Übertragungs- 
raten von bis zu 
1536 kBit/s - alles 
über Netzwerkkarte 
und DSL-Modem. 


Hier leitest Du Digital- 
signale (etwa von 
einer DVD) zu einem 
digitalen Receiver. 


Text: Matthias Metzler : Illustration: Horst Kolodziejczyk 
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Weihnachtszeit - Geschenkezeit. 
SCREENFUN hat für Dich die 
heißesten Geschenkideen zu- 
sammengetragen. Darüber freut 
sich garantiert jeder Spieler... 


Nachgelegt »> 


merikaner mögen alles eine Nummer 

größer: Häuser, Autos oder Burger. Dass 
das für Gamepads aber nicht unbedingt von 
Vorteil ist, hat Microsoft jetzt eingesehen. Resul- 
tat:Der kleine Controller $ ist großartig! 


Preis: zirka 40 Euro 


Hersteller: Microsoft ®) 


www.microsoft.de 


> 


Afiffig 
Gare ist erlaubt, dachte sich Bigben und 
klaute das Design seines XS Pads beim Control- 
ler S (oben). Herausgekommen ist ein erstklassiges 
Gamepad, und das für einen Hammerpreis von gerade 


] 


mal 20 Euro. Klarer Preistipp. „Ich habe mein 
Preis: zirka 20 Euro ee 
Hersteller: Bigben Interactive gefunden - 
www.bigben-interactive.de Du auch?“ 


= Rallye-tauglich 
Er Wi; etwa mit Colin McRae durch Schlammpfützen und 
\ über Eisflächen donnert, braucht ein stabiles Lenkrad 
ı wie das MC2 Racing Wheel von Mad Catz. 
: Dank Schenkelstützen und Saugnäpfen bietet es si- 
cheren Halt, selbst bei glitschiger Fahrbahn... 


— Preis: zirka 80 Euro 4 
" Hersteller: Mad Catz & 


www.madcatz.de 


D: Name deutet es schon an: Das Fluo Light hat eine fluores- 
zierende Lampe. Sie lässt sich beliebig drehen und leuchtet 
das Spielfeld gleichmäßig aus. Dadurch spiegelt es weniger als bei 
einer Lösung mit einer punktuellen Lichtquelle. 


Preis: 14 Euro & 
Hersteller: Thrustmaster & 


BRAVO 
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Der Lüfter auf 
der Rückseite 
bläst Frischluft 
in die Griff- 
stücke des Pads 


er Clou an der Fernbedienung 
Universal DVD Commander Il ist, 
dass Du neben der PS2 auch Fernseher 
und Videorekorder damit steuern 
kannst. Eine für alles. 


Preis: 20 Euro 
Hersteller: Saitek ®) 
www.saitek.de 


D: Spannung steigt, im heißen Fight mit dem Endgegner 
kann man schon mal ins Schwitzen kommen. Nicht so 
beim Airflo Pad. Dank Luftkühlung sind feuchte Hände passee. 
In der höchsten Einstellung nervt aber der laute Ventilator. 


Preis: 30 Euro 
Hersteller: Nyko { 
www.airflo.de 


Tararered. 
9- om dad: 9°: 


an commanasca u 


"Mehr Speicher » 
Gpeihepat für Savegames ist wert- 
voll. Anstatt einer zweiten Speicher- 

karte kaufen sich Clevere aber lieber die 
Memory 16MB. Sie erweitert die Vorhan- 
dene um satte 16 MB. 


Preis: 30 Euro # 
Hersteller: Thrustmaster T) 
www.thrustmaster.de 


los Zocken 


Em: vor dem Fernseher lümmeln, ohne auf irgend- 
welche Kabellängen zu achten: dies ermöglicht der schnur- 
lose Cordless Controller von Logitech. 

An die Einbuchtungen in den Mini-Sticks und die eng zu- 
sammenliegenden Knöpfe muss man sich allerdings erst ge- rm hor 
wöhnen. Trotzdem eine feine Sache. ’ 


Preis: zirka 70 Euro 
Hersteller: Logitech 2) 1 — 


www.logitech.de 
enkfreuden 


ein anderes Lenkrad für PS2 kann 
dem Driving Force das Wasser rei- 
chen. Das Gefühl fürs Fahren und die 
Rütteleffekte sind unübertroffen. 
Allerdings funktioniert es nur mit 
bestimmten Spielen wie „Gran Tu- 
rismo 3: A-spec“, „Burnout“ oder 
„Need for Speed: Hot Pursuit 2“. 
Freundlicherweise hat Logitech 
erst kürzlich den Preis um 20 Euro 
— auf knapp 100 Euro gesenkt. 


For/Für PlayStation’ 2 N Preis:zirka 100 Euro 


Hersteller: Logitech @® 
www.logitech.de 


weltweit 


as Geschenk für Kino-Fans: 
DVD Zone Free entfernt 
nicht nur den Grünstich bei 
RGB-Kabeln, es lässt Dich so- 
gar ausländische DVDs (etwa 
ß aus den USA) abspielen. > 


Preis: 30 Euro 
Hersteller: Thrustmaster 24) 
www.thrustmaster.de 


TIER? 


UM ZU ÜBERLEBEN, MUSST DU EINE KAMPFMASCHINE WERDE! 


: ne 


FASZINIERENDE GESCHICHTE, DIE SICH AN DIE INHALTE DER SERIE HÄLT. 
3D ACTION SHOOTER IN UNGLAUBLICHER 3D CEL-SHADING GRAFIK. 
ÜBER 30 NICHT LINEARE MISSIONEN. 


BEWVERWANDLE DICH JEDERZEIT VON MECHAS ODER 
WACHTERN IN EINEN KAMPFJET. 


ZWEI-SPIELER SPLIT-SCREEN MODUS. 


N | VS. te 


UM DIE WELT ZU RETTEN MUSST DU ZUM HELDEN WERDEN! 


—. PlayStation.L GAMECUBE. IK 


WWW.ROBOTECHGAME.COM xs80 


Bu chersättigung 
eh unteı wegs nstelle der üblichen 59 Speicherblöcke bie- 
7 Gegensatz zu vielen anderen LCD-Bild- tet die Memory Card 64 Megs satte 1019), 
das sind 17-mal mehr. 


schirmen für den Cube lassen sich beim : 
TFT 5000 Helligkeit und Kontrast regeln. Das Speicherwunder von Bigben kostet ge- 
rade mal 25 Euro. Fetter Preistipp. 


Der Preis des Spielvergnügens für unter- : 
wegs (Auto-Adapter liegt bei) ist allerdings _ U ® Preis: zirka 25 Euro 
hoch. SRENFUN ersteller: Bigben 
Preis: zirka 180 Euro www.bigben- 

Hersteller: Brooklyn (Vidis) , interactive.de 
www.brooklyn.de ©) / 


mit mir! 


2) ee gefällig? Der Flight Stick 

von Thrustmaster ist einer der 

ersten Joysticks für den Cube. 
Highlights sind 

der drehbare Griff 


und der einstellbare BL 7 : ohne Draht 


Widerstand. : 
Preis: 40 Euro Ei gibt es keinen Grund mehr, 
Hersteller: Thrust- auf Nintendos kabellosen Wavebird- 

Controller zu warten.Derfunk Y controller 


master ( L 
www.thrustmaster.de ist mindestens genauso gut. 
Preis: zirka 50 Euro 


Hersteller: Bigben 
www.bigben- 
interactive.de 


alle 
systeme 


Rennspaß pu 


Mi; dem stabilen Race-Star-Trainer ma- 
chen Autorennspiele am Lenkrad erst 
richtig Spaß. Du nimmst im bequemen Scha- 
lensitz Platz und kannst Lenkrad samt Pedalen 
optimal ausrichten und rutschfest anbringen. 
Ideal für alle PC- und Konsolenspieler. 


Preis: 240 Euro ; 
Hersteller: Thrustmaster 24) 
www.thrustmaster.de 

— 


Voller Digital-Kli 


DB: digitale Boxenset Inspire 5.1 Console 5500D mit ein- 
gebautem Verstärker eröffnet den günstigen Einstieg 
in die Welt des 5.1-Dolby-Digital-Sounds, wie ihn Xbox,PS2 
oder DVD-Player bieten. Billiger als ein Receiver mit Boxen. 


Preis: 200 Euro 
Hersteller: Creative 
www.europe.creative.com 


Y 


in besseres Stereosystem als das XA3021 von 

‚Altec Lansing kannst Du Dir nicht neben den 
Fernseher oder Monitor stellen. Der bassstarke 
Sound wird Dich umhauen - versprochen! 


Preis: 120 Euro : > N 
Hersteller: Altec Lansing & u EEE 
www.alteclansing.de \ - RE el N a > 
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SAMPLES CONTROLS 


4 P\ 


F 
EZ Mehr Ines 


nter www.eJay. eZelbbworid 


fofort im Fachhandel oder übe Bestellhorhne 
- 339 339 erhältlich (0, 1 PEgroZMimuee). 
verbindliche Preisempfehlung 88,88 Euro. 


F 


CLU3SWORL)I 


THRB MUBICE MAKING EHPRRIENCE 


ecording St 

x mit 1.000 coolen 

ance Samples aus 
House, Techno, 


1; 14 \ GM 
- ) 


Mehr Infos unter www.eJay.de/Dance5 


Ab 23.11.2002 im Fachhandel oder über Bestellhotline 
+49(0)1805 - 339 339 erhältlich (0,12 Euro/Minute). 
Unverbindliche Preisempfehlung: 39,99 Euro 


. 4 or} PP 
Bass-Powe 


Ras Soundsystem Apc ub 

LBsysten sieht nicht nur gut aus,es klingt 
auch so. Dafür sorgt der starke Subwoofer. 
Bei großer Lautstärke sind die leichtgewich- 
tigen Satelliten etwas überfordert. Für die- 


2 a: sen Preis aber ein sicherer Kauf. 

Gi En Preis: zirka 50 Euro Spieletastatur 
Pe Hersteller: Speed Link (2) las Ta Iboard ist eine Tastatur speziell für 3D-Shooter und Strate- 

et ehe ee Haiekiy ht giespiele. Zentral in der Mitte findest Du die wichtigen Pfeiltasten. 

ES Die oberen 22 Buttons nutzt Du für vorprogrammierte Sprüche oder Be- 


fehle. Die „Chatterbox“ links dient zur Kommunikation mit Teamkamera- 
den in Multiplayer-Spielen. Mehr als nur ein Ersatz für die Tastatur. 


Pole Position 


hie Konkurrenz setzt verzwei- 

Bfelt zum Überholmanöver 
an, doch das Force Fee 
Wheel von Microsoft gibt die 
Führung nicht her. Für PC-Raser 
nach wie vor die beste Wahl. 

Vor allem die standsicheren 

Pedale sind vorbildlich. 


Preis: zirka 120 Euro 


Hersteller: Microsoft & 


Preis: zirka 90 Euro 5 
Hersteller: Thrustmaster 24) 


Klangtraum 
[it 6.1- ne ist die 
die ultimative Luxus- Sound: 


karte für DVD-Fans. Zum 
reinen Spielen viel zu schade. 


Preis: zirka 160 Euro @) 
Hersteller: Creative 


Günstiger Sound 


s muss nicht immer Hightech sein. 
Schon die günstige 
[ bietet astreinen Klang. Sogar das DVD- 
Abspielprogramm „PowerDVD“ ist dabei. 


Preis: zirka 40 Euro 


Hersteller: Hercules '@) 


Edelmaus 


Bei der MX500 gehen die 
L8Tasten nahtlos ins Ge- 
häuse über. Sie schmiegt sich 
wunderbar an die Hand und 
bietet zahlreiche Extras. 


Preis: zirka 60 Euro 
Kabellose Freiheit 
BE jer 2.4 ist der erste 
niaieseloystick der voll über- 


zeugt - und er sieht spitze aus. 
Ausgestattet ist er mit allen wich- 


_ tigen Funktionen wie drehbarem Griff 
' Fr oder Schubregler. 
; WRer Cyborg 3D USB Gold gilt zu Recht 5 PREISTIPP Da Logitech auf die schnelle 2,4-GHz- 
veQ Funktechnik setzt, kommt es beim Tas- 


m ME Klassiker unter den isyelicks 
Der Griff lässt sich optimal für Links- 
und Rechtshänder anpassen und die Tas- 
ten sind programmierbar. 


Preis: zirka 40 Euro 
Hersteller: Sauer 


ww.saitek 


tendrücken zu keinen Verzögerungen: 
für Spieler lebenswichtig. 


Preis: zirka 80 Euro z 
Hersteller: Logitech @) 


CWBORG 3D GOLD 


DVD-Player 


it seinem scharfen Bild spielt der DV-454 Billig- und NoName-Player 
locker an die Wand. Auch MP3- und S-Video-CDs spielt er anstandslos 
ab. Wer clever kauft (etwa beim ProMarkt), bekommt ihn schon für 200 Euro. 


Preis: zirka 200 Euro ; 
Hersteller: Pioneer Ö 
www.pioneer.de 

EEE TER TE 


WW: schon CD-Walkman, dann doch bitte gleich mit 
MP3-Funktion. Der Thomson PDP 2050 klingt sehr gut 
und hat eine informative Anzeige. Ein vorbildlicher Erschütte- 
rungsschutz bewahrt Dich vor Aussetzern beim Musikhören. Player DV-454 (oben). Dank dreier optischer Digitaleingänge lassen 
Preis: zirka 120 Euro 2,Xbox und DVD-Player für den vollen 5.1-Rundumsound anstöpseln. 


Hersteller: Thomson Ö 
www.thomson.de 


auf MiniDisc übertrage 
Weitere Pluspunkte 


tung und Klangqualität. 


Preis: zirka 240 Euro 
Hersteller: Sony 
www.sony.de 


Um den Arm 
den MP3-Player psa[ız8max an. Er be- Ga 


sitzt 128 MB Speicher und ist völlig unemp- 5 begleitet Dich 
findlich gegen Stöße. Top: Das Kabel des neu 5 ; der MP3-Player 
entwickelten Ohrhörers stört nicht mehr. 7, beim Sporteln 


Preis: zirka 300 Euro 
Hersteller: Nike/Philips 
www.nike-philips.de 


A“ der MP3-Player Beatman Flash ist immun ge- 
gen Stöße. Er besitzt nur 64 MB, lässt sich aber 
durch SmartMedia-Karten erweitern. Mit aufklebbaren 
Coverlabeln verpasst Du ihm eine persönliche Note. 


Preis: zirka 150 Euro 
Hersteller: Freecom 
www.freecom.de 


5 


N - | er: PREISTIPP 
DI: edle Dimage X ist | D: Coolpix 2000 be- „FM 
superflach und passt "9 N Fer sitzt alles, was eine Zu 


in jede Hemdtasche. ' Digicam haben muss: . 


5 "s Trotzdem musst Du = ' _ 2Megapixelund3fach- 

Wamet nicht mal auf einen optisches Zoom.Und: Sie 
EX Preis: zirka 430 Euro { ‚ ‚ Preis:zirka 250 Euro 

IR "2 Hersteller: Minolta S — BETEN Hersteller: Nikon 


R 3fach-Zoom verzichten. see macht klasse Fotos! 
> www.minolta.de De ee ei www.nikon.de 
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I PlaySta tion ‚D "An official product of the FIA Formula One World Championship licensed by Formula One Administration Ltd." 


90 % ALLER UNFÄLLE 
ENTSTEHEN AUS 
UNACHTSAMKEIT 


>> Augen auf die Straße, erst fahren, dann feiern. Am # 
Steuer eines Formel 1-Wagens sollte man die Gedanken 
an Reichtum, Ruhm und Boxenluder aus seinem Kopf 
verbannen. Denn Grand Prix Challenge verlangt deinen 
Fahrkünsten vom ersten Meter an das Äußerste ab. Hier 
wird nicht in der Boxengasse geschraubt, sondern auf 
der Piste Vollgas gegeben. 
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ier findest Du drei Vorschläge 
= für einen neuen PC - die wich- 
tigsten Komponenten ganz 
nach Größe Deines Geldbeutels. Dazu 
kommen noch Kosten für Gehäuse, 
Peripherie und Software-Lizenzen. 
Natürlich kannst Du auch anders 
kombinieren. Sollten dieangegebenen 
Schnäppchen mal vergriffen sein, hilft 
Dir der Tipp rechts beim Selbersuchen. 


CPU 


& 

[>) ® 

& 

 ‚Testspiegel 

x 

S Testsieger 

3 Lautsprecher-Sets Creative 

5 (SCREENFUN 11/02) Inspire 5.1 5100 
S CD-RW-Brenner Mitsumi 

$ | (SCREENFUN 10/02)  CR485C TE 

S MP3-CD-Player Riovolt 

= | (SCREENFUN 9/02) SP250 

N 2 

3 Digitalkameras Canon 

S (SCREENFUN 8/02) Digital Ixus v2 
3 DVD-Player Daewoo 

K (SCREENFUN 7/02) DVG-6000 


Alle Angaben ohne Gewähr - 


Komponente 
Pe 


Komponente 


An 


Am, Athlon it Zu 237 Eu a www.fortknox.de — 367 > 66 


pP vergleichen ist eine müh- 
same Angelegenheit. Doch im 
Internet gibt es hilfreiche Seiten, die 
einem die Arbeit abnehmen: 
Besonders lohnt sich ein Besuch 
bei www,preistrend.de-einfach nach 


Produktname 
AMD Duron 1300 


Produktname _ 
Zu nl ur 2000+ 


Produktname 


Note Preis 


(02902) 977 50 


78 Euro www.acom-pc.de 


(030) 863 90 80 


249 Euro www.amazon.de 


378 Euro www.netonnet.de 


” (0180) 563 86 60 


155 Euro www.getwinners.de 
(040) 24 1958 85 


% neu in der Tabelle - 7 Preis gestiegen - > Preis unverändert - J Preis gefallen - Stand: Anfang November o2 


Im Test konnten diese Produkte voll überzeugen. 
Hier kannst Du sie zurzeit sehr günstig einkaufen. 


Anbieter Internet/Telefon 
74 Euro www.connecting-electronics.de 


Clever sparen mit dem 


Schlau einkaufen im Web 


dem gewünschten Artikel suchen, 
und schon wird Dir eine nach Preis 
sortierte Liste angezeigt. 

Weitere empfehlenswerte Anlauf- 
stellen sind www.hardwareschotte.de 
und www.geizhals.at/de 


Immer topaktuell: Schnäppchen im Web 


Dein idealer PC, passend zum Geldbeutel: mit den leistungsstärksten Komponenten zum günstigen Preis 


> Einsteiger-PC 


Bei anspruchsvollen 3D-Spielen 
musst Du hier aber schon mal Auf- 
lösung und Details runterschrauben. 


in neuer PC muss her, doch viel 

kosten darf er nicht. Für Spar- 
füchse sind diese Bauteile erste Wahl. 

Telefon 

(040) 83 21 01 71 
(04421) 91311707 

Dear 11 70 


Preis Anbieter Internet 
47Euro 7 www.kischkel.de 


= 526 Euro (plas Kosten für weitere HaRE Re Beier 


diese Komponenten ein. Sie bringen 
eine Topleistung, ohne Dich gleich 
ein Vermögen zu kosten. 


chnell, aber trotzdem noch güns- 
tig soll der Rechner sein? Preis- 
bewusste Käufer bauen am ehesten 


Telefon 
(08331) 924 58 50 


50 | 


Preis Anbieter Internet 
Wi 1Euro „wwwfu omputer.de 


act 


B6 Euro. # penis; -com ter.de (089) 515567 11 


na 


(01805) 90 50 Sal 


=807 Eu op Kosten für weitere Hard: ara BEER) 


hämmer wie „Unreal Tournament 
2003“ oder „Mafia“ bei höchsten 
Detaileinstellungen perfekt. 


ür die höchsten Frameraten gibst 
Du gerne etwas mehr aus? Mit 
diesen Bauteilen laufen selbst Grafik- 
Telefon 


Preis Anbieter Internet 


Anbieter Internet/Telefon 


50 Euro www.conneeting-electronics.de 
(02902) 977 50 


68 Euro wvw.e-bug.de 
(05181) 85 21 90 


93 Euro www.medianess.de 
(030) 39 74. 44.44 


253 Euro www.getwinners.de 
(040) 24 19 58 85 


150 Euro www.quelle.de 
(0180) 522 51 40 


Note Preis 


Preistipp 


Creative 
Inspire 4.1 4400 


LG 
GCE-8400B 


Thomson Pr‘ 
PDP 2050 = 
Nikon „ 
Coolpix 2000 o 
Universum A 
DVD 8120 (Bestell-Nr. 5279494) = 


Schnäppc 


Die Preisknaller der Monats 
PC-Zubehör 


Produktname 


Canon S300 78 Euro www.e-bug.de 
Eindeutiger Testsieger im SCREENFUN-Druckertest 


AOC 7Klr+ 159 Euro www.suocomputer.de 
17-Zoll-Monitor mit flacher Bildröhre und gutem Bild 


liyama Vision Master 1451 239 Euro www.alternate.de 
Erstklassiger 19-Zoll-Monitor mit scharfem Bild 


Mustek BearPaw 1200CS USB 75Euro www.avitos.de 
Sympathischer Scanner mit einfacher Bedienung 


Logitech MX300 39 Euro www.e-bug.de 
Geniale Maus für Links- und Rechtshänder 


Logitech ClickSmart 310 50 Euro www.mindfactory.de 
Mischung aus Digi- und Webcam. Hier 30 Euro unter Normalpreis 


PS2-Zubehör 


40 Euro www.spielei5.de 
Ermöglicht Verwalten und Tauschen von PS2-Savegames am PC 


> lay 2 37 Euro www.spiele55.de 
Beliebtes seen (inklusive DVD-Region-X) 


2-Fernbedienunt 29 Euro www.computeruniverse.net 
| Diese Fembekenung hat die meisten Funktionen 


Xbox-Zubehör 


Produktname Preis (ca.) Online-Anbieter 
Mad Catz MC2 Racing Wheel 69Euro www.okaysoft.de 
Zurzeit das beste Lenkrad für die Microsoft-Konsole 


Microsoft DVD-Playback-Kit 28Euro www.okaysoft.de 
Verwandelt die Xbox in einen richtig guten DVD-Player 


Bigben RGB-Kabel mit opt. Hub 17 Euro www.computeruniverse.net 
Günstigstes RGB-Kabel mit 5.1-Dolby-Digital-Klang 


= Gamecube-Zubehör : 


22 Euro www.okaysoft.de 
mal mohr Speicherplatz als eine einfache Memory Card 


de 20 Euro www.game-and-fun.de 
sst on Importspiele schon vor dem Europa-Start zocken 


| 20 Euro www,.spiele55.de 


Produktname 


Interact Powershield Advance 15Euro www.fairtronic.de 
Doppelter Nutzen: schützt und beleuchtet das Display 


igben Powerstation 13 Euro www.amazon.de 
Ladestation, die sogar den Ladezustand der Akkus anzeigt 


Harry Potter Move n’PlayBag 20Euro www.amazon.de 
Praktisches Täschchen für den Advance samt Zubehör 


TOTAL IMMERSION RACING" 
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PlayStation.d PC CD-ROM a. EMPIRE 


HANDY 


Eine neue Gefahr lauert auf Handy-Benutzer: 
SMsSe können teurer sein als im Tarif fest- 
gelegt. Werbefirmen nutzen Premium-SMSe, 


um Dich zu täuschen und abzuzocken. 


auf Deinem Display gelandet: 
„sende jetzt den außerirdi- 
schen Kult-Gruß aus dem TV an 
Freunde! Gewinn 10000 SMS 4free! 
Wie? SMS EXOTIC an...“ -— Wer 
würde danicht schnell antworten? 
Schließlich ist der Preis für eine SMS 
überschaubar, und wenn Du noch 
10.000 SMSe gewinnen kannst, hat 
sich die Ausgabe schon gelohnt. 
Denkfehler! Anwortest Du auf 
die hier zitierte SMS oder ähnliche 
Angebote, kostet Dich die Kurzmit- 
teilung nämlich stolze 1,99 Euro! 
Während Abzocke mit überteuer- 
ten Telefonnummern inzwischen 
fast jeder kennt, ist diese Gefahr 
noch relativunbekannt: SMSe kön- 
nenvielteurer als üblich sein,wenn 
sie an bestimmte Kurzwahlnum- 
mern gehen. Informiere Dich hier. 


E ine viel versprechende SMS ist 


andy-Messages, die teurer 

in sind als übliche SMSe, nennt 
man Premium-SMSe. Die 

Idee an sich ist fair: Premium-SMSe 
sollen es erleichtern, für Klingel- 
töne, Display-Grafiken oder kosten- 
pflichtige Internet-Infos schnell 
und unkompliziert mit dem Handy 
zu bezahlen. ,Micropayment“ sagen 
die Anbieter dazu. 
Und in der Tat lassen sich Klein- 
beträge einfacher und bequemer 
von der Handyrechnung abbu- 
chen, als wenn man dazu erst 
Mitglied bei umständlichen Inter- 
net-Bezahlsystemen oderähnlichen 
Diensten werden muss. 
Bei Premium-SMSen geht das 
Ganze so: Die Anbieter von Inhalten 
oder Diensten können die grund- 
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0 m Kurzwahl- 


Alarmstufe rot: 
Die Handy- 
rechnung ist 
galaktisch. 
Der Grund: 
Abzocker-SMSe } 


SMSe wie diese 
= fordern Dich 
— auf, an teure 


— 
- nummern zu 
— 

= antworten 


sätzlich fünfstelligen SMS-Kurz- 
wahlnummern anmieten — von 
Spezialfirmen wie der Materna 
GmbH oder der YOC AG. Je nach 
Kurzwahlnummer kostet Dich das 
Abschicken einer Bezahl-SMS an 
so eine Nummer zwischen 49 Cent 
und 1,99 Euro. Der Betrag wird 
über Deine Handyrechnung fällig 
oder direkt von Deiner Prepaid- 
Karte abgezogen. 

Das funktioniert in allen deut- 
schen Mobilfunknetzen, wobei sich 
die Preise zwischen den verschie- 
denen Netzbetreibern um 1 oder 2 
Cent unterscheiden können. 

Der Dienstleister erfährt über 
die Absendernummer der SMS, 
wer mit seinem Handy bei ihm 
bezahlt hat, und kann die verspro- 


chene Leistung erbringen. Also ei- 
nen Klingelton oder ein Logo ver- 
schicken oder dem jeweiligen An- 
wender den Abruf von Dateien 
oder Infos aus dem Web erlauben. 
Auch Verlosungen oder Spiele wer- 
den zum Teil schon per Pre- 
mium-SMS durchgeführt. 


Die Rechnung 
zerreißen hilft 
leider nicht 
mehr. Schütz 
Dich besser 
schon vorher 


Infos und Tipps aus dem Web 


www.hos.brodos.de 


www.regtp.de 


Die Regulierungsbehörde für Telekommunikation und Post 
sitzt in Bonn. Sie ist für die Vergabe von Rufnummern zu- 
ständig und beaufsichtigt unter anderem die deutschen 
Telefon-Netzbetreiber. 

Auf ihrer Site findest Du Informationen, wie man sich 
gegen unerwünschte Werbung per SMS, E-Mail und Co. 
wehren kann - allerdings in trockenem Amtsdeutsch. 


In der „Hall of Shame“ findest Du eine Hitliste der zehn 
häufigsten Werbe-SMSe und ein Verzeichnis von aktuellen 
Neuzugängen. Bei jeder Meldung steht, ob ihr Versand 
erlaubt ist oder nicht. Unangeforderte Werbe-SMSe sind 
nämlich illegal. Wenn Du Dir nicht sicher bist, was von 
einer Message zu halten ist, hilft diese Seite oft weiter. 


back to media/intg 


www.telerecht.net 


Auf dieser Website findest Du ein Verzeichnis, welche 
0190er-Nummer zu welchem Telefondienstleister (etwa 
Telekom oder Talkline) gehört. Dort kannst Du Dich 
gegebenenfalls beschweren, wenn Dich jemand mit 
unerwünschter SMS-Werbung zumüllt und nervt. 


P\ et 
Auf diesem Portal vom Bundesverband der Verbraucher- 
zentralen findest Du zu Abzock-Tricks Infos und Warnun- 
gen, die sich speziell an Jugendliche richten. Und dort 

spricht man auch eine normale, verständliche Sprache. 


www.sms-robinsonlist.de 


Wenn Du Deine Handynummer auf dieser Robinson-Liste 
einträgst, machst Du Werbefirmen damit klar, dass Du 
keine Werbe-SMSe von ihnen bekommen willst. Leider 
berücksichtigen aber nicht alle diese Ausschlussliste. 
Ähnliche Listen gibt es übrigens auch für Werbung per 
E-Mail (www.robinsonlist.de) sowie für Faxgerät und 
Telefon (www.telerobinson.de). 


www.yoc.ag und www.materna.de 


Die Firmen Materna und YOC AG sind die beiden größten 
‚Anbieter von Premium-SMSen. Sie richten solche Dienste 
für andere Unternehmen ein. Auf ihren Websites gibt es 
Infos für diese Businesspartner. Sich dort mal umzusehen, 
ist ganz interessant. Denn dann erfährst Du, welche 
Arten von SMS-Diensten und Nummern es gibt. 


VS murureusperururn. 
PR Schütz Dich! 


Du die teuren Si h h it rm 
SMS-Fallen 

er icnerneits Ipps 
ihnen keine zu Mit diesen drei Vorsichts- 
ee #=) maßnamen gehst Du Ab- 
zockern nicht in die Falle. 


Ö 


Premium-SMSe nutzen grundsätzlich 
fünfstellige Kurzwahlnummern (zum 
Beispiel 73043). Check vorher ab, 

was SMSe an die jeweilige Kurzwahl 
kosten, bevor Du eine Message los- 
schickst. Seriöse Premium-SMS-An- 
bieter geben immer die Kosten an. 


Ö 


um Problem werden Pre- 
Z munsuse wenn sich die 

Anbieter von Bezahldiensten 
nicht an die vorgeschriebenen 
Spielregeln halten — und die sind 
eindeutig in der „Telekommuni- 
kations-Kundenschutzverordnung“ 
festgelegt, wie Harald Dörr von der 
zuständigen Regulierungsbehörde 
in Bonn erklärt: „Bei einer Werbe- 
SMS muss klar erkennbar sein, was 
das Abschicken kostet und wer der 
Anbieter ist.“ 

Dazu kann der Dienste-Anbieter 
etwa seine Webadresse nennen. 
Wer zum Versand von Premium- 
SMSen aufruft, ohne die vorge- 
schriebenen Infos zu nennen, will 
Dich mit hoher Wahrscheinlichkeit 
übers Ohr hauen und abzocken. 


Sich gegen solche unerwünsch- 
teSMS-Werbung zu wehren, ist bei 
Premium-SMSen im Moment noch 
schwer. Die Rechtslage ist nämlich 
nicht endgültig geklärt. Schließlich 
ist das Zahlsystem per SMS neu. 

Erschwerend kommt hinzu, dass 
Du Deine Beschwerde an den 
Dienstleister richten musst, der die 
entsprechende Kurzwahlnummer 
betreibt. Der ist aber nicht leicht 
herauszufinden, weilesnoch keine 
Verzeichnisse der Kurzwahlen aller 
Anbieter gibt. 

Am besten und einfachsten ist 
es deshalb,wenn Du Abzock-Nach- 
richten gar nicht erst beantwor- 
test. Wie Du sie erkennst und was 
Du im Vorfeld beachten musst, 
steht im Tipps-Kasten rechts. 


Kurznachrichten von unbekannten 
Absendern sind immer verdächtig. 
Wenn Dich Fremde auffordern, eine 
o190er- oder (etwas günstiger) 0180er- 
Nummer anzurufen oder per SMS zu 
antworten, sind Abzocker am Werk. 
Lösch solche Messages gleich. 


Überleg Dir gut, ob Du bei der 
Anmeldung zu Werbe-Websites, 
Gewinnspielen und Info-Diensten 
Deine Handynummer angibst. Du 
solltest auf jeden Fall vorher das Klein- 
gedruckte (Allgemeine Geschäfts- 
bedingungen) lesen. Wenn dort 
steht, dass Du mit dem Empfang von 
Werbung oder „mit der Weitergabe 
der Daten an Dritte“ einverstanden 
bist, musst Du mit nerviger unan- 
geforderter Werbung rechnen. 


Text: Hannes Rügheimer - Fotos: Roman Job (3) 


Einsteiger-Gerät für rund 100 
Euro bei D1-Xtra oder D2-CallYa. 


iel Schnickschnack bietet das 
V-* nicht. Aber zum Simsen 
und Telefonieren ist es solide 
ausgestattet. Preistipp für Puristen. 
Extras: EMS peppt SMSemit Bildern 
und Sounds auf. Mit „Calling Images“ 
ordnest Du Anrufern im Telefonbuch 
Pics zu. Screensaver und Klingeltöne 
sind nachladbar. Zwei Spiele. 
Bedienung: Leicht verständliche 
Menüführung, wackelige Tastatur. 
Outfit: Wechselbare Co- 
vers. Der Akku hält gute 
zehn Tage Standby durch. 


Ideal für Leute, die 


ein preiswertes 
Handy ohne große 
Extras suchen 


Spielehandy mit Java-Technik 
für zirka 150 Euro bei O2-Loop. 


Frei-SMSe packt O2 mit in dieses 
Prepaid-Paket. Das Java-Handy 
kann Spiele downloaden. 

Extras: Alle Features vom 3330 
(oben). Neu ist nur die Java-Technik. 
Wer technisch ganz vorn sein will, 
sollte lieber gleich den Nachfolger 
3510i mit MMS (nächste Seite) kaufen. 

Bedienung: Klassisches, einfaches 
Nokia-Menü und sehr gute Tastatur. 

Outfit: Wechselbares Ge- 
häuse.Der Akku muss nach 
elf Tagen ans Kabel. 


E: Jahr lang jeden Monat zehn 


Für Daddel-Fans, die 
ein günstiges Spiele- 
handy wollen und 

auf MMS verzichten 


Top-Handys für jeden Preis 


PREISTIPP 


Oldie, aber immer noch Goldie, 
für rund 130 Euro bei D2-CallYa. 


it keinem Handy tippst Du 
M:+-- SMSe. Für keines 
gibt es mehr Zubehör. Der 
gute Klassiker im Einsteigerbereich. 
Extras: Lange SMS, SMS-Chat, ani- 
mierte Screensaver, Logos und Klin- 
geltöne per SMS. Für die fünf guten 
Spiele kannst Du Levels nachladen. 
Bedienung: Die knackige Tastatur 
freut jeden Simser. Durchs Menü 
steuert man fast im Schlaf. 
Outfit: Klotzige 133 g 
schwer, viele Schalen, rund 
elf Tage Standby-Zeit. 


Toll, wenn Du nicht 
das Neuste brauchst, 
aber viel persönliche 
Note zeigen willst 


Sony Ericsson T200 


MENT 


Funkt auch in den USA und kos- 
tet zirka 150 Euro bei D2-CallYa. 


as Prepaid-Handy überrascht 
D mit Profi-Ausstattung wie Tri- 
band und Datenturbo GPRS. 
Extras: Verschickt dank EMS Mes- 
sages mit Bild und Sound. Fünfmäßige 
Spiele.Eine ansteckbare Digicam gibt's 
als Zubehör für rund 80 Euro. Die Pics 
kannst Du leider nicht im Handy an- 
sehen, aber per E-Mail versenden. 
Bedienung: Die Tasten sind etwas 
träge. Beim Talken hört man leichtes 
Hintergrundrauschen. 
Outfit: Mitwechselbarer 
Schale.Neun Tage Standby. 


Für Globetrotter, 
die ihr Handy auch 
mal nach Amerika 
mitnehmen wollen 


; 


Ein neues Handy auf dem Wunschzettel? 


Im großen Tauglichkeitstest findest Du die 
heißesten Funker aus allen Preisklassen. 


Siemens c5; 


Klingelton-Star mit Java-Technik 
für rund 200 Euro bei O2-Loop. 


lein, leicht, schick, gut in den 
Standards und mit viel Fun- 
Ausstattung. Im Loop-Prepaid- 
Paket sogar inklusive 25 Frei-SMSe 
monatlich für ein Jahr. Ein echter Hit! 
Extras: Groovt mit 16-stimmigen 
Klingeltönen und kann Sounds selbst 
aufnehmen. Java-Spiele, EMS, GPRS. 
Bedienung: Auf der Tastatur tippt 
sich’s genial. Der Zwerg liegt gut in 
der Hand, das Menü ist easy. 
Outfit: WechselbareScha- 
le und 80 g leicht. Schafft 
zirka zehn Tage Standby. 


Zum günstigen Preis 
das derzeit beste 
Angebot. Hat Sound 
und Spiele-Fun 


Nokia 35ı10i 


Das Farb- und Java-Handy soll für 
ca. 250 Euro (o. Vertrag) kommen. 


okias neues Funhandy soll kurz 

vor Weihnachten erscheinen 

und vereint die Eigenschaften 

von 3410 (Java) und 3510 (MMS). Wir 
haben ein Vorserienmodell getestet. 

Extras: Kann MMSe senden und 

empfangen, Spiele runterladen und 

klingelt 4-stimmig. Das Display ist 
zwar klein, aber zeigt 4096 Farben. 

Bedienung: Die Tasten stehen et- 

was hoch und sind nicht ganz opti- 

mal. Menü gewohnt super. 
Outfit: Viele Schalen, 
zirka 13 Tage Standby-Zeit. 


Genial, wenn Du 
MMS willst und 

nicht zu viel Geld 
ausgeben kannst 


Da fällt es schwer, das richtige Gerät 
auszuwählen. Wie viel kannst Du aus- 
geben? Willst Du nur simsen und telefonie- 
ren oder auch Fotos knipsen undMMsSe ver- 


S: viele Handys stapeln sich im Laden. 


Sagem My-X-5 


schicken? Der SCREENFUN-Test berücksich- 
tigt drei Preisklassen. Sie beziehen sich auf 
Prepaid-Angebote oder Gerätepreise ohne 
Vertrag. Jede Kategorie enthält eine Aus- 
wahl an empfehlenswerten Handys. 


Prepaid-Handy mit Farbdisplay 
für zirka 230 Euro bei D2-CallYa. 


er Silberling punktet mit fetzi- 

gen Klingeltönen, Farbdisplay 

und eignet sich für den D2- 
Spieleservice Load-a-Game. 

Extras: Spielt Wave-Dateien in Ra- 
dioqualität als Klingelton ab. Farbige 
Screensaver und Hintergrundbilder, 
GPRS, Infrarot-Schnittstelle. 

Bedienung: Leider oft umständlich. 
Neue SMSe oder verpasste Anrufe 
sind nicht auf Knopfdruck abrufbar. 

Outfit: Mit wechselbarer 
Schale, der Akku schafft 
rund zehn Tage Standby. 


Für Leute, die gerne |} 
bei D2 daddeln und 
ein preiswertes 
Farbgerät wollen 


Sony Ericsson T300 


MMS-Gerät plus Digicam gibt's 
für rund 300 Euro bei Dı1-Xtra. 


ie Luxusklasse im Prepaid-Be- 
reich.Mit deransteckbaren Cam 
knipst Du Pics und verschickst 
sie anschließend gleich per MMS. 
Extras: Farbdisplay mit 256 Farben. 
24-stimmige Klingeltöne, Infrarot- 
Schnittstelle, GPRS, Triband, javaähn- 
liche Spieletechnik für Downloads. 
Bedienung: Super Menüführung. 
Die Steuerung über den Joystick ist 
nichts für tollpatschige Finger. 
Outfit: Das Gerät wirkt 
klobig. Super Akku mit zir- 
ka 14 Tagen Standby-Zeit. 


Luxus-Prepaid- 
Handy für Leute, die 
Fotos knipsen und 
mimsen wollen 


Nokia 7650 


Das MMS-Foto-Phone gibt's für 
zirka 600 Euro (ohne Vertrag). 


in tolles High-Tech-Spielzeug: 
E knipsen, per MMS ver- 
schicken und auf dem großen 
Farbdisplay Javaspiele daddeln. 
Extras: Beide Highspeed-Standards 
GPRS und HSCSD, Infrarot-Schnitt- 
stelle, Bluetooth, 4 MB Speicher und 
16-stimmige Klingeltöne. 
Bedienung: Übersichtliches Menü 
aufdem Mega-Farbdisplay.Die Steue- 
rung klappt super per Joystick. Liegt 
recht klobig in der Hand. 
Outfit: Fett undschwer, 
rund neun Tage Standby. 


Telephone ontacts 
4, = 
M Iessaging Camera 


Für Technik-Freaks, 
die knipsen, mimsen 
und bunte Java- 
Games spielen wollen 


Br 


PREISTIPP 


SC 
RS 
S 
Bl 
in 
U 
= 
Ss 
5 
® 
S 
u 
x 
= 


HANDY. Top-Handys für jeden Preis 


Das kleine Klappenhandy mit | 
Cam soll rund 700 Euro kosten. } 


lein, leicht und trotzdem mit 
Kaere Digicam, deren 
Linse sich sogar drehen lässt: 
Das wird ein Hit zu Weihnachten. Wir 
haben ein Vorserienmodell getestet. 
Extras: Bei dem TFT-Display mit 
65.536 Farben bleibt Dir die Spucke 
weg. 40-stimmiger Sound, GPRS und 1 
Triband, voraussichtlich kein Java. | 
Bedienung: Griffige, große Tasten, | 
gute Menüführung. 
Outfit: Edler Silber-Look. 
Die Standby-Zeit von zirka 
sechs Tagen ist schwach. 


Edles High-Tech-Handy 
nicht nur für Poser. 
Das beste Camera- 
Phone auf dem Markt 


*“ Für folgende Nokia-Handys: 3210, 3310, 3330, 3410, 3510, 5130, 5210, 5510, 6080, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7110, 
7650, 8210, 8310, 8810, 8850, 8890, 8910, 9110, 9110i, 9210. Weitere unterstützte Handymodelle finden Sie unter www.vodafone.de 


1218803012 


Für folgende Nokia-Handys (alle aktuellen Geräte): 3210, 3310, 3330, 3410, 5210, 5510, 6080, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7110, 
8210, 8310, 8810, 8810i, 8850, 8890, 8910, 9000i, 9110, 9110i, 9210. Weitere unterstützte Handymodelle finden Sie unter www.vodafone.de. 


24 Tage lang - jeden Tag eine Überraschung aufs Handy”! Mit klasse Weihnachtsklingeltönen, tollen 
Weihnachtslogos und -bildern von Garfield, Käpt'n Blaubär, Werner und SMS-Weihnachtstexten. 


Klassik: Weihnachten pur mit Logos”, 
Geschenkideen u.v.m. 


Liebe: Weihnachtsgrüße für die 
Liebsten mit kuscheligen 
Schmuselogos u.v.m. 


Fun: Lustige Weihnachtsspäße in 
Form von Comics, Cartoons u.v.m. 


(Be-)Sinnliches: Sexy Weihnachten mit 
heißen Gedichten, Logos" u.v.m. 


Möchten Sie den Kalender mit einem 
persönlichen Gruß versehen? 
Einfach beim Bestellen aufsprechen. 


Noch mehr Weihnachtliches bekommen Sie unter www.vodafone.de 


» Der mobile Adventskalender kann ausschließlich von Vodafone D2-Kunden bestellt werden, kann jedoch in alle deutschen Mobilfunknetze versendet bzw. verschenkt wer- 
den. Laufzeit des Adventskalenders: 1.12.-24.12.2002. Für folgende Handys gibt es folgende Überraschungen: 24 MMS-Nachrichten für folgende MMS-freigeschaltete Handys: 
Nokia 7210, 7650, Ericsson T68i und T300, Sharp GX 10 und Panasonic GD 87. Nur für folgende Nokia-Handys 12 SMS-Nachrichten, 3 Klingeltöne und 9 Logos: Nokia 3210, 3310, 
3330, 3410, 3510, 5210, 5510, 6090, 6110, 6130, 6150, 6210, 6250, 6310, 6310i, 6510, 7110, 8110i, 8210, 8310, 8810, 8850, 8890, 9110, 9110i und 9210. Alle anderen 


SMS-fähigen Handys erhalten 24 SMS-Sprüche und Infos. 


Eine Produktübersicht finden Sie derzeit im Internet auf www.vodafone.de und im Vodafone-WAP. Die Produkte können Sie über die Bestellhotline 22 77 00, www.vodafone.de und 
im Vodafone-WAP bestellen. Dort erfahren Sie auch, welches Logo und welcher Klingelton für welchen Handytyp geeignet ist. Irrtümer und Fehler sind nicht ausgeschlossen. 
* Für die Dauer der Verbindung fallen zusätzlich zum Logo-, Klingelton- oder Kalenderpreis Verbindungsentgelte an, die Sie der jeweiligen Vodafone D2-Preisliste entnehmen können; 


je nach Tarif und Tageszeit liegen diese zwischen 0,19 und 0,503 €/Min. 
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" and TA UNE © Universal Iineractive ine 


nputer Entertainment, Inc. TM und 6 Sind Marken von Nintendo 2X Nontendo: 


Spyro: Enter the Dragonfty" interaktives Spiel © 2002 Universal Interactive, Inc Spyro the Dragon und varbündene Ch 


NINTENDO 
GAMECUBE. 


INTERACTIVE 


Am Start: „Vodafone live!“ 


Noch besser 
als i1-Mode 


Die neue Plattform von D2 bündelt, was derzeit an Spaß 


zu haben ist: Spiele in Game-Boy-Oualität, coole Sounds, 
MMS, bunte Info-Dienste und Kamera-Handys. 


or gut einem halben Jahr 
begeisterte E-Plus mit dem 
Multimedia-Dienst i-Mode. 
Jetzt startet D2 mit einem 
Angebot, das i-Mode noch über- 
trumpft. „Vodafone live!“ ist ein farbi- 
ges Portal, das Info-Dienste, 16-stim- 
mige Klingeltöne, bunte Wallpapers, 
MMS und Downloadspiele miteinan- 
der verbindet. Letztere kommen von 
namhaften HerstellernwieNamco und 
erreichen erstmals Game-Boy-Quali- 


Nokia 7650 


ie Digicam dieses Geräts hat mit 

D 640 x 480 Pixeln die höchste Auf- 
lösung unter allen drei Foto-Handys. 

Das Display zeigt 4096 Farben. 
Zum Telefonieren muss man den 
154. g schweren Brocken unhandlich 
aufschieben. Das 7650 unter- 
stützt Javaspiele. 


tät.10 bis 13 Games passen in den Spei- 
cher der „Vodafone live!“-Handys. 

Derzeit taugen drei Geräte für den 
neuen Service: Das Sharp GX 10 wur- 
de extra von Vodafone entwickelt. 
Vom Panasonic GD 87 und Nokia 7650 
gibt’s Sonderversionen. 

Wer das Portal nutzen will, braucht 
eines der drei Handys und einen Lauf- 


zeitvertrag bei D2. Eine besondere An- | 


meldung ist nicht nötig. Prepaid funk- 
tioniert das Ganze leider noch nicht. 


igens für „Vodafone live!“ 
E entwickelt, eignet sich 
das Klappenhandy super für 
die neuen Dienste. Seine Cam 
schafft eine Auflösung von 
288 x 352 Pixeln, hat 2-fach- 
Zoom und Selbstauslöser. 
Bei 65.536 Farben strahlt 
das Display brillant. Auf dem 
kleinen Außendisplay siehst 
Du, wer anruft, auch wenn das 
Handy zugeklappt ist. 
Als Daddelfutter unterstützt 
es Javaspiele. Fürs Sharp GX 10 
sind 15 gute Games am Start, 
darunter GB-Klassiker von Taito. 
Preis mit Vertrag: 248 Euro 


GX ı0 


FERTSIAEREYIENO D as Triband-Klappenhandy knipst in einer Auflösung 


von 132 x 176 Pixeln und zeigt 65.536 Farben. Es 
unterstützt keine üblichen Javaspiele, sondern nur 
„Load-a-Game“-Spiele - sein Daddelangebot ist also 
kleiner und begrenzt. Preis mit Vertrag: 299 Euro 


Gator Panic Kung Fu Hero Ferrari Racing 


Infusio für Panasonic GD 87 „Vodafone live!“ kostet keine Grund- 
gebühr. Du zahlst einzeln für jeden 
Dienst, den Du nutzt, plus Gebühren 
für die Datenübertragung per GPRS. 
Hier wird nach Datenmenge abge- 
rechnet, nicht nach Online-Zeit. Bis 
31.Januar 2003 gilt ein GPRS-Sonder- 


tarif ohne monatlichen Basispreis. 


Namco für Sharp GX 10 


= SCORE OOODD TIME STE 1 \ı Sa re is 
Drück die richtige Taste und Fightspiel mit vielen Moves. Die Ausgefeiltes Formel-1-Rennen Genialer Puzzle-Klassiker: Budd- SSenEBie 
hau die Krokos! Reaktionsspiel acht Levels erfordern Übung mit 17 verschiedenen Strecken le tief, aber weich’ Steinen aus MMS 


39 Cent pro Message bis 30 KB 


Puzzle Bobble Bubble Bobble (SET Skip & Hops 


; Spiele-Download 
Taito für Nokia 7650, Sharp Taito für Sharp GX 10 Namco für Sharp GX 10 G-Mode für Sharp GX 10 P 


zirka 3,49 Euro pro Spiele-Down- 
load (bleibt in Deinem Speicher) 


Klingeltöne und Logos 
1,79 Euro pro Stück 


Info-Dienste (z.B. Kinoprogramm) 
zirka 49 Cent pro Abfrage 


Wenn Du monatlich 15 MMSe versen- 
dest, 2 Spiele, 2 Logos und 2 Klingel- 

töne runterlädst und dabei ı MB Da- 
ten bewegst, kostet das rund 25 Euro. 


Klassischer Weltraum-Shooter: 
UFOs abballern und manövern 


Niedliches Jump&Run: Hasi 


Fang Monster in Blasen und lass 
muss über Hindernisse hüpfen 


sie platzen. Geschicklichkeit 


Wenn drei gleiche Kugeln sich 
treffen, platzen sie. Denkspiel 


BRAVO 
12/02 ScREEnFun 123 


HANDY 


Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job 


SOFTWARE N 
auf derHeft-CcD A /E | 
ne de 


5, 
WARCRAER 


Eigene Maps mit 


dem „WarCraft Ill 
Editor‘ 


World 


antasy-Architekten an die Front! Hier 
lernst Du die wichtigsten Elemente 
des „Warcraft III World Editor“ kennen. 
Möchtest Du eine aufwendige Einzel- 


Zeit und Geduld mitbringen. Auf der 
SCREENFUN-CD findest Du bei „Specials“ 
die besten sieben Maps, von „WarCraft“- 
Fans designt. Öffne sie nach dem Down- 


Als großer Fan 
des Strategicals 
kennst Du schon 
alle Maps? Dann 
designe selbst 


welche. Der mäch- 


tige Welt-Editor 
und SCREENFUN 
helfen Dir dabei. 


Die Aussicht auf 
neue Abenteuer 
bringen die Augen 
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des Nachtelfen 


spieler-Karte mit zahlreichen Auslösern 
zum Leuchten... 


entwickeln, solltest Du aber schon viel 


load im Editor (unter „Maps“) und lerne 
von den Profis. Dann legst Du selbst los! 


. 


So gestaltest Du eine 
einfache Multiplayer-Map 


1) Wichtig: Gute Planung 
B: Du mit dem Bau beginnst, 


solltest Du gut abwägen, welche 
Elemente in der Karte erscheinen 
sollen: Wie viele Spieler, Creeps (Unhol- 
de), neutrale Gebäude und Goldminen 
sollen auftauchen? In welcher grafischen 
Umgebung soll das Szenario spielen? 
Mal Deine Karte und alle Ideen am 
besten auf ein Blatt Papier. Je detail- 
reicher diese Zeichnung wird, desto 
einfacher hast Du es später mit der 
Umsetzung. Notiere Dir dazu gleich alle 
wichtigen Einstellungen. 


* EIER 


Die gigantische Fan-Karte „Heroes of Valerya“ führt die Top 10 von www.world-editor.de an. Du findest sie auf der CD 
(2) Eine neue Karte anlegen E) startpunkte platzieren 


tarte den Editor mit „Start m den Startpunkt von Spieler ı zu 
- Programme - Warcraft bestimmen, tu dies: Klicke in der 
III — Warcraft Ill Welt-Edi- 


„Pinsel“-Liste links unten auf „Ein- 
tor“. Die Standardkarte, die heiten - Spieler 1- Gebäude“ und wähl 
sich jetzt öffnet, ist zu klein. den Punkt „Startposition“ aus @. 
Schließ sie mit [Strg+W] und Fahre nun mit der Maus über Deine 
leg eine neue mit [Strg+N] an. Karte und klicke auf die Stelle, wo das 
Haupthaus von Spieler 1 bei Spielbeginn 
erscheinen soll. Benutz die Pfeiltasten 
oder klicke auf die Mini-Map, um auf 
der Karte zu navigieren. Du kannst die 
Karte auch mit gedrückter, rechter 
Maustaste bewegen. 

Bestimm nun die Startposition für 
Spieler 2. Dieser muss aber zuerst akti- 
viert werden: Wähl das Menü „Szenario 
- Spieler - Eigenschaften“. In dem neu- 
en Fenster wechselst Du bei Spieler 2 in 
der Spalte „Steuerung“ von „Nichts“ auf 
„Benutzer“. Schließ mit „OK“. 

Wähl in der „Pinsel“-Liste Spieler 2an 
und leg auch hier die Startposition fest. 


® . PAR . 

Die Startpositionen der Spie- 
Tipp ler sollten möglichst weit 
auseinander liegen, damit die Taktik 


nicht nur aus Rushen besteht und das 
Creep-Jagen an Bedeutung gewinnt. 


Im nächsten Fenster stellst 
Du Breite und Höhe der Map 
auf „128“ @. Das gibt Dir ge- 
nug Raumfür insgesamt sechs 
Minen und einige Creeps. 

Die restlichen Einstellungen 
bleiben gleich. 


. Stell im Menü unter „Ansicht“ die „Beleuchtung“ aus. 
Tipp 


Ansonsten geht die Sonne regelmäßig unter und lässt 
Dich im Dunkeln ttappen.Ohne die Beleuchtung ist esimmer hell. 
Klingt widersprüchlich, funktioniert aber so. 


Wähl in der kleinen „Pinsel“-Liste „Startposition“ und 
leg sie auf der Karte im rechten Feld fest 


Neue Karte erzeugen 
Kartengröße: 

Breite: [128 7] Höre: MEI] @ 
Spielfeld Größe: 


Breite: 116° Höhe: 116 


Ti Du kannst statt der „Pinsel“- 
pp Liste auch die „Werkzeug“- 
Palette zur Auswahl der einzelnen 
Elemente benutzen. 


Größenbeschreibung: Klein 
Grafikset: 
Lordaeron-Sommer 


Feld: Erde 


Start-Klippenstufe: R =] 
Start-Wasserspiegel: Nichts 


es» 


7 Höhenfeld mit Zufallswert 


Die „Pinsel“-Liste ist nämlich die 
kleine Version der „Werkzeug“-Palette. 
Sie zeigt lediglich die Elemente des an- 
fangs gewählten Grafiksets (etwa „Lor- 
daeron Sommer“). Mit der „Werkzeug“- 
Palette kann alles ausgewählt werden. 


Für eine bessere Kartenansicht stellst Du hier die Größe auf „128“ 
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Os Goldminen platzieren 


„Ver- 
2 schollener 
Tempel“ 
aus dem 
Spiel: das 
Parade- 
beispiel 
einer aus- 
Ba gegliche- 
nen Map 


5) Bäume pflanzen 


atürlich muss jetzt noch 
N der zweite Rohstoff verteilt 
werden, denn ohne Holz 
kommen Deine Peonsnicht weit. 
Holz steht in der „Pinsel“-Liste 
unter „Doodads - Bäume/ 
Zerstörbare Objekte“ bereit. 
Klicke für einen normalen, 
sommerlichen Baum auf „Baum- 
wand“. Setz mit der linken 
Maustaste einige Bäume um 
alle Goldminen. Schließlich soll 
keine Holznot herrschen, wenn 
es Gold im Überfluss gibt. 
Nachdem Du alle Bäume cle- 
ver platziert hast, kannst Dunun 


7) Neutrale Gebäude 


iese Einrichtungen spendieren Dei- 
ner Karte ein gehöriges taktisches 


Potenzial.Auf das Söldnerlager und 
das Goblin-Labor kann man verzichten. 
Bau aber unbedingt den Goblin-Laden 
ein. Dinge wie die Rolle des Stadtpor- 
tals, Heil- und Manatrank oder die Rolle 
der Heilung sind spielentscheidend. Ein 
Brunnen der Gesundheit in der Karten- 
mitte ist sehr praktisch. Du gelangst an 
die Gebäude wie bei der Goldmine über 
„Einheiten-Neutralpassiv-Gebäude“. 


Creeps bewachen den Manabrunnen 


(9) Die Karte verschönern 
N: ist Feinschliff angesagt: Wähl 


aus den unterschiedlichen Texturen 

der „Gelände“-Palette die passende 
aus, um Deiner Karte Farbe zu geben. 
Mit gedrückter Maustaste „malst“ Du 
den Untergrund auf die Karte. Du 
kannst auch ganze Bereiche kopieren 
und einfügen - das erspart Arbeit. 

In den Kategorien „Grasklippe“, 
„Erdklippe“ und „Höhe“ veränderst 
Du die Landschaftsoberfläche nach Be- 
lieben. Probiere diese Tools einfach aus, 
bis Du mit den Effekten vertraut bist. 

Zu guter letzt setzt Du noch 
schmückendes Beiwerk auf Deine fast 
fertige Karte: In der „Doodads“-Liste 
findest Du zahlreiche Bauelemente ®. 


Mit den Elementen aus der „Doodads“- 
Liste (r.) verfeinerst Du Deine Karte 


ie Goldmine lässt sich ebenfalls 
über die „Pinsel“-Liste auswäh- 
len. Klicke auf „Einheiten - 
tral passiv - Gebäude“ und dort auf 
„Goldmine“. Setz jeweils eine Gold- 
mine in die Nähe der Startpositionen 
beider Spieler, damit die Arbeiter es 
nicht weit zum Gold schürfen haben. 

Um die Taktik „Fast Expansion“ 
(frühes Einrichten einer Sekundär- 


Neu- 


o Creeps verteilen 


licke auf „Einheiten — Neutral 
K feindlich - Einheiten“. So öffnest Du 

die Liste der verfügbaren Creeps. 
Bei der Auswahl dieser Einheiten ist vor 
allem der Level von Bedeutung. 

Platziere „Level 3 bis 6 Creeps“ vor 
Goldminen, damit diese nicht zu leicht 
eingenommen werden. Es kommt auch 
auf die Anzahl an: Zwei „Level 3 Creeps“ 
und ein „Level 6 Creep“ machen den 
gleichen Ärger wie vier „Level 4.Creeps“. 
Dazu kommen Vor- und Nachteile von 
Nah- bzw. Fernkämpfern und Magiern. 

Auch alle anderen Einrichtungen soll- 
ten von Creeps bewacht werden. Stell 
schwache Einheiten bei Goblin-Läden 
und starke bei Goblin-Laboren ab. 

Mit einem Doppelklick auf die Ein- 
heit legt man fest, ob und welchen 
Gegenstand der Unhold verliert, wenn 
er niedergemetzelt wurde @. Wähl gut 
aus: Ein Creep der Stufe 4 sollte keinen 
Level-10-Gegenstand fallenlassen. 


basis) zu ermöglichen, solltest Du 
relativ nah an beiden Startpositionen 
eine zweite Goldmine platzieren. 

Je weniger Goldminen Du ver- 
teilst, desto höher sollte das Start- 
volumen der ersten Mine sein. Die 
Standardeinstellung ist 12.500 Gold- 
einheiten — ziemlich wenig. Du 
kannst den Betragändern, indem Du 
auf die gesetzte Mine doppelklickst. 


Wäihle hier aus, welchen Gegen- 
stand der Creep bei sich trägt 


„AKTION 


Som Du warst als „WarCraft IIIl“-Architekt erfolgreich? 
Dann mail an leserservice@screenfun.de Deine 
fertige Map.Die besten Eigenkreationen werden 
auf der nächsten SCREENFUN-CD veröffentlicht! 


> 


® Fi FR 
Goldminen, Bäume, Creeps, 
Tipp Brunnen, Labore und Läden 
sollte man möglichst gleich zur Start- 


position der einzelnen Spieler platzie- 
ren, damit kein Spieler bevor- oder be- 


nachteiligt ist. 

Schau Dir am besten die Original- 
karten von Blizzard an: Hier besitzt jeder 
Spieler die gleichen Voraussetzungen. 


6) Wasser anlegen 


eben Bäumen und Felsen eignet 
N sich Wasser bestens, um begehbare 

Wege zu bestimmen. Mit Wasser 
formst Du dieLandschaft.Zudem kannst 
Du dem Goblin-Zeppelin eine besondere 
Bedeutung geben: Platziere Goldminen 
oder Creeps auf Inseln, die nicht über 


Land erreicht werden können. 

Benutze die „Gelände“-Palette, um 
Wasser zu verteilen. Im Gegensatz zum 
„Tiefen Wasser“ können Deine Einheiten 
„Flaches Wasser“ durchwaten. 


® . 

Willst Du Creeps oder Gold- 
Tipp minen auf Inseln verteilen, 
dann vergiss nicht das Goblin-Labor, in 
dem man den Zeppelin kaufen kann. 


. Zu starke Creeps sind von den 
Tipp anfangs schwachen Helden 
kaum zu schlagen. Zu schwache Creeps 
bringen für den Level-4-Helden nicht 
genug Erfahrungspunkte, um weiterzu- 
kommen. Am besten ist eine Mischung 
quer verteilt über die ganze Map. Auf 
jeden Fall sollten ein paar schwache 
Creeps das anfänglich happige Erfah- 
rungsammeln erleichtern. 

Auch hier müssen Creeps gleichen 
Levels gleichmäßig auf der Map verteilt 
sein, um Chancengleichheit für alle 
Spieler zu wahren. Unter ebenbürtigen 
Spielern entscheidet oft die Helden- 
stufe über Sieg und Niederlage. 


Beachte, dass Höhenunter- 
Tipp schiede zwischen Einheiten 
im Gefecht Auswirkungen auf die Treff- 


sicherheit haben. Kämpfer, die bergauf 
schießen, verfehlen ihr Ziel öfter! 


10) Map-Beschreibung & Test 


nter „Szenario — Kartenbeschrei- 
U: benennst Du Deine Karte, 
empfiehlst die Spieleranzahl und 
beschreibst Dein Werk mit ein paar 


Worten. Außerdem kannst Du noch 
einen alternativen Ladebildschirm aus- 
suchen. Gut gemacht, Architekt! O 


Text: Frank Glaser 


N ne "EN ud = ‚ 
Lexi-ROMs, digitale Nachschlage- 
= werke, liefern Dir hilfreiche Infos 4. : 


\ für die Schule oder Privates. ® oo , 


jr 


©, Sieh hier nach, welche schlauen 


- 

VE as . 4 
S » 

erzweifelt suchst Du 

für das Informatikrefe- 

rat seit Stunden im 

Web nach einer wichti- 

gen Information. Doch die Such- 

maschinen finden nichts Passen- 

 des,verweisen Dich auftoteLinks 

oder werfen so viele Ergebnisse 

aus, dass Du am Ende frustriert 

aufgibst. Aus dieser Klemme 

könnte Dir eigentlich ein Lexikon 

helfen. Aber der alte Schmöker 

von Deinen Eltern kennt keine 

Begriffe wie beispielsweise „wire- 
less LAN“ oder „Bluetooth“. 


Scheiben das Stöbern lohnen. 


Pr 


Greif lieber zu einer Lexikon- 
CD-ROM. Alle Jahre wieder, 
pünktlich im Weihnachtstrubel, 
erscheinen die neuen Lexikon- 
Scheiben von Microsoft, Bertels- 
mann & Co. Sie sind weitaus 
umfangreicher und aktueller als 
ihre Bücherkollegen und haben 
noch mehr drauf: Videos, Ani- 
mationen, Sounds und kosten- 
lose Online-Updates machen das 
Nachschlagen zu einem Erlebnis. 
Geh mitSCREENFUN aufWissens- 
reise und entdecke, was alles in 
den neuen Lexi-ROMs steckt. 


FREE 


er virtuelle Bruder des Lexikon- 

Klassikers hat jede Menge zu bie- 
ten: 120.000 Artikel, 12.500 Fotos und 
Abbildungen, 170 Animationen und 
mehr als ı2 Stunden Tondokumente 
sind auf die 4 CDs oder ı DVD gepackt. 
Im Programm findet man sich schnell 
zurecht. Nach der Sucheingabe er- 
scheinen die Artikel nach Wichtigkeit 
geordnet. Dazu werden Medien, also 
Video, Sound etc., aufgelistet. Ein Wis- 
sensstern verweist aufähnliche Artikel. 


100% Iteligenz 

$1% theoretische Intelligenz 
189% kinstiche Ieligerz: Der. 
87% künstliche Intelligenz 

87% künstliche Iteligenz (Läerat 
87% Ieikgenz.Stuktur-Modehe 
87% praktische Intelligenz 

85% künstliche Intelligenz: Denke. 
86% künstliche inteligenz: Denke. 


Ma den Ohren hören die Tiere die reflektierten 
Uttraschallisute. Sie orten dadurch alle Dinge ihrer 
Umgebung blitzschnell und haargenau 


Fazit: Leicht zu bedienendes, $ vi eeberier NR 
sehr umfangreiches Lexikon. Die Suchausgabe listet die Ergebnisse links nach Trefferquote 


ehr nüchtern präsentiert sich diese 
Lexikon-CD-ROM. Die 80 verschie- 
denen Rubriken sind in der Stichwort- 
auswahl versteckt und müssen erst 
aufgeklappt werden. Die Erklärungen Bundeskanzler der Bundesrepubik Dautschand. 1990-191 
s = % Ministerpräsident in Niedersachsen, seit Mitte 1994 regier! 
zu den Suchbegriffen sind sehr kurz Sevaie.Gehmd abschiee Mehutuk ohne Die Orünen/Bndnie 00. ik aa 
und knapp im Lexikon-Stil verfasst. Er a a 
Wörter wie „soundkarte“ oder „Xbox“ - 3m 12.9.1009 zum vorsklanden der SPD gewähk 
sucht man hier vergebens. Auch mit 
Bild-, Ton- und Videodokumenten 
wurde sehr sparsam bei der Program- 
mierung umgegangen. 
Fazit: Wenig Inhalt, dröges De- / 
sign. Selbst für 20 Euro zu teuer. ® 


ALLGEMEIN Zunehmende Spannungen innerhalb der Koalition führten im 
März 2002 zum Austritt der konservativen PFL aus der Regierung mit der 


Mossenberg 7.4.1944. Seit Oktober 1998 sie 


Das Lexikon ist leicht zu bedienen, macht aber kaum Spaß 
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| Treifer für "Schwarzenengar”“ 
Schwarzenegger, Arnold 


Schwarzenegger, Arnold (*1947), am. 


Sciencefiction Filmdarsteller, vor allem in Actionfimen. 
& 


mie Lee 


ger, Ar 


Schwarzenegger wurde am 30. Juli 1947 in Graz geboren und strebte ab 
seinem 15. Lebensjahr eine Karriere als Bodybuilder an. Nachdem er den Titel 


[d \ 


Preis für 1 CD-ROM: zirka 60 Euro 


Encarta 


nold 


jerikanischer Bodybuilder und 


Filmschauspieler österreichischer Herkunft. Nach seiner äußerst erfolgreichen 
sportlichen Karriere als Bodybuilder erreichte er große Popularität als 


1 Es 


Webcenter 


eines Junioreneuropameisters errungen hatte, emigrierte er 1968 in die USA. 
Er wurde in seiner erfolgreichen sportlichen Laufbahn fünfmal Mr. Universum 
und siebenmal Mr. Olympia. Nach kleineren Filmrollen Anfang der siebziger 
Jahre vermarktete er in Stay Hungry (1976; Mr. Universum), sein berufliches 
Image, beeindruckte indessen auch durch Schauspieltalent und 


Auswahl Encarta- 
Redaktion 


Schwarzenegger, Arnold 


Das Browser-ähnliche Menü listet übersichtlich Text und Multimedia-Inhalte auf 


Tesffer für “meiler hai“ 


Spielberg, Steven 
di Steven Spielberg: Fire 
@ Richard Dreyfuss 
@ Steven Spielberg 
Amerikanischer Film 
Dreyfuss, Richard 
Haindling 
Filmgeschichte 
Haiti 
Technicolor 
de Amerikanischer Film 


pie zehnte Ausgabe von Micro- 
EJ softs „Encarta“ ist aufeineeinzi- 
ge CD-ROM gepackt. Fürrund 60 Eu- 
ro erhält man satten Inhalt: 37.800 
Artikel, 12.000 Fotos, 70 Animatio- 
nen, 11,5 Stunden Sound und 5500 


ata Beckers Nachschlagewerk ist 
=# zwar nicht so umfangreich wie sei- 
ne teureren Konkurrenten, eignet sich 
aber super für die Schule. Denn neben 
den Standards bietet dieSoftwareauch 
einen Referat-Assistenten und Quiz- 
spiele zu Bio, Physik, Mathe und mehr 
an.Praktisch ist der Plug-In-Editor.Da- 
mit erweiterst Du die Software mit 
eigenen Einträgen oder Web-Material. 
Eine Sonderedition (20 Euro) updatet 
jedes gängige Lexikon-Programm. 
Fazit: Wenig Multimedia, dafür 

das ideale Tool für die Schule. (@) 


EW kann doch nix sein... Pustekuchen! 
Der Inhalt der acht CD-ROMs (leider 
keineDVD) birgt daeine positive Über- 
raschung. Die Enzyklopädie erklärt 
sehr ausführlich aktuelle Begriffe, da- 
runter auch „Eminem“ und „Xbox“. 
Die Software strotzt mit 11.000 Bil- 
dern, 40 Stunden Sounds und Videos 
und 6000 Weblinks. Erhältlich Mitte 
Dezember bei Aldi Süd oder über den 
Tandem-Webshop. 

Fazit: Viel Inhalt zum Hammer- ; 
preis - Zugreifen lohnt sich! (®) 


Weblinks! Doch nicht immer findet | 


man aktuelle Begriffe. Pikant: den 


Begriff „Xbox“ kennt die Microsoft- | 


Software nicht! 
Fazit: Riesiges Lexikon mit / 
großem Entertainment-Faktor. 


> 
Suchoptionen ” 


Dr. Dre 


Preis für 4 CD-ROMs: zirka 20 Euro | 
= Mevıen | 


w AKTUELL = Enctisch 
= Französıs 


Wissen A-Z - Kultur 


Dr. Dre [dri:], eigentlich Andre Young, US-amerikanischer Rappı 
Compton, Calif.; zunächst Produzent, gründete die Bands N.W.A. 
Wreckin’ Cru; begann 1992 seine Solokarriere; mit „Let me ride” « 
einen Grammy; Veröffentlichungen: „The Chronic” 1993; „The Afl 
„Dr. Dre - 2001” 2000. 


eunigungssinn 


Auch aktuelle Begriffe, zum Beispiel aus der Rapmusik, gibt’s zum Nachschlagen 


Kolumbus' Schiff Santa Maria 


pyer Bertelsmann-Klon ist inder Be- 
# dienung gewöhnungsbedürftig. 
Gerade die Suchfunktionen sind ver- 
wirrend. Hat man sich zurechtgefun- 
den, entdeckt man bei diesem güns- 
tigen Produkt viel Nützliches: Neben 


land (0) 
reiz (CH) 


1.1.2002: Die ersten privaten Anbieter 
wollen: im Laufe des Jahres den neuen 
 Mobilfunkstandard UMTS einführen. 
Weitere Informationen enthält der 
Eintrag "UMTS", den Sie per Klick 


September Oktober "November 'Dezembe aufrufen können. 


„Jubiläen 
2001 


100 Jahre Coneörde 


Panamakanal 


Universallexikon 


2. Personenlexikon 


Länderlexikon 


at 


| evokerungs Wachetum (20 =] | 


Am 3. August 1492 lichtet ! 
Christoph Kolumbus in der 
südspanischen Hafenstadt 
Palos die Anker. Er will die 
Westroute nach Indien 
finden. Kolumbus hat sein 
Schiff, die Maria Galante, in 
Santa Maria umbenannt. Sie | 
ist etwas größer, aber auch || 
langsamer und schwerer zu | 
manövrieren als die beiden | 
anderen Schiffe der Flotte, 
die Pinta und die Nifia | 
| 


© Bertelsmann Lexikon | 
| 

Kolumbus. Christooh(er) | 

Von Kolumbus’ Schiff bis zu Pyramidengräbern: Sieh Dich auf elf Rundgängen um | 
| 

I} 

| 

| 


umfangreichen Bild-, Ton- und Video- | 
Material, einer Timeline und einem | 
Atlas gibt's sogar ein Wörterbuch für |) 
vier Sprachen (E/F/S/l). 

Fazit: Umständliches, für den 


Preis ordentliches Programm. 


Vergleich: Pro-Kopf-Einkommen {US$/Jahr) 


Schweiz Österreich NL Raben GR 


- p Sortieren ———— Ansicht — 


Jlolel 


Vergleiche hier verschiedene Länder nach bis zu 17 Kriterien 


Themen 


Seremkun 


PREISTIPP 
P Giederung 
SI] Patmologie 


[=] Vberfragung 
Symptome 
Diagnose 
Geschichte und Ausbreil 


AIDS - 1. Einführung 
SAIDS - 2. Übertragung 
AIDS - 3. Reverse Tra 
ZAIDS - 4. Vermehrung 
ADS - 5. Medikameni 


Internetliriks 


Die Ansteckung eralgı über emegemalige Fhrssigketen (Blut, Samenfiissigket, 


DS - internetsuche 
HiV-Infektion 


Scheidensekret), die durch kleinste Haut- und Schleimhautverletzungen in den Körper 


gelangen. Trotz des Vinssnachweises selbst im Speichel und der Muttermäch so 


Mitte Dezember verkauft Aldi Süd diesen tollen Preisbrecher 


Text: Lisa Brack - Foto: Roman Job 


INTERNET 
m ‚N 


Surf im „Final Fantasy X“- 
Outfit! Diesen Browser 
bastelst Du in wenigen 
Minuten. Alle Bauteile 
und die nötige Software 
gibt’s auf der Heft-CD. 


it dem Programm „Brow- 
serBob“ kannst Du einen 
Browser selbst gestalten. 
Technisch surft man damit 
wie mit dem „Internet Explorer“ oder 
BB Pleyönline „Netscape Navigator“. Das Outfit liegt 
Mit Deinem 2. 7 ! \ ? komplett in Deiner Hand. 
selbst gebauten "N © Als Beispiel wurde hier ein „FF X“- 
Browser surfst FR / Browser gebaut.Du kannst auch belie- 
Du wie mit FU ö p | FSR.- bige andere Motivehernehmen. Mach 
et „Internet ee ; { Zliy \ einfach den Workshop und setz dann 
EEE 3 ’ & 2 Deine eigenen Ideen um. 


INPENN IST X 


THAN ZIEL EN 
tt www. squaresoft.com/playonline/FFX/index.html 


Merchandise 


3 ‘Wenn 
Du a Bio bastelst, musst Du 
erst Buttons und Hintergründe besor- 
gen.Motive gibt's im Internet etwa auf 
den Homepagesvon Spielefirmen. Mit 


der Shareware „Paint Shop Pro“ (eben- 
falls aufder Heft-CD) bearbeitest Dussie. 


Bau einen coolen Browser! 


Log in or register for full access to Playonline.com 


Browser immer E Klicke im 

Installiere das Programm im Vordiesgrund „Dialog“- 
„BrowserBob“ von Fenster auf 
der CD aus der Rubrik Dose; „Graphik“. 

A „Internet“. Pack alle : - i Öffne das 

4 Bauteile für den Work- Te - | Hintergrund- 
shop von der CD auf = bild „hinter- 
Deine Festplatte. Alpha Farbe grund.bmp“ 
Starte „BrowserBob“ 


BEE © 


| Breite 


und klicke auf „Neu“ 


J Zieh die weißen 
Hilfslinien wie im 


Schieb das dunkel- 
blau gefärbte 


HTML-Fenster mit 


der Maus klein. Es 

soll genau auf dem 
lilafarbenen Viereck 

des Hintergrund- HTML 
bilds liegen und ein 
schmaler Rahmen 

sichtbar bleiben 


Bild links sichtbar an 

die passende Stelle. 

' Sie teilen das Bild 

| in neun rechteckige 

Flächen auf. 

\ Die vier äußeren 

\ Eckteile sind Berei- 

\ che, die nicht ver- 

 zerrt werden, wenn 

man den fertigen 

Browser vergrößert. 
In diesen Ecken 

sollten all Deine 

\ wichtigen Elemente 

\ und Buttons liegen 


LS Durchsichtig machen Menü basteln 


TE 
A Shatfläche holen 


Klicke auf den But- 
ton „Schaltfläche“ 


. Iille ” und anschließend 
Was zuvor im Hinter | h i 5 aufs Hintergrund- 
grundbild hellgrün . a % bild. Es erscheint ein 
- war, soll nun durch- m Standard-Button 


sichtig werden. Wähl 
© dazu im Dialo 
Fenster das Bi RE 
00. und klicke HTML 
damit auf die grüne 
Farbe. Sie verschwin 
det (hier siehst Du 
jetzt stattdessen 
einen hellblauen 


Mit dem Button 
Desktop-Hintergrund) i gapık Such 


erscheint das Fenster 
„Schaltfläche“. Geh 
bei „Graphik“ auf 
„Maske“ und lade die 
Bilder für den Button. 

Für „Berührt“ und 

- „Gedrückt“ gibt's bei 

üffner ET -| 4P den Bauteilen eine 
spezielle Bildversion. 
Wähl für beide den 
„Gedrückt“-Zustand 


Zieh den fertig gestalteten | 
Button genau auf die im | 
Hintergrund eingezeichnete 
Stelle. Tu dasselbe mit allen | 

| 


anderen Buttons (für zurück, 
vor, abbrechen, minimieren, RETTET ESETERFEEBEEEN 
maximieren, schließen und 
\ resize (Fenstergröße ändern) 


Nun fehlt noch das 
ı Adress-Feld: Klicke 
auf „Adressleiste“ 
und setz das Feld 
auf die Markierung 
im Hintergrund. 
Zieh es dort in die 
WIEDESEZIN n passende Größe 


Simple Edit 


ERBE 
(aD Startseite angeben. 


B Wenn Du den 
Webbereich HTML-Bereich 
Lnks Oben Breite Höhe anwählst, 
Alle Menüteile bekommen nun ihre 384 Fer a kannst Du die 
# : : : & Adresse für 
Eigenschaften. Klicke sie der Reihe nach die Starssche 
j an und wähl im Fenster „Schaltfläche“: \ 

Graphik erx«s Bei „Action“ die Aktion (vor, zurück, etc.). Startseite i BR Er a 5 


Bei „Hint“ den Hilfetext, der bei Mouse- 
over erscheint (also wenn Du wo mit der 
1 Maus drüberfährst). Bei „Ausrichtung“ 
i die Position im Browser (etwa „topleft“ 
E oder „topright“). Die Adressleiste erhält 
die Ausrichtung „topleft“ 


Maske en, Berührt r 


zurück EEE - | la 


Mit „Testen“ siehst Du in einer Vorschau, 
wie Dein Browser aussieht und checkst, 


| Eunung ob er funktioniert. Geh anschließend 
| N auf „Speichern“. 


„Publizieren“ erstellt Dein fertiges 
Browserprogramm, das Du zum Beispiel 
„finalfantasy“ nennst. Mit ihm kannst 
Du in Zukunft ganz normal surfen wie 
mit dem „Explorer“ oder „Netscape“! 


Sound 


(m) Text: Christiane Strobel 


Er will zurück, 
was ihm gehörte. 


Markus Beyer - Eric Lucas 


WM-Kampf im Super-Mittelgewicht 


am 


Das Erste 


RITTER EN 


INTERNET 


TR 


g 


Den quakenden 
Frosch lädst Du 
herunter und 
verschickst ihn 
anschließend als 
E-Mail-Anhang 


OU www.craz 
oO % 


a) Ey - .d 
ra2y Cheisıma crazy.de 


u ray Cru 


Die besten gratis Grußkarten, 
weihnachtlichen Games & Fun 


Zn 
| ie Schneeflöckchen rieseln leise, Rentier Ru- R \ i 
| dolf schaltet seine Leuchtnase ein, und von f \ q 
drauß’ vom Walde kommt der Weihnachts- a cc e BEE; s i Eine nette 
| mann her. Kurz: Es ist mal wieder so weit! Vor a “ Auswahl an 
| dem ersehnten Kommando ‚Ran an die Geschenke“ 3 animierten 


en : : und nicht 
kannst Du Dir mit witzigen Weihnachtsspielchen anmertar 


im Internet die Zeit vertreiben. Außerdem hat das m Karten sen- 
SCREENFUN-Nikolausi die besten Adressen 1 < dest Du von 
für kostenlose Grußkarten gesammelt. #3 

Weitere Weihnachtslinks und Basteltipps 
findest Du auf www.engelchen.de 


www. 
ecards.com 


Wanna warm Den animier- 

your hands? ten Schnee- 
mann-Flasher 
und andere 
witzige Grüße 
versendest Du 
von der Site 
www.ohmy 
goodness.cofri 


nr im: D)e 
Xmas-Fred saust über den Bildschirm und treibt Screensaver zum Mitspielen: Beim „Nikolaus Express“ düst Santa Claus a - 
Schabernack. Die freche Rotmütze gibt’s gratis bei über die Dächer und muss Päckchen in die Schornsteine werfen u VER) 
a Bau einen eigenen 


Schneemann! Das Spielchen 
in Grußkartenform hat 
de.greetings.yahoo.com 


'Seone 
eu ee 
Sg. 


lerr 


Stinkige Weihnachten: Bei „Talking nasty Santa Toy“ furren Noel die Elfe hat keinen Bock mehr auf Weihnachten. Flüchte 
die fetten Wichtel „Stille Nacht“, wenn Du sie anklickst in „Rebel Noel“ vor Santa und berühre Bonusgegenstände 
www.campchaos.com/timekillers/jibjab/o1.html www.campchaos.com/timekillers/circusx/rebel_noel.html Nichts für zarte Ladys ist der tanzende 


„Fat-Boy“. Skurrile Cards gibt's bei 
www.cards-n-toons.com 


Keine Feier ohne Geier! Hier singen 
sie „We wish you a merry Christmas“ 
www.say-it-with-ease.com 


Text: Christiane Strobel - Foto: Roman Job 
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Handlanger des 
Bösen: Saruman (I.) 
organisiert einen 
Überfall auf das 

Königreich Rohan 


Endlich: Der Fantasy-Krieg um den einen Ring geht 
auch im Kino in die zweite Runde! Für Frodo und 
seine Gefährten brechen ganz harte Zeiten an - 
tief senken sich die Schatten über Mittelerde... 


Rückkehr des 
weißen Riesen: 
Zauberer Gandalf 
ist putzmunter 


Gierig nach dem Ring: Die 
schwarzen Reiter heften sich 
weiter an Frodos Fersen 


Das oberste Gesetz bei einem Kino-Blockbuster lautet: Mach aus den 


C | } der re arrıen Dreharbeiten ein Riesengeheimnis, denn das steigert die Neugierde ins 
ı Unermessliche. Einige Pleiten am Set sickerten trotzdem durch... 


. Gandalf-Darsteller MckKellen (M.) ZALRS e 2 6 Mitarbeiter tüfteln bis zur letzten 
bei aufwendigen Nachdrehs - ! | Sekunde an den Fantasy-Figuren 


eter Jackson ist ein detail- EN Zi \ / _überdie Deadline hinaus:Keiner 
besessener Anhänger des der Computer-animierten Ent- 
„Ringe“-Autors Tolkien. Des- | N würfe gefiel ihm. Zudem verklagte 
halb bat der Regisseur seine Crew für ! ein Pferdezüchter das Filmteam 
vierwöchige Zusatzdrehs nach Neu- Witz-Vorlage: Die Film- auf 7,5 Millionen Dollar Schadens- 
seeland. Auch am neu eingeführten version von Baumbart ersatz, weil die vermieteten Tiere 
CharakterBaumbartschraubteerweit bereitete dem Regis- schlecht behandelt worden seien. 
seur Arbeit ohne Ende 


Erst mal ein Pfeifchen rauchen: 
Regisseur Peter Jackson bleibt 
auch bei Stress am Set entspannt 
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RES Tara Aa Wi 


43 2 


eh N BES Bi; y ie stellt man das größte 

@ y *..dem ? . iekt d il 

* Fi N 3 Königvon BE NNA Fantasy-Proje t ler Film- 
N iz h 4 Rohan Hilfe EIN ES geschichte auf die Beine, 
\ N 9 im Kampf E ; ie ohne dabei die Nerven zu verlieren? 


Ta N = gegends "EWR Der neuseeländische Regisseur Peter 
En RN “3 Böse an Aa 7. RS Jackson vertraute auf Aberglauben: 

; Se : Bei der Arbeit am Set trug er immer 
dasselbe Paar Schuhe und lediglich 
zwei T-Shirts im Wechsel. Der T(r)ick 
hat bisher bestens funktioniert: Teil 1 
spielte weltweit 800 Millionen Dollar 
ein und sahnte vier Oscars ab. 


Unverwüst- 


he 2 ) Die heiß erwartete Fortsetzung „Die 
ee zwei Türme“ wurde zwar bis Redak- 


tionsschluss nicht gezeigt. Der Filme- 


ST NY { 4 \ macher verspricht aber: „Es gibt dies- 
2 4 


mal noch mehr Actionszenen, darunter 
die gewaltige Schlacht von Helms 
Klamm mit 10.000 Saruman-Kriegern. 
Zudem rückt Ex-Hobbit Gollum stärker 
in den Mittelpunkt.Auch erwillsichden 
Ring mit allen Mitteln zurückholen.“ 
Obwohl zunächst von Schauspieler 
Andy Serkis dargestellt, ist das elende 
Fabelwesen Gollum im Film nur als 
Hightech-Figur zu sehen - und als Ge- 
fangenes von Frodo (Elijah Wood) und 
Sam (Sean Astin). Die beiden Hobbits 
stemmen sich mit aller Kraft dem 
Untergang von Mittelerde entgegen. 
Doch Frodo leidet immer heftiger 
unter dem Einfluss desRings.Wirderes 
schaffen, ihn in Mordor zu zerstören? 
An anderer Front wird ebenfalls um 


N NAEREEN \ 
4 Sexy und stark: Kriegerin Eowyn steht Aragorn zur Seite 


FETT SEEN RERURN © REN * 777 TER Sein oder Nichtsein gekämpft: Legolas 
IE: PER ı D% zZ Er - (Orlando Bloom), Gimli (John Rhys- 
ee di: 298 a } h Fe N L& e = Davies) und Aragorn (Viggo Morten- 


sen) wappnen sich mit dem Volk von 
Rohan für die Schlacht gegen Saurons 
HandlangerSaruman (ChristopherLee). 
Ein Trost: Zauberer Gandalf (lan Mckel- 
len) kehrt aus dem Reich der Toten zu- 
rück - als mächtiger Gandalf der Weiße. 

Fazit: Peter Jackson gelingt es sicher, 
die Tolkien-Trilogie imposant fortzu- 
setzen. Man darf gespannt sein, wie 
er sich in „Die Rückkehr des Königs“ 
noch steigern will. Antwort gibt’s im 
Dezember 2003 — und die Bewertung 
für diesen Teil wird nachgereicht. 


Der Herr der Ringe: Die zwei Türme 
Fantasy/USA 


www.derherrderringe-film.de 


ab 12 J. beantr. Start: 18.12.02 


Darsteller: Elijah Wood, Sean Astin, lan McKellen, 


$ a . (+ ‘ 
“E + . ı em Film © Viggo Mortensen, Liv Tyler, Orlando Bloom | 
= 4 ra Abenteuer in eine R . \ Die Macht des Rings wächst a ! 
i h lebenden Gefährten FE ; : 
! eht getrennte Wege. Die noch le beängstigend. Die Spannung noch nicht # 
g der treuen Fangemeinde auch! 


Text: Renee Wieder - Fotos: Cinetext 


j 
Hektisches Treiben: Das Volk von 


Rohan ie ; Rings “ A x] i ten! 
essen we Me erekie Tyrannei des Bösen ankämpfen = an Brei FrON gezeigt 
mü 


„wollen 
sich derweil M 
in Saurons n t 
Reich rein- Y 
/ schleichen. Ä 
PA Ein wahrer - i 
Ze Höllentrip! 
f Al = i / 
Ä \ HL again j xy 2: ..irrennach . 
ei: " EL | 0 RE  ihrerFlucht 3% SS “ 
AH 2 h ; nn IR a Fl = AR vor den Orks = Ei 
» 6 Geschnappt! Ring-Träger Frodo fällt u ER J 5% nor Da ve BR: 
in die Hände feindlicher Truppen... we, her v. Fieser Ring-Eahnde: 
— — .- — S ; brechen Mae | und treffen re Grima (Brad:Dourif) 
% EI BEN F RERN ..Gimli und Aragorn Dr a 2 nn wird auch Schlangen- 
auf ins Reich Rohan. Ein J en 2 Rz ee zunge genannt 


austdicke Überraschung 
erwartet sie dort... 


de 
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Schwitzen fürs Vater- 
land? Im Kreuzfeuer 
fühlt sich der Top- 
Agent ZUNAOSE 


Badenixe, äh, Bond- 
Girl Jinx (Halle 
Berry) gönnt sich 
eine Erfrischung 


Bond muss ins Fecht-Training - bei Unterhemdträgern und Lehrerin 


Nicht übel: Doppel-Null (l.) inspiziert seinen Dienstwagen, 
Verity, gespielt von Madonna. Die erste ee seiner LIEDER 


einen Aston Martin, geparkt im Londoner Untergrund 


In der Höhle des Löwen: Graves’Handlanger Zao (Rick Yune, I.) 


..Mission ist Korea. Dort bespricht Staatsfeind Gustav Graves 
nimmt Bond- een. Jinx als Geisel. Mit ihr als Köder... 


(Toby res, I.) seine ER Pläne mit den Militärs 


..lässt sich das Power-Duo nicht austricksen. Wer 


..bekommen sie den hartnäckigen — zu a Doch so leicht... hat wohl am Ende mehr Kugeln in der Knarre? 


BRAVO 
134 ScREENFUN 12/02 


Mach mich schön! 
2 Fiesling Zao (Rick 
1 Yune) ist sauer auf 
= James’ Edel-Visage 


Seit 40 Jahren steht er 
im Dienst Ihrer Majestät, 
und zum 20. Mal zückt er 
die Lizenz zum Töten: 

007 greift wieder voll an. 


retten“, lachte Bond-Girl Halle 

Berry alias Jinx nach einem be- 
sonders harten Drehtag. Sie und Bond- 
Darsteller Pierce Brosnan mussten auf 
ein rollendes Flugzeug springen - bei 
rund 25 km/h. Nach fünf Versuchen 
war die sexy Oscar-Preisträgerin total 
am Ende.Der Held jedoch wirktefrisch 
wie eine Olive im Martini: Brosnan 
schaffte auch diesen Stunt mühelos. 
Folglich sollten sich alle warm anzie- 
hen (eine Wollmütze für Glatzkopf 
Vin „Triple X“ Diesel!), die den welt- 
besten Geheimagenten am liebsten 
aufs Altenteil schicken würden. 

In seinem 20. Abenteuer gibt der 
smarte Cocktailschlürfer wieder alles. 
Diesmal geht’s darum, die Welt vor 
Bösewicht Gustav Graves (Newcomer 
Toby Stephens) und seinem Komplizen 
Zao (Ekel-Optik:Rick Yune) zu schützen. 
Die Schurken wollen eine Klimakata- 
strophe auslösen. Noch befindet sich 
die heiße Waffe an einem kühlen Ort. 
Showdown in Island, Mr. Bond... 

Zum Filmstart gibt’s auch das 007- 
Spiel „Nightfire“ (Test in diesem Heft). 


D: Schneidetisch wird mich sicher 


Action ©) Zi Humor “ 


ab 16 u beantr. Start: 28.11.02 


Die Konkurrenz ist groß - doch 
keiner legt Freund und Feind so 
elegant flach wie James Bond 


Text: Rainer Fellmann 


ee 
Br 
Ari 


: NEW »- NEW +» NEW »- NEW » new 


ER 


m Cru 


Agent wider Willen: 
Der Action-Snack mit 
Jackie Chan kommt 


ungewohnt pfiffig & sexy. 


angestaubte Spruch erhält bei 

Jackie Chan, dem lebenden Spe- 
zialeffekt, eine erfrischende neue Be- 
deutung.Denn durch das Tragen eines 
High-Tech-Smokings mutiert Hong- 
kongs Superstar zum Superagenten. 
Der Edelzwirn verleiht seinem Träger 
übermenschliche Schnelligkeit und 
Kletterreflexe ä la „Spider-Man“. 

Die Story: Taxifahrer Jimmy Tong 
(Chan) kriegt dank seiner irren Fahr- 
künste einen Job bei Mr. Devlin (Jason 
Isaacs), dem besten Mann des US- 
Geheimdienstes. Als dieser plötzlich 
ausfällt, muss der schüchterne Tong 
in den computergesteuerten Tuxedo 
(zu deutsch: Smoking) schlüpfen. 

Anstelle von Chris Tucker („Rush 
Hour“) sprintet hier Jungstar Jennifer 
Love Hewitt an Chans gewohnt gelen- 
kige Seite. Knackige Entscheidung... 


K leider machen Leute. Dieser etwas 


Action 2 Spannung ke Humor 3 


\ctionkomödie/USA 


ab 12 Jahre Start: 5.12.02 
Vom Chauffeur zum Topagenten: 


Jackie Chan im High-Tech-Smo- 
king trainiert die Lachmuskeln 


anne Zn manner m nn a im nn an nie emnennunnnn 


KINO TOP 5 


Minority Report 


Spezialpolizisten sehen Verbrechen ° 
voraus. Düsterer Zukunftstrip. 


Super süß & super sexy, 


Kreislauf-Erhitzer! Wo Diaz drauf- “ 
steht, ist garantiert Pfeffer drin. 


Bibi Blocksberg 


Bibis Zauberkugel ist die schönste 
— zum Ärger von Hexe Rabia. 


Die Bourne Identität 


Frank Potente hilft vergesslichem 
Top-Agenten auf die Sprünge. 


Black Ha wk Down 


Im Krieg gibt es nur Verlierer — 
drastische Bilder von Ridley Scott. _ 
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Text: Rainer Fellmann - Charts: Media Control 


wild gewordenen 
> Fahrradkurier 


Dass die Kerle sich ewig prügeln müssen: 
Agentin Del (Jennifer Love Hewiitt)... 


Blood Work 


Doppelherz: Clint Eastwood 
braucht eine neue Pumpe. 


aubein Clint Eastwood macht sich 
B: jeder Gelegenheit über sein 

hohes Alter lustig. So auch in 
„Blood Work“: Dort endet die erste 
Verfolgungsjagd prompt mit einem 
Herzinfarkt für seine Filmfigur, den 
FBI-Profiler Terry McCaleb. Jahre später 
erhält der Pensionierte Besuch von 
einer Fremden. Graciella Rivers (Wanda 
De Jesus) bittet McCaleb, den Mörder 
ihrer Schwester Gloria zu finden. Nach 
anfänglicher Ablehnung willigt er ein, 
denn es ist Glorias Herz, das ihm da- 
mals eingepflanzt wurde. Schon bald 


Die vier Federn 


Krieg statt Seelenfrieden - für 
Mr. Ledger eine Frage der Ehre. 


ie Feder als Inbegriff für Feigheit: 
Gleich viermal wird sie dem Jung- 


offizier Harry Eversham (Heath 
Ledger, „Ritter aus Leidenschaft“) 
überbracht, als er den Dienst quittiert 
— kurz vorm Ausrücken des englischen 
Regiments nach Afrika. Drei Federn 
stammen von seinen Kameraden, die 
vierte von seiner enttäuschten Ver- 
lobten Ethne (Kate Hudson, „Almost 
Famous“). Von Selbstzweifeln zerfres- 
sen, macht sich Harry auf den Weg in 
den Sudan, um jedem einzelnen Ex- 
Kameraden die Feder zurückzugeben. 


Ich brauch’ wirklich 
kein neues Rennrad! 

Jimmy (Jackie Chan) 
EN hat Stress mit einem 


A 


„.tettet ihrem neuen Geheimdienst-Boss 
ständig den Hummel-Hintern 


Herzlos: Ex-Cop McCaleb will keine Killer... 


entdeckt der routinierte Ex-Cop eine 
Verbindung zu einem weiteren Mord... 

Wer rastet, der rostet.Nach diesem 
Leitsatz ist der Hollywood-Haudegen 
Eastwood („Space Cowboys“) nun 
schon seit 72 Jahren aktiv. In diesem 
fintenreichen Herzschlag-Thriller hat 
er auch die Regie übernommen. 


Der letzte Tango: Harry verlässt Ethne, um... 


Über ein Jahr verbrachte Regisseur 
Shekhar Kapur am Schneidetisch, be- 
vor das pompöse Kriegsabenteuer 
endlich Form annahm. Im angestreb- 
ten Vergleich zu Meisterwerken wie 
„Braveheart“ oder „Gladiator“ aber 
lässt das Schlachtenepos mehr als 
nur vier Federn. Video-Konsum reicht. 


Als Vorspiel Nahkampf. Jimmys neuer 


Smoking ist für Sex leider nicht geeignet 


Humor 2 


Action 3 Spannung 2 
Thriller/USA 
Start: 21.11.02 


orkmovie.warnerbros.com 


ab 16 sale 


Alter sr vor Action nicht. 
Profiler im Ruhestand jagt Serien- 
killer. Nichts für Herzkranke 


..seinen lädierten Ruf als Offizier zu retten 


DE ne de 


Start: 21.11.02 


Action Anspruch 2 


L, 


ab 16 Jahre 
rww.fourfeathersmovie.coı 

Bildgewaltiges, aber langatmiges 
Kriegs-Epos. Heath Ledger quält 
sich durch dürftige Dramaturgie 


On The Line 


N’Sync-Sänger trifft die große 
Liebe - jedenfalls im Film. 


ein, sonderlich originell ist diese 
N federleichte Lovestory über Liebe 
auf den ersten Blick sicher nicht. 
Dafür aber charmant erzählt und vor 
allem prominent besetzt mit N’Sync- 
Sänger Lance Bass als schüchternem 
Werber sowie seinem Bandkollegen 
Joey Fatone. Soul-Legende Al Green 
und Bon-Jovi-Gitarrist Richie Sambora 
spielen kleine Gastrollen, damit neben 
dem Herzschmerz auch die Musik 
nicht zu kurz kommt. 
In den USA war der Zuckerguss- 
Streifen ein Flop, aber bei uns ist die 


Die Safecrackers oder 
Diebe haben’s schwer 


Erst ausbrechen, dann klauen — 
Komödie mit Promi-Bonus. 


utos aus den Fünfzigern, Musik 
A aus den Sechzigern, Klamotten aus 

den Siebzigern - in dieser schrul- 
ligen B-Movie-Lachnummer voller 
lebensunfähiger Safeknacker hat vor 
allem eines Stil: die coole Inszenierung 
der Regisseure Anthony und Joe Russo. 
Was nicht verwundert, wo doch die 
Produzenten Soderbergh („Ocean’s 
Eleven“) und Clooney heißen. Holly- 
woods Womanizer Nummer Eins ist 
zudem als tierisch tätowierter Roll- 


Der Schatzplanet 


Weltraumpiraten und Super- 
novas — Disney dreht voll auf. 


er Filmtitel kommt Euch irgend- 
wie bekannt vor? Verständlich, 


hat doch Disneys Zeichentrick- 
schmiede den Abenteuer-Klassiker 
„Die Schatzinsel“ kurzerhand zum 
Science-Fiction-Spektakel umfunktio- 
niert. Darin kommt der 15-jährige Jim 
Hawkins (deutsche Stimme: Robert 
Stadlober) in den Besitz einer Land- 
karte. Sie weist den Weg zum größten 
Piratenschatz des Universums. Schiffs- 
planken helfen da natürlich nicht 
weiter, eine Weltraum-Galeone muss 
her - die „Legacy“. Mit an Bord: Astro- 


Galvin — Voll am Ball 


Lil’ Bow Wow: Vom Hip-Hopper 
zum Basketball-Superstar. 


m Original heißt diese sprung- 
| starke Fantasy-Komödie „Like Mike“. 

Gemeint ist die Basketball-Ikone 
Michael Jordan. Wie fast alle amerika- 
nischen Jungs eifert der 14-jährige Cal- 
vin Cambridge (überraschend lässiger 
Kinoeinstand von Lil’ Bow Wow) dem 
gefeierten Ballzauberer nach. Obwohl 
es ihm an Größe und Können fehlt, tut 
Calvin alles, um in die Superstar-Liga 
NBA zu kommen. Die plötzliche Treff- 
sicherheit entsteht jedoch nicht durch 
knallhartes Training, sondern durch 
ein Paar magische Sneakers, die an- 


Kevin verknallt sich auf den ersten Blick 


Fangemeinde der Boygroup viel grö- 
ßer.Vor allem Mädchenherzen werden 
höher schlagen, wenn Lance alias Ke- 
vin während einer U-Bahn-Fahrt seine 
Traumfrau trifft. Vor lauter Verstrahlt- 
heit vergisst er dabei, nach ihrem 
Namen zu fragen. Aber keine Sorge, 
das wird schon nach zirka 86 Minuten. 


Die Safeknacker-Gang plant ihren... 
stuhl-Ganove Jerzey zu bestaunen, in 
einer wunderbar uneitel gespielten 
Nebenrolle. Im Mittelpunkt steht der 
Autodieb Cosimo (bärbeißig: Luis Guz- 
man). Vom Knast aus plant er einen 
Supercoup. Hätte er dabei mal bloß an 
die Unfähigkeit seiner fünf Aushilfs- 
gauner gedacht... 


Surfen im All:Jim Hawkins düst mit... 


nom Dr. Doppler (Thomas Fritsch) und 
Schiffskoch John Silver (Jochen Strie- 
beck), ein Cyborg, der halb Mensch, 
halb Maschine ist. 

Nach dem „Hercules“-Hit legen 
Ron Clement und John Musker auf- 
wendig nach — mit Action, Adrenalin 
und durchgeknallten Androiden. 


Dank Wunderschlappen wirft Winzling... 


geblich einmal einem großen Basket- 
baller gehört haben sollen. 
US-Popstars zieht es immer früher 
vor die Filmkameras. Nach Britney 
Spears träumt nun auch Lil’Bow Wow 
von der Zweitkarriere. Doch für einen 
sicheren Korb an der Kinokasse ist der 
Streifen einfach zu durchschnittlich. 


Verflixt, wie heißt die flüchtige Schönheit? 


[Action @) spannung) Getüni 2) 


Komödie/USA 


ab 6 Jahre Start: 28.11.02 


www.ontheline-derfilm.de/ 


Popstar hat Flugzeuge im Bauch. & 
Hausbacken ist jedoch die Suche : 
nach der Herzensbrecherin 


.„nächsten Bruch. George Clooney hilft mit 


[Action @ Spann @) Humor 


Psychothriller/USA 


ab 12 Jahre Start: 28.11.02 


http,//welcometocollinwood.wamerbros.com 


Ein Käfig voller Narren dreht ein 
todsicheres Ding. Doch der Schuss 
geht nach hinten los. Superlustig 


= ie 2 Belt, £ 
„John Silver Richtung Space-Abenteuer 


[Action PD) spannuns @] Humor 2) 


Sci-Fi-Abenteuer/USA 
www.disney.de/schatzplanet 
Disney-Productions bricht auf in 
ferne Galaxien. Toller Space-Spaß, 
der nie die Bodenhaftung verliert 


.. Calvin massig Körbe in der Topliga NBA 


[Action &) spannun @) Humor @) 


Fantasy-Komödie/USA 


ab 6 Jahre Start: 12.12.02 


www.calvin-voll-am-ball.de/ 


Mit Magic Boots in den Basket- ] 
ball-Olymp. Nur für Sportfans ä 
uneingeschränkt zu empfehlen 


FILM-NEWS 


Dragon Ball Z - Der Film 


http://www.dragonballz-film.de/ 


Der Feind ist immer und überall! Son- 
Gokus Wunderwesen-Tross kämpft 
zeitgleich auf der Erde und im Jenseits. 
Das Anime-Spektakel im XXL-Format 
besteht aus den Teilen „Fusion“ und 
„Drachenfaust“. Wird das Böse siegen? 
Ab 13. Februar 03 erfahrt Ihr es. 


Solaris 


http://www.moviefans.de/a-z/s/solaris 


All-Mission: Arbeitstier Clooney hat mit 
seinem Lieblingsregisseur Soderbergh 
den Sci-Fi-Klassiker „Solaris“ neu ver- 
filmt. Abflug: am 6. Februar 03. 


Swept Away 
http://wwww.sonypictures.com/movies/ 
sweptaway/ 
Für ihre Schauspielerei in der Insel- 
Romanze „Swept Away“ kassierte 
Madonna erneut üble Kritiken. Bei uns 
strandet sie vermutlich am 20. März 03. 
RZ Em an; 2; 


Das Dschungelbuch 2 


http://www.disney-sucht-mogli.de 


„Probier's mal wieder mit Gemütlichkeit!” 
Dschungel-Tenor Balu, der Bär besucht 
seinen Freund Mogli in der Menschen- 
siedlung. Heftig 

getanzt wird 

ab 27. März 03. 


Solo-Album 
http://www. zelluloid.de/filme/ 
index.php3?id=3895 


Trügerisch: Katharina (Nora Tschirner) 
hat genug von ihrem Freund. Start der 
Lust-und-Frust-Komödie: 27. März 03. 


'# % 
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DUD/VIDEO | Die wichtigsten Neuerscheinungen im November/Dezember 


- ab 12 Jahre - ab 5. Dezember 


er Klettermaxe rettete einen eher 
Be Kinosommer - 

weil Kult-Regisseur Sam Raimi das 
Kunststück gelang, Comic-und Action- 
Fans gleichermaßen zu umgarnen.Das- 
selbe schaffte auch Tobey Maguire, der 
als tollpatschiger Student Peter Parker 
alle Girls kirre machte. 

Die Story: Nach einem Spinnenbiss 
entwickelt Gutmensch Parker irrwit- 
zige Kräfte und bekämpft damit den 
Grünen Kobold (fein fies:Willem Dafoe). 
Nebeneffekt: MJ (Kirsten Dunst) findet 
den Frauenversteher plötzlich sexy... 

Die Doppel-DVD enthält so viel Bo- 
nusmaterial, dass man bis zur Fortset- 
zung im Jahr 2004 top versorgt ist. 


Angriff von vorn und von hinten: 
| MJ und der Grüne Kobold (r.) können 
von Spidey nicht die Finger lassen # 


„Vorteil ln DVD (ca. 24 „in are — 


2 


f 3 „Spider- 
Man”-Bundles 


Ja, spinn’ ich ?! Atemlose Action, 


abgefahrene Optik und fliegende i 
Darsteller. Zum Abheben 


Futurama: Season 2 


Zeichentrick - ab 12 Jahre - ab 7. November Berl na S 
Da laufen die Simpsons vor Neid grün Twentieth Century Fox 
an! Ihr Schöpfer Matt Groening widmet Klasse DVD- 
seinem zweiten Baby „Futurama“ näm- 
lich ein er-DVD-Set zur 2. Staffel. Inhalt: 
19 Episoden plus endlos Extras. Die Sci- 
Fi-Soap um Pizzabote Frey enthält 
Schräges wie Leelas Zyklopen-Verlobung 
und Lustiges wie Benders Titankrise. 


James Bond 007: Ultimate 
Collection [19 Filme) 


? | i Bi E ), ne 4 1 s Kult-Krimis - ab 16 Jahre - ab 11. November z nn Senn 
} e | Von „James Bond jagt Dr. No“ bis hin zu 2 
„Die Welt ist nicht genug“. Seit nunmehr 

=. ü 40 Jahren schreibt der Geheimagent Ihrer ai 

Halbgott in Weiß: Gandalf, totg, b ; Majestät Kinogeschichte. Zum Start des rn 
; Y h . “fer Diese se „Ultimate Collection“ ist 
Zauberer und Feuerwerker, ist wiederda * 20. Abenteuers „Die Another Day (siehe lecker wie ein guter Bond-Cock- 
. r 2 EERIEE Seite 134) wird dem eleganten Schürzen- Keereatera enge 

| en 7 ; jäger ein mächtiges Denkmal gesetzt. 
ie ihrten Ber ———— — ——— 


Von neuem auf Platz 1: Scooby- 00 


und seine treuen Mittelerde-Jünger. r 
R Actionkomödie - ab 6 Jahre - ab 14. November 


2 ernst x EA eo FR ) Der Nummer-ı-Hit aus den USA lockte 
ack to BR } & % auch hierzulande über eine Million 


chte Szenen, Storyboards, 


DVD-Ausstattung 2 


Verrücktes aus der Feder von 
Matt Groening - ohne lästige 
Werbung und mit irren Extras 


DVD-Ausstattung 2 


en res Grenzen. ' % Zuschauer ins Kino. Kein Wunder bei 
ein ganzes Jahr Kreatur r “ 2 dem hohen Klamauk- und Effekte-An- 
BI & E teill Computer-Dogge Scooby-Doo jagt Ku 
3 Showtime ß Voodoo-Zauberer in einem Freizeitpark. Alfgedeie Eee y Beier 
Fi i i i it dem tierischen Comic-Helden 
Von wegen Gegensätze ziehen sic Mithelfer:Sarah Michelle Gellarundihr lanay } 
an Eakdi Matkerurid Gatte Freddie Prinze Jr.-trashig. SeaoBy- DC: DORES-SEREE PR 


zofften sich am Filmset q ganz. schön. £ 


4 OcansElven 
Schöner klauen mit George Clooney a 
so könnte das Motto dieser eleganten 
Krimi-Komödie lauten. Im EXNUIUNE 


The Devil’s Backbone e or Verleih: DVD, VHS 


Horror - ab 12 Jahre beantr. - ab 19. November rare: Toner LM Te nee Er 
Spanien im Jahr 1939. Der zehnjährige Kinowelt DVD- Ausstattung 2 
Carlos (Fernando Tielve) landet in einem le Atmozim a 
Heim für Bürgerkriegswaisen. Gemein- un 

sam mit den anderen Jungs versucht er, 
einem Geist aufdieSpurzukommen,der 27 - ee nr - 
Generationswechsel in der Schnüffler- nachts durchs Gebäude schleicht... rungen ar 5 
branche. Top-Spion Robert Redfo \ - Atmosphärisch gelungenes Gänse- Wasser reichen kann. Premiere! 
bildet hier nämlich ‚Pitt aus. $ Schnell knutschen, bevor es wieder spukt... haut-Kino vom „Blade 2“-Regisseur. 


] 
I, 


5 Spy Game - 
eis Countdown BEse 


Text: Rainer Fellmann - Charts: Media Control 
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- ab 12 Jahre - ab 28. November 
Yoda in Sorge: I eorge Lucas hat es allen Kritikern 


Der Sternen- gezeigt, nachdem die Story von 
Frieden wird „Episode I - Die dunkle Bedro- 
nicht mehr 4 hung“ als belanglos belächelt wurde. 
en | Die Fortsetzung überzeugt in dieser 
Hinsicht auf der ganzen Linie: als düs- 
teres, furioses und glänzend besetz- 
tes Bilderspektakel. 1a-Qualität, ganz 
im Stilder erstverfilmten Trilogie eben. 

Fürdie DVD-Umsetzung legten sich 
dieIngenieurevonLucasFilmebensoins 
Zeug. Auf zwei randvollen Discs lassen 
sie den „Krieg der Sterne“-Himmel in 
neuem Glanz erstrahlen —- mit Dokus, 
Trailern, Audio-Kommentaren, Inter- 
views, Postern und vielem mehr. Auch 
spitze:der Dolby-Digital-5.1-EX-Sound. 


R2-D2 (r.) muss mal wieder ran. Ohne 
den Mechaniker-Droiden sähe es 
‚für die Jedi-Ritter düster aus 


- 


Verleih, Verkauf: nz 24 =D. VHS (ca. 15€) 
[ra n | 
Twentieth Century Fox Ausstattung 1 | 


| Die helle Seite der Macht ist \ 
unheimlich stark. So stark wie ] 
\ diese Nonplusultra-Doppel-DVD 


Attila - Der Hunne 


Action - ab 12 Jahre - ab 21. November 

„Gladiator“ hat das Schlachtfest-Genre 
wiederbelebt und Attila, den Hunnen 
(Gerald Butler) auf den Plan gerufen. 
Der Barbarenhäuptling murkste um 
400 nach Christus reihenweise Römer Fa ; : 
ab. Dabei schert sich der amerikanische ET TTE:PIE ug: 
TV-Mehrteiler nicht um historische De- Kultus ta KT 1 CE En 
tails. Draufhauen ist die Devise. Grob. Wulluperitigetir 


Band of Brother 5, Teil 1 GE b] Verleih: DVD. VHS 


TV- Miniserie - ab 16 Jahre beantr. . ab 21. November | Extras: Diese Videopremiere enthält ke 
„Der Soldat James Ryan“ gab den Start- "Meter 

schuss. Danach produzierten Tom Hanks 

und Steven Spielberg gemeinsam diese 

mehrfach ausgezeichnete TV-Serie. Im 

Zentrum des Zehnteilers: Die Einsätze 

des 506. Fallschirmspringer-Regiments || US-Geschichtsbewältigung aus 2 
im 2. Weltkrieg. Knallharter Realismus "BATTERIE Ur CH 

ohne verlogene Kriegsromantik. mehrmals prämierte Fernsehserie 


: Er: ua Er = | In einem Land vor unserer 
Resident Evil bee a ’W« Zeit :Der erste Schnee 


Gut gelaunt trotz Schneegestöber. 
Doch mit der Zeit wird für diese 
* jungen Dinos das Futter knapp werden 


-Acti Eiitres: Dioss Videonramiere enthält:kein Bonus- Das Din ente! ‚lockte 1989 knapp 
sat Pe ee ” ie Das ate f zwei Millionen Urzeit-Fans in die Kinos. 
16 Millionen Konsolenspiel-Käufer können 2 Der Erfolg ist bis Teil 8 ungebrochen. 


nicht irren! Die Erwartungen an Paul u. DVD-Ausstattung () 


Andersons „RE“-Verfilmung waren irre “ 2 Plötzlich Prinzessin! 
hoch - und wurden erfüllt: Der schaurige a ERHerdesomknalie r Vom Aschenputtel zur adligen Schön- 
(Überlebens-)Kampf gegen Killerviren en Horror-Trasl = heit. Nachwuchs-Star Anı } 
und Zombies spielte 100 Millionen Dollar er Tee verzaubert im Stil von Julia Roberts. 
ein. Model Milla Jovovich spielt auch im "REES: FISEHOEg SER E 

r 3 Der Herr der Ringe: 


geplanten zweitenTeil die Hauptrolle. Extras sind dennoch schmerzlich 


m - “Die Gefährten 
Standhaft auf Platz drei - bis die tolle 
Bad Gompany BizS —: hienkomme. 


Actionkomödie - ab 16 Jahre . ab 12. Dezember Teer En 3 
CIA-Profiler Oakes (Anthony Hopkins) eeeemeeeTeeen mer r 4 Die Monster AG 
hat Glück im Unglück: Sein ermordeter > Eee Teer mie r Wer hat Angst vor wem? Beim Anblick 
Partner hat einen Zwillingsbruder. Doch ch n nv Hopkini von Kindern kriegen Sully und I 
Jake (Chris Rock) entpuppt sich als ner- Tg ae en iz einen monstermäßigen Schreikrampf. 
viger Kleingauner, der Agent spielen Seamle vo! ren zug6S| 
et dämlich findet... Delete hälfte | CIA-Agent muss mit widerbors- r 5 Dragon Ball zZ 
der Bruckheimer-Produktion ist Action- SWR EILEA EU P Coolers Rückkehr 
Böslinge bedrohen die Bewohner von 


Agentenleben hat seine Reize. Jake im Einsatz spaß, danach flaut die Spannung ab. en 
Neu-Namek. Ein Fall für 
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DVD ® 
Imen in black & 


" Die Scheiben rollen } 
bei Dir zu Hause an, 

wenn Du sie über 
einen Internet- 
Anbieter bestellst. 
Manchmal klappt's 
wie am Schnürchen 


won | mensnor | sücner | Socke | Fon 


ERWEITERTE | f > n p 
ee © | STÖBERN | NEUNEITEN | CMaxıS 


= DVD 


Wenn Sie zum ersten Mal bei uns sind, klicken ! 
Sind Sie schon Kunde? Bitte melden Sie sich hir] 
Empfehlungen zu erhalten 


Über 1.000 DVDs unter 15 EUR -- jetzt zugr 
ction, Thriller & Horror 


Sehr flott: Nachmittag 
bestellt, zwei Tage spä- 


ter sicher verpackt da! 


Top: Man kann mit 
Rechnung bezahlen. 
Amazon mailt, wenn die 
Ware versendet wurde. 


(Website) 
Übersichtlich. Gebrauch- 
te DVDs im Angebot 


ANBIETER } Amazon 


”  SCIENCE-FICTION, 
FANTASY & MYSTERY 


Das geht unter die Haut! 
} Die Rei 


Statt im Versuchskarnickel 
landet ein auf Mikrobengröße 
AR geschrumpfter Testpilot im 
r Körper eines Hypochonders. Die 
in beschreibt die 
Odyssee durch Blutbahnen und Organe als 
effektgeladene Comedy mit Thriller- 
Anleihen. Macht extrem viel Laune und 
Lust auf Innereien! mehr... 
Preis 
BUN Den wanennone) (RSHFORHSSTHENNE 


Matrix 1/2 
WERE! V 


cam in zwei Tagen 
und sehr gut verpackt 
geliefert. Spitze! 


Viele Zahlungsmög- 
lichkeiten, auch per 
Rechnung. Freundliche 
Hotline-Beratung 


Dreimal bei Bestellung 
abgestürzt - schade! 


sand. Doch die Bestellung kann 
jede Menge Nerven kosten 


könnten etwas tiefer sein. Bei 


FAZIT ) Sehr zuverlässiger Shop. Preise 
Erstbestellung 5 Euro-Gutschein 2 


FAZIT) Guter Service, schneller Ver- 2? 


Fimttel »] |Suche starten | 


Bitte klicken Sie hier, um 


Puh, das hat gedauert: 
Auch hier brauchte die 
Ware satte 13 Tage 


ni N “ 
Wenn Sie zum ersten mal bei uns sind, dann kicken Sie Bitte ler Me I Versand ) 
Langes Warten: 13 Tage! 


Der Feusrteufel - Die Rückkehr Angeblich geht’s ab der ; Angel - 
Sen Land vor unserer zuiıder antefä 2, Bestellung schneller 


Lost And Deiirious 
The Majestic 


Be Service ) 


m erw Stadt sucht einen Mörder 

Agatha Christie - 3 DVD Box Begrenzte Zahlungs- 

Des Mar möglichkeiten. Keine 
Hotline. „Callback“- 


Service klappt nicht 


r — ‚ndwo in Afrika - S a 


Das Highlight des Shops: a S 0 5 = Staffel / 
schick und informativ 


Großes Angebot: über 5000 DVDs 


Das Reich und die Herrlichkeit 
ERSTELLT 
MT ne Zahlung auf Rechnung 
möglich. Keine Hotline, 
aber E-Mails werden 


flott beantwortet 


Übersichtliche Filminfos, 
leider keine Rubriken 


DVD" $ unter 10,00 EUR 
DVD" 5 won 10,00 bis 20,00 EUR 


0 DVDs gut sortiert ANBIETER ) DVD Paradies 


FAZIT) Kein Paradies für DVD-Shopper: 
Langer Versand, teils happige 
Preise, aber immerhin portofrei 


ANBIETER ) DVD Now 


Preise + Porto Mr CHaca (FAZIT) Hohe Preise, kaum Service 
25,55 Euro, das ist zu teuer. Auch und die Ware brauchte 
das Porto ist mit 4 Euro zu hoch Ewigkeiten. Finger weg! 


WERTESLTIO) Nicht gerade 


günstig: „Herr der Ringe“ kostete 
27 Euro. Dafür keine Versandkosten 
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So haben wir getestet 


CREENFUN bestellte bei acht Anbietern gleichzeitig die DVD-Filme „Der 
Herr der Ringe: Die Gefährten“ und „Men In Black - Collector's Edition“. 
Beide Filme waren sofort beziehungsweise kurzfristig lieferbar- auch wenn 
manche Sites darüber keine Info geben. Wichtige Punkte für die Bewertung: 


® Wie groß ist die ? ® War die Ware ? 
® Wie ist die aufgebaut? @ Bietet der Shop einen prima H 


® Wie günstig sind die der Ware? also verschiedene Zahlungsmöglich- 
© Wie stark schlägt das zu Buche? keiten oder eine gut erreichbare und 
@ Wie schnell erfolgte der ? kompetente Hotline? 


Top 100 DVD 


zum Bestellen klicken Sie den Titel an 
Mietgebühr für 
eine Woche 
12 €350 
€ 350 
€500T0P 
€350 
der Lieferung schon bei. Die Ausleihe 
ist günstig: Eine DVD kostet für die 
gesamte Verleihdauer 3,50 Euro. Da- 
zu kommen 3 Euro Porto. Bei vier 
DVDs entfällt es, die erste Bestellung 
ist sogar portofrei. Vier DVDs kosten 
Dich also 14 Euro Leihgebühr. 
Bezahlt wird per Bankeinzug. Die 
Cyber-Videothek bietet übrigens 
auch Konsolen- und PC-Spiele an. 


Position | Titel Prod.jahr FSK Verfügbar] 


Wie gut sind DVD-Versender aus dem Web? 
SCREENFUN machte den Test und kaufte ein. 
Das Ergebnis fiel höchst unterschiedlich aus... 


bbe im Geldbeutel und keine 

Videothek in der Nähe? Dann ist 
der Service von wwwverleihshop.de 
die Lösung: Hier suchst Du Dir bis zu 
vier DVDs aus. Man schickt sie Dir in- 
nerhalb von zwei Tagen per Post zu. 
Leihdauer: eine Woche ab Versand- 
tag.AmEndederVerleihdauersendest 
Du die DVDs einfach wieder zurück. 
Ein frankierter Rückumschlag liegt 


hopping im Internet ist be- 
Samen schnell und ist gün- 
stig - mit diesen Argumenten 
wird für den Online-Einkauf immer 
wieder geworben. 
SCREENFUN prüfte die Werbeslo- 
gans nach und nahm acht große 
DVD-Webshops unter die Lupe. Ist 


www.dvd-station.de 


Bewertung: 24.2. 


der Einkauf echt so bequem oder 
klickt man sich eher mühselig durch? 
Kann man Schnäppchen machen 
oder zahlt man wegen des Portos 
drauf? Und wie schnell erhält man 
sein Objekt der Begierde? Hier er- 
fährst Du, wie Du Hollywood günstig 
und schnell zu Dir heim liefern lässt. 


Panic Room 
Der"Panic Room‘ - ein geheimes Zimmer inmitten eir) 
Notwendigsten zum Über-leben und modemster Über] 
Bewegung im Haus registriert. Das perfekte Domizil fü 


EUR 23,99 


SCREENFUN wartete 
und wartete und 
wartete... keine Ware! 


Auch hier begrenzte 
Zahlungmöglichkeiten. 
Bei der Hotline meldete 
sich wiederholt keiner 


Website } 


“ f Gute Navigation. Sehr 
ee 
Mit fast 4000 DVDs prima ANBIETER ) DVD-Station 
FAZIT) Kein Versand, „eiskalte‘“ Hotline 


und hohe Preise. Der Kauf 
per Klick lohnt sich hier nicht 


Das ging flott: Nach 
zwei Werktagen war 
die Ware sicher da 


Nur die Men in Black kennen das bestgehütete Geheimnis der Welt: auf der Erde 
wirnmelt es von Aliens! Außerirdische der unterschiedlichsten Art haben sich, als 


Menschen getarnt, auf dem Planeten breitgemacht. Einige werden geduldet, andere 
aufgespürt, gejagt, vertrieben. Und diesen Job erledigen die beiden zähesten unter 
den Alienjägern, die Agenten Mr. K und Mr. J. Doch dann landet ein intergalaktisches 
Riesenmonster auf der Erde - sein Ziel: die totale Vernichtung der Welt. Trotz 
optimaler High-Tech-Bewaffnung haben die beiden Super-Agenten jetzt einen 
lebensgefährlichen Auftrag! Als sie die Fährte des außerirdischen Eindringlings 
aufgenommen haben, scheint es fast zu spät zu sein - eine globale Katastrophe bahnt 
sich an ... 


Trust Nobody 

Rasante Action über einen Millionendeal eufLaben un) [ Service } 

Dien und Sexbombe Vanessa Angel (Kingpin). Harte () Zahlung ab zweiter Be- 
Le stellung auf Rechnung 

W möglich. Leider schwer 
erreichbare Hotline 


Detective Mitch Preston (Robert de Niro) vom LAPD ist 
humorlos und wortkarg. Ganz anders ist da sein Kolleı 
liebsten der Star einer TV-Polizeiserie. Als di 


EUR 20,99 'hr Details... 


KU 
FAZIT ) Fixer Versand, viele Zahlungs- 
möglichkeiten und sehr 
günstige Preise - Testsieg! 


„Herr der Ringe“ für rund 30 Euro. 
Der Versand ist jedoch kostenlos 


(„Herr der Ringe“ 19 €,,,MIB“ 18 €). 
Porto 2,50 Euro, ab 40 Euro frei 


www.karstadt.de/: 


® 
musik 
Drei Werktage Ver- 


sanddauer - das ist 
absolut okay 


Produktsuche 


Produkt eingeben 7 DVD - Brandneu 
| 
Musik & Film = Weitere Produkte finden Sie über die Expertensuche 


SPIDER-MAN 
j Tobey Maguire; Willen 
Dafoe; Kirsten Dunst, James 
EEE Franco; Catt Robertson; 
Sam Raimi; 
ovo 


PT ec u] AVersand } 


Nur zwei Tage! Super: 
Video & DVD Der neue JPC-Katalog 
„ war mit dabei 
Video: Unterh! 


Ice Age 


Hitparade 
Die meishestellten Titel 
Columbia Trister 


liste ] 


Neuheiten] 


1.25 26-50 51-75 76-100 


Bezahlt wird einfach 
per Rechnung - fein. 
Die Hotline ist nett und 
kompetent zugleich 


Zahlung per Rechnung 
möglich. Toll: Ein Anruf 
bei der netten Hotline 
kostet nur 6 Cent 


j Pasıc Room 

PER 300 Foster, Kisten 
Bce Age BE Stewart, Forest Vnäsker, Dwight 

DVD Video EUR 21.99 Details | Bestellen 
WStar Wars Episode II: Angriff der Klonkrieger 

2 DVD Video EUR2399 Details | Bestellen] 
Wer Herr der Ringe: Die Gefährten (Super Luxus 

Edition) 

4DVD Video EUR 59.99 Details | Bestellen 


BD)as siebte Zeichen 


Wahnsinn: über 8000 DVDs! ANBIETER  JPC 


USA2002 
FSKoAB, VÖ- 


Kein Schnickschnack, 
sondern einfach Fakten 


Franco: if Robersan; Hier findet man schnell 


Meovo, r 
alle wichtigen Infos 
Solides Angebot mit 3500 DVDs ANBIETER Karstadt 


MS TEN Leider ziem- 


lich happig („Herr der Ringe“ 30 €)! 


Porto 3 Euro, ab 50 Euro frei 


FAZIT) Wer auf Service Wert legt, 


sollte hier bestellen. Allerdings 
nichts für Schnäppchenjäger! 


2 


Preise + Porto RYgrIET) 


(„Herr der Ringe“: 20 €, „MIB“: 17 €). 


Porto: 3 Euro, ab 50 Euro frei 


FAZIT) Recht flotter Versand, sehr 


günstige Preise. Der Karstadt- 
Service war der beste im Test 


Text: Lisa Brack - Foto: Roman Job 


Mh a Ra ra Na 


AR I Be 25 5 


IV 


Ein Leckerbissen für alle 
Zocker: Computerspiele iz 
im Mittelpunkt einer ’ 
vierteiligen TV-Doku! 


ehasst und geliebt: Vor allem 
G nach der Bluttat von Erfurt ge- 
rieten Computerspiele insKreuz- 
feuer der öffentlichen Kritik. Auf der 
anderen Seite loben Wissenschaftler, 
Schriftsteller und andere kluge Köpfe 
sie plötzlich als „lebendigste Kunstform 
des 21.Jahrhunderts“.Kaum zu glauben, 
denn viele Jahre wurde die Zockerge- 
meinde in diesen Kreisen eher verpönt. 
Jetzt befasst sich mit dieser beliebten 
„Kunstform“ die spannende TV-Doku 
„Games Odyssey“.Hier kommen über- 
wiegend Experten aus der Spiele- 
branche zu Wort: Entwickler, Program- 
mierer, Designer. Sie bannen 40 Jahre 
Daddeltum plus News und Trends auf 
den Screen. 180 tolle TV-Minuten! 


u: ö s I, 


Ins Universum der digitalen Spiele 


„Pac-Man“: Immer 
M noch angesagte 
Kultfigur von 1982 


Bi: 


| x ) ) = \/ eil ı der Serie gibt Dir einen 
| = pen '® BL T = über die Spiel-Welt, 
h wg 2 was bei derirren Menge aner- 
en N schienenen Titeln auch angebracht 
d ö ö ist.Die kurze Einführung streift Klas- 
siker wie „Mario“, „Donkey Kong“ 
er —.,, ur G Br und „Tomb Raider“ sowie Neuhei- 

| a “ LG & ten wie beispielsweise „Rez“. 
: 74 Spiele-Profi Lucien King stellt 


Rote Mütze 5 R LG Ar seinen Londoner Ausstellungserfolg 

und Schnauz- 2 TO Rz „Game On“ vor und zeigt verloren 
bart: Klempner } 5 geglaubte Spielperlen der Frühzeit, 
Mario gehört ver darunter das „Space War“ von 1962. 


seit langem zur 
Spiele-Szene 


„901983 (0PTEKING OFORER = Oıooı : Ewige Streitthemen kommen 
a ne ebenfalls zur Sprache.Darin geht es 
urn amzvoran um die Darstellung von Gewalt und 
Reden statt programmieren: Mario“- Action-Ikone Lara Croft: Aus der digitalen den oftmals (zu?) engen Bezug zwi- 
Erfinder und Kultfigur Shigeru Miyamoto Superfrau ist ein echter Filmstar geworden schen Spielen und dem Militär. 


{ 
| 
l 
| 
| 
| 
| 
| 
l 


NT ee A TEE": 
bt 8 Mit „Simcity“ baust Du 
seit den 8oer Jahren Groß- 
inzwischen in 3D 


== a 17: | : a Be on Schwertkämpfer über 
| liebeund WU ” ar: 5 s V Feldherr bis Stadtplaner, von 
| Hiebe: In Be ee Tennisstar über Flugkapitän 

i „Die Sims“ “__ ms > PR SS: bis Fußballweltmeister - am Com- | 
| di A simulierst \ er ZEN ii A i u puter können nahezu alle Lebens- | 
Dr er Du das täg- DR : N i AA welten perfekt simuliert werden. 
| liche Leben. | e PP, ch Space-Spiele wie „Lunar Lander“ 


wurden so detailgetreu entwickelt, | 
dass die US-Raumfahrt-Behörde 
NASA nur noch staunte. 
Fast noch mehr Spaß macht es, 
natürliche Grenzen spielerisch zu 
3 brechen. Du kannst am Bildschirm 
=! Rollenspiel- BL Will Wright („The 4000 Jahre durchleben ebenso wie 


ma 9“,„Tekken 3“ und „Civilization“. 


| Held Avatar ® Sims“) gehört zu „Gott“ werden. Die Highlights im 
! x # kämpft seit { er den topkreativen zweiten Teil: „Gran Turismo“, „Ulti- 
2 =. H 20 Jahren Spiele-Designern 


= & für Britannia 


| = tz 
4 es Manr- 7 


I, 


A Lucien King hat 
die Ausstellung 
„Game On“ ins 
Leben gerufen. Er 
stellt sie in Teil ı 
der TV-Doku vor 27 


Zocker-Paradies: 40 Jahre Daddelgeschichte 
zeigt die Ausstellung „Game On“. 


ierJahre dauerte die Vorbereitung-das hat sich gelohnt: 
V' 2000 Quadratmetern in einem Londoner Museum 
sprang einen die Spiele-Historie regelrecht an. Clou: Viele 
edle Teile konnten auch gespielt werden. Ob die Ausstellung 
bald durch Europa tourt oder gleich nach Schottland umzieht, 
wird noch verhandelt. Infos: www.gameonweb.co.uk/guide.htm 


ie dritte Folge der „Games 
D Odyssey“ nimmt die verschie- 
denen Erzählformen imVideo- 
spiel genau unter die Lupe: vom 
Text-Adventure „Zork“ über das 
spielfilmartige Epos „Final Fantasy“ 
bishinzurmonsterverseuchten Welt 
der deutschen „Half-Life“-Version. 
Was den Spiele-Fan Tobias O. 
Meißner am Ego-Shooter besonders 
begeistert: die zahlreichen kleinen 
Zwischensequenzen, die Spannung 
und Atmosphäre unglaublich stark 
verdichten. Weil die realistische 
Härte von 3D-Shootern oft kritisiert 
wird, gibt's in dieser Folge nochmal 


„3D-Shooter mit toller Story!“: Tobias O. Meißner, Mitautorvon _...wo’s hart und überhaupt nicht herzlich zugeht. eine Gewalt:Diekiiestön: 


„Wir waren Space Invaders‘, analysiert „Half-Life“ (dt. Version)... Fürden deutschen Markt wurde der Shooter entschärft 


ie geht’s weiter? Aus- 
WW: auf künftige Ent- 
wicklungen und Trends 


aufdem Spielemarkt erwarten Euch 
im letzten Teil der Odyssee durch 
die Computerspiel-Geschichte.Aber 
nicht nur etablierte Hersteller plau- 
dern aus dem Nahkästchen. Es geht 
auch um den schöpferischen Aus- 
tausch zwischen Internet-Zockern. 

Im Netz tauschen Fans nämlich 


a u ee. an nicht nur selbst gemachte Skins und 

N} < 8 e' PR: Patches, sondern stellen auch mas- 
Vom Horror- \ A j sig eigene Spiele, Levels und Maps 
spiel zur Lein- : 2 " N 2 zur Verfügung.DieIndustriefindet’s 
wand: „Silent Genialer Entwickler neuer Spielideen: Peter Es macht irre Spaß, die Welt zu retten: klasse und vergibt Preisefürmanch 


Hill“ - Ende Molyneux („Black & White“, „Populous“) „Final Fantasy“-Fans lieben auch Teil 10 guten Einfall. Nachwuchs gesucht! 
2003 im Kino 


Text: Rainer Fellmann 


Text: Rainer Fellmann : Foto: Bongarts 


IU-IIPPO 


Höchste für Uni-Frisch- 
ling Darryl (Marlon 
Wyans, „Scary Movie“ 
1-3). Deshalb lässt er an 


Be 
Senseless (Fr, 22. November): Treffsicherer Schuss! Ver- 


suchskaninchen Darryl (Marlon Wyans) jagt sich ein frisch 
entwickeltes Schlaumacher-Serum in den Allerwertesten 


Bei einem wichtigen Box- 
kampf hat der schlitz- 
ohrige Cop Santoro (gut 
wie lange nicht: Nicolas 
Cage) die Aufgabe, den 


sich eine neue Substanz | 


testen, die alle Sinne 
schärft. Ein Leben auf 


der Überholspur beginnt. 


Spaß ohne tieferen Sinn. 


v 


Verteidigungsminister zu 
beschützen. Da fällt ein 
Schuss... Highlight: Die 
erste Viertelstunde wur- 
de ohne Schnitt gefilmt. 


. 


Spiel auf Zeit (Fr, 29. November): Keiner bewegt sich! 


Polizist Rick Santoro (Nicolas Cage) hetzt einem Attentäter 


durch eine total überfüllte Boxarena hinterher 


BRAYO. 


144: SRREHFUN 32762 


Horror-Regisseur Wes 


Craven („Scream“ 1-3) 
quält mit Wonne seine 
Darsteller: Megan Ward 
(„Melrose Place“) alias 


Schau nie nach unten! (Mo, 25. November): Beieinem 


Das gleichnamige Rollen- | 
spiel begeisterte Millionen 
Menschen weltweit. | 
Filmproduzent Joel Silver | 
(„Matrix“) ließ die Fanta- 
siewelt, die bisher nur in 
den Köpfen der Daddler 
existierte, Wirklichkeit 
werden — und Bösewicht 
Profion (greller Auftritt 

von Jeremy Irons) mit 
fiesen Drachen über die 
Kaiserin von Izmer her- 
fallen. Fazit: Kein Meister- | 
werk, dafür ein Trash- 
Spektakel im Düster-Look. | 
Fast-Food-Vergnügen. 


Dungeons & Dragons (so, 
24. November): Aus dem N 
Weg! Straßendieb Ridley (M.) 
legt sich mit übermächtigen | 
Magiern an. Ob die Fackel als 
Waffe da wohl ausreicht? 


Carla konfrontiert er mit 
extremer Höhenangst 
und einem hinterhältigen | 
Killer... Nerven wie | 
Drahtseile sind hilfreich. | 
a 


ihn, 


Kletterunfall verliert Carla (Megan Ward) ihre Schwester. 
Jahre später kehrt sie an den Unglücksort zurück 


Ausgrabungen in Israel 
fördern Unglaubliches 
zutage: Neben einem 
Skelett liegt die Bedie- 
nungsanleitung zu einer 


Videokamera, dieesnoch 
gar nicht gibt. Sehr starke 
Mischung aus Mystery 
und Science-Fiction. Teil 
zwei: 6.12., 20:15 Uhr. 


Das Jesus Video (Do, 5. Dezember): Archäologiestudent 
Steffen (Matthias Koeberlin) entdeckt die Anleitung, ij eine 
e 


Videokamera - neben einem 2000 Jahre alten Skei 


22:20 - Kabel 1 


Krimikomödie 
SHOWVIEW: 8-955-328 
Als harter Cop „Dirty Harry” 
wurde Clint Eastwood zur 
Action-Ikone. Auch hier spielt 
er einen bärbeißigen Bullen, 
der sich mit Partner Burt 
Reynolds die Mafia vorknöpft. 
Buddy-Spaß. 


20:15 - Vox 


u 


Mordsee-Horror 
SHOWVIEW: 8-644-358 


Riesenhai terrorisiert Küsten- 
städtchen. Mit dieser simplen 
Story schrieb Steven Spiel- 
berg 1975 Kinogeschichte. 
Der Mega-Mix aus Horror- 
und Abenteuerfilm spielte 
mehr als 400 Millionen Dollar 
ein. Perfekte Einstimmung 
auf die nächste Badesaison. 


15:35 - RTLII 


Kuttenkomödie 
SHOWVIEW: 7-748-323 


Gangster in Nonnentracht: 
Brian (Eric Idle) und Charlie 
(Robbie Coltrane) verstecken 
sich mit geklauter Kohle im 
Kloster. Derb-Komisches von 
Regisseur Jonathan Lynn 
(„Keine halben Sachen”). 


20:15. Pro 7 


Gruft-Horror 
SHOWVIEW: 7-538-095 


Eine Studie über Schlaflosig- 
keit führt Dr. Marrow (Liam 
Neeson) und drei Patienten 
ins Schloss Hill House. Tolle 
Effekte übertünchen eine er- 
schreckend schwache Story. 


20:15 - ZDF 


Psychokrimi 
SHOWVIEW: 8-352-583 
Die 19-jährige Studentin 
Melanie wird ermordet auf 
einer Mülldeponie gefunden. 
Ein Täter muss her - egal, um 
welchen Preis. Produzieren 
Medien Mörder? Hochspan- 
nungs-Krimi mit Tiefgang. 


20:15 - Kabel 1 


Actionkomödie 
SHOWVIEW: 7-494-607 


Nach dem Erfolg von „Auf 
der Jagd nach dem grünen 
Diamanten” gehen Kathleen 
Turner und Michael Douglas 
zum zweiten Mal auf Aben- 
teuerkurs. Nicht so genial 
wie Vorbild Indiana Jones, 
aber allemal sehenswert. 


20:15 - Kabel 1 
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Abenteuer 
SHOWVIEW: 1-969-417 


Eine Expedition wagemutiger 
Abenteurer sucht im Dschun- 
gel Afrikas nach Dinos. Statt- 
dessen treffen sie auf Kanni- 
balen, Fleisch fressende 
Pflanzen... Altbekannte Story, 
durchaus fesselnd umgesetzt. 


20:15. Pro 7 
14 


Action 
SHOWVIEW: 1-934-721 


Elite-Fallschirmspringer als 
Drogenkuriere. Um die Bosse 
zu schnappen, schmuggelt 
sich Agent Jon Cooper (Tom 
Berenger) bei den so ge- 
nannten „Cutaways” ein— 
und gerät in deren Bann. 
Vollgas-Action im Stil von 
„Gefährliche Brandung”. 


17:20 . Pro 7 


12. 
Komödie 
SHOWVIEW: 9-102-623 


Roy (John Ritter) ist der Fern- 
sehsucht verfallen. Eines Ta- 
ges erhält er vom Teufel das 
höllisch gute Angebot, dessen 
666 Programme zu testen. 
Brillante Komödie mit ernsten 
Hintergedanken. Regie: Peter 
Hyams („End of Days’). 


20:15 - Kabel 1 


IL. 


Kuttenkomödie 
SHOWVIEW: 5-421-628 


Gangster im Priestergewand: 
Ned (Robert DeNiro) und Jim 
(Sean Penn) werden für zwei 
vermisste Würdenträger ge- 
halten und finden Zuflucht in 
einem Kloster. Schwarze 
Komödie voller Witz und 
Esprit. Nicht so klamaukig 
wie „Nonnen auf der Flucht“. 


20:15 - Vox 
12. 


Romanze 
SHOWVIEW: 4-825-360 


Zwei Superstars in einem 
Film: Whitney Houston und 
Denzel Washington. Letzterer 
hilft als Engel Dudley einer 
kleinen Gemeinde aus der 
Finanzkrise. Dabei verknallt er 
sich in die Priesterfrau Julia 
(nicht Roberts, sondern 
Houston). Herrlich kitschig. 


20:15 - Vox 


12. 
Actionthriller 
SHOWVIEW: 4-822-273 


Brisante Fracht: Mit einer 
Atombombe beladen, rast ein 
Güterzug auf Denver zu. Kein 
Spaß für Transportsicher- 
heitsexperte Seger (Rob 
Lowe). Beklemmend reales 
Endzeit-Szenario. 


N A ın 
331313 
21:15. RTL 


4 Krimi/Action - SHOWVIEW: 9-670-853 (ab 5.12) 


Hauptkommissar Balko 
versucht unter Einsatz 
seines Lebens eine ge- 
klaute Nervengasrakete 
wiederzufinden. 


RTL wiederholt die Ein- 
stiegsstaffel mit dem 
zweiten Balko-Darsteller 
Bruno Eyron. Danach 
gibt's neue Episoden. 


Balko (Do, 5. Dezember): Finger weg, das ist kein Spiel- 


Bul 
20:15. RTL 
Ni 
Krimiserie 
SHOWWVIEW: 243-049 (ab 20.11.) 
Diese Krimireihe hat zwei 
Standorte: Hamburg und 
Frankfurt. In den ersten drei 
Folgen ermittelt Kommissarin 
Flemming (Julia Bremermann). 


Ab Frühjahr verhaftet Sonja 
Kirchberger böse Buben. 


DPOYL: 


15:15 - DSF 


zn Bei chemischen Waffen hört für den Dortmunder 
len der Spaß auf. Ob den Terroristen das abschreckt? 


9:00. Pro 7 


Abenteuer 
SHOWVIEW: 5-255 (23.11.) 


Prinz Akata ist der letzte Be- 
wohner des geheimnisvollen 
Unterwasserreichs Atlantis. 
Auf seine magischen Reichtü- 
mer hat es die B.l.G. Coopera- 
tion abgesehen. Knallbunter 
Zeichentrickspaß aus England. 


2 Fun/Extremsport - SHOWVIEW: 3-976-721 


Die besten FMX-Fahrer 
Europas pilgern nach 
Oberhausen. Dort findet 
das bisher größte Free- 
style-Motocross-Indoor- 


Spektakel statt. Etwa 20 
Fahrer liefern sich ein 
Kopf-an-Kopf-Rennen. 
Mit dabei: Sebastian 
„Airwastl“ Wolter. 


Stoke Special: Walkman IFMXF World Cup 2002 (Sa, 30. 
November): Höher, schneller, weiter kein Wunder, dass 
Mike Jones bei dem Stress auf Oberbekleidung verzichtet 


19:25 - ZDF 


H 


Freundschafts- 
spiel 
SHOWVIEW: 9-759-662 


Deutschland - Niederlande. Bei 
Begegnungen der Erzrivalen ist 
Pfeffer drin, auch wenn es um 
nichts geht. Zu tief sitzt bei den 
Oranjes der Ärger über das 1:2 
bei der WM von 1974. 


23:00 - ZDF 


u 


Schwergewicht 
SHOWVIEW: 91-410 


Vitali „Dr. Eisenfaust” Klitsch- 
ko will in Dortmund beweisen, 
dass er wieder fit ist, um Welt- 
meister Lennox Lewis heraus- 
zufordern. Der heutige Fight 
gegen Larry Donald hat daher 
einen hohen Stellenwert. 


15:05 - Vox 


Sitcom 
SHOWVIEW: 879-699 (25.11.) 


Immer mehr US-Produktionen 
engagieren prominente Gast- 
stars, um bessere Einschalt- 
quoten zu kriegen. In dieser 
pfiffigen Jugendserie über- 
rascht Popstar Usher als 
rappender Hotdog-Verkäufer. 


15:00 - Sat.1 
ee 


Sei-Fi 
SHOWVIEW: 17-276 (30.11.) 


Gary (Kyle Chandler) ist nicht 
sonderlich begeistert, als 
Chuck (Fisher Stevens) zu 
Besuch kommt. Zu Recht, 
denn der gewiefte Fernseh- 
produzent bringt nicht nur 
sich selbst in Lebensgefahr. 


13:25 - Kabel 1 


Eu 


Agenten-Kult 
SHOWVIEW: 2-613-167 (6.12.) 


Jim Phelps und seine Spezial- 
einheit „Kobra“ haben die 
Vorlage für „Mission Impos- 
sible” geliefert. Die Auftrags- 
vergabe endet immer gleich: 
„Dieses Band wird sich in fünf 
Sekunden selbst zerstören“. 


22:00 - Eurosport 


1a 


Liveübertragung 
SHOWVIEW: 458-328 


Alle Augen richten sich auf 
die Rodel-Urgesteine Markus 
Prock und Georg „Schorsch“ 
Hackl. Werden sie in diesem 
Winter dem Ansturm der 
bärenstarken Konkurrenten 
Adam Heid und Stefan Hoe- 
hener standhalten können? 


20:15. DSF 


Hi 


Liveübertragung 
SHOWVIEW: 6-116-065 


Österreich — Deutschland. 
Das Team von Bundestrainer 
Heiner Brand weist eine Top- 
Bilanz bei Länderspielen 
gegen die Alpenrepublik auf. 
In 25 Spielen konnte Öster- 
reich nur zweimal gewinnen. 
Ein gutes Omen für heute? 


18:30 - DSF 


 Große-Jungs- 
Event 
SHOWVIEW: 838-544 


Monströse Trucks, gewaltige 
Räder. Die Fahrer dieser Un- 
getüme lieben es, wenn die 
Kurse richtig schwierig sind 
— so wie bei der Europameis- 
terschaft im französischen 
Steinbourg. 


a 


21:15. RTL 


bb Zeitreise-Event- SHOWVIEW: 8-897-924 (30.11) 


Die „80er Show“ löste 
eine ungeahnte Nostal- 
giewelle aus. Durch- 
schnittlich 6,12 Millionen 
Zuschauer sahen zu, 


wenn Dliver Geißen mit 
seinen Gästen über 
Musik, Mode und Trends 
aus diesem Jahrzehnt 
plauderte. Irre trendy. 


AU un 


Die 80er Show (Sa, 30. November): Ob Popper, Punker oder 
Yuppie - Oliver Geißen macht in jedem Outfit eine Top- 
Figur. Und dennoch waren die 80er irgendwie gruselig... 


17:55 : Vox (Neu) 


BB 30-Special 
SHOWVIEW: 490-120 (ab 23.11.) 
3D-Brille auf und los! Der 
tierische Dreiteiler berichtet 
nämlich über die „Insel der 
Schimpansen” im afrikani- 
schen Victoriasee, über den 
„Drachen von Komodo“” und 
über Löwenforschung im 
Okavango-Delta. Hautnah. 


Com 


Ob ein Film rockt, hängt 
immer weniger von den 
Schauspielern ab. Oft 
sind es Spezialeffekte, 
die über Top oder Flop 


19:15 - Vox 


Lifestyle 
SHOWVIEW: 2-538-502 


Die Wintersport-Saison 2002 
ist eröffnet und für viele Ski- 
fahrer beginnt nun die Qual 
der Wahl. 200 neue Modelle 
werden diesmal angeboten. 
Noch besser: Moderatorin 
Nandini Mitra auf Lady-Skier. 
Achtung Schneeschmelze... 


uter & Wissenschaft 
DASKINODERZUKUNT 


entscheiden. Die PM- 
Reportage zeigt, mit 
welchen Tricks die 
großen Studios heute 
arbeiten. Cooles Thema. | 


Das Kino der Zukunft - virtuelle Welten im Studio (Mo, | 
25. November): Joggen macht schlank - die neuesten Nike- 
Modelle wurden im Werbespot von Skeletten getestet 


14:15 - ZDF 


Wissenschaftsreihe 
SHOWVIEW: 33-339 


Wissenschaftler studieren 
rund um die Uhr die Vorgänge 
im Weltall. Ihre Werkzeuge 
sind Teleskope, Computer- 
bilder und fotografische 
Aufzeichnungen. 


Alle Angaben ohne Gewähr 


19:10 - Vox 


Doku 
SHOWVIEW: 4-828-946 


Als man sie im November 2000 
fand, machte sie Schlagzeilen: 
eine 2600 Jahre alte persische 
Mumie, bestens erhalten und 
in Gold gehüllt. Die wird doch 
wohl nicht auferstehen... 


20:00 - VIVA 


1 Benefizkonzert 
SHOWVIEW: 91-625-265 


Am 1. Dezember ist Welt- 
Aids-Tag. Auch in diesem 
Jahr hat das Fanta-Vier-Label 
„Four Artists“ zusammen mit 
„Aktion Mensch” ein Bene- 
fizkonzert in Köln organisiert. 
Dabei sind unter anderem 
Fettes Brot, Gentleman und 
Curse. Sechs Stunden live! 


23:00 - MTV 
1z. 


Trash-Show 
SHOWVIEW: 819-506 


Gib mir Kohle und ich mache 
jeden Quatsch mit. Das ist 

die Idee zur Wettshow „| Bet 
You Will“. Heute werfen sich 
zwei Kandidaten einen Luft- 
ballon zu, der mit 50 rohen 
Eiern gefüllt ist. „Jackass” 
meets „Freak Show“. Schräg. 


14:40 - RTLII 


BF Lifestyle 


SHOWVIEW: 7-477-040 


Plätzchen backen, Weih- 
nachtsbaum schmücken und 
Geschenke basteln. So kurz 
vor den Feiertagen werden 
auch Popbands wie Bro’Sis 
besinnlich. Seid dabei, wenn 
das sexy Sextett verführeri- 
sche Leckereien vernascht. 


19:30 - ZDF 


La 
Dreiteiler (Neu) 
SHOWVIEW: 57-144 


Die moderne Welt erweckt 
manchmal den Eindruck, als 
wüssten die Menschen alles. 
Irrtum! Vor allem bei den 
Vorgängen im Sonnensystem 
zeigen sich riesige Lücken. 
Tolle Reise ins Universum. 
Trekker-tauglich. 


19:00 - Pro 7 


Magazin 
SHOWVIEW: 4-178 


Mit unheimlichen Wesen 
sind nicht Aliens, sondern 
Riesenkraken gemeint. Im 
Pazifik vor der kanadischen 
Küste ging „Welt der 
Wunder“ auf Tauchstation. 


21:30 . 3sat 


Kommunikationsreihe 
SHOWVIEW: 5-442-173 
Unter dem Mikroskop heute: 
Foto-Handys, „Call by Call”- 
Dienste und das neue Nach- 
richtensystem MMS. Hier 
erhaltet Ihr Infos ohne Ende 
über den Stand der Technik. 
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Jimmy Neutron 
Der geniale Erfinder! 
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Fantasy-Special 


Beam Dich 
ins Königreic 
der Fantasie 


Dark Angel 


Panini Comics, bisher Band 1-5, je ca. 10 Euro 


MANGM/ANIME 


nm 


Mangas werden besonders wegen ihrer 
überbordenden Fantasiewelten geliebt- 
wegen smarter Abenteurer, knackiger Elfen, 


Kyö wirft ein wachsames 
Auge auf ihren Begleiter 
Dark. Ist sie selbst eine 
gute Fee oder böse Elfe? 


einen exzellenten 

Kampfstil, und beide 

hüten ein dunkles & 
Geheimnis: Rache-Engel Max lei- 
det darunter, Produkt eines Zucht- 
programmszu sein. Und Dark quält 
sein Gewissen, weil er einst beim 
Training versehentlich seinen 
Meister getötet hat. 

Für Ablenkung sorgt eine neue 
Aufgabe, die Dark als Herrscher von 
Süd-Reich vorsieht. In Begleitung 
der hübschen Elfe Kyö macht er sich 
auf den beschwerlichen Fußmarsch 
-und verläuft sich prompt ins feind- 
liche Ost-Reich. Im ersten Fight fällt 
bereits auf, dass im Dark Angel ab- 
gründige Kräfte schlummern... 


uf den ersten Blick haben das 
Gen-Girl Max aus Camerons 
TV-Serie und der von Kia Asa- 
miya gezeichnete männliche Held 
Dark nichts gemeinsam. Großer Irr- 
tum: Beide verfügen nämlich über 


Dark: gefürchteter 
Gegner zwischen 
Süd- und Ost-Reich 


Strenger Blick, forsches Auftreten: 
Kampfengel Dark ist superstark 


Record of Lodoss War 


Carlsen Comics, Band 1-6, je ca. 6 Euro, abgeschlossen 


leine Insel, ganz groß-so könn- Insel ist mit einem bösen Fluch be- 

te das Motto von „Record ofLo- legt.Im Kampf gegen machtgierige 
doss War“ lauten, einem Manga im Oberschurken treten an: Abenteurer 
Stilvon „DerHerrderRinge“.DasEi- Parn, sexy Kampfelfe Deedlit und 
land Lodoss wird nämlich von mas- Giftzwerg Ghim (Tolkiens Gimli lässt 
senhaft rebellischen und liebens- grüßen). Für Zündstoff und Turbu- 
werten Fabelwesen bevölkert. Die lenzen ist reichlich gesorgt. 


= ® 
„ Robotic Angel 


N a, endlich! Seit 31. Oktober läuft 
der vor zwei Jahren produzierte 
@ Kult-Anime auch in deutschen Kinos. 
„Robotic Angel“ erzählt inopulenten 
Zukunftsbildern von dem kindlichen 
Überwesen Tima. Es wurde in den 
Labors des machtgierigen Duke Red 
erschaffen, um dem Herrscher von 
Metropolis zu dienen. Weitere Infos 
gibt's auf www. SEN de 


„Visions of Escaflowne”: Carlsen Comics, bisher Band 1-5, je ca. 6 Euro - „El Hazard“: Video 
bisher Episode 1-7, je ca. 20 Euro - „Slayers”: Carlsen Comics, bisher Band 1-7, je ca. 6 Euro 


vr langweiligen Schulunter- 
richt schnurstracks ins Univer- 
sum -mit dieser Idee spielen gleich 
zwei Manga/Anime: 

In „Visions of Escaflowne“ (auf 
MTV) erlebt die 15-jährige Hitomiiihr 
blaues Wunder mit fiesen Robots 
und ihrem adligen Freund Van. 

Nach „El Hazard“ (OVA) ver- 
schlägt es Makoato während einer 


Schlägerei mit dem Klassenspre- 
cher Jinnai. Verantwortlich für den 
irren Dimensionstrip ist eine my- 
steriöse Frau mit Zauberkräften. 
Wer Fantasy gerne auch mal mit 
Fun kombiniert, sollte sich zudem 
„Slayers“ (auf Premiere) nicht ent- 
gehen lassen. Im Mittelpunkt steht 
die verfressene und ziemlich toll- 
patschige Magierin Lina Inverse. 


Kontrastprogramm: 
„Slayers“-Heldin 
Lina Inverse liebt 
schrille Auftritte. 

Die Magie von 
„El Hazard“ wirkt 
im Verborgenen 


„Visions of Escaflowne“: 
Das Imperium schlägt 
zurück - im Visier: Prinz 
Van von Farnelia (vorn) 


12102 SeRemFun 147 


Text: Lea Treese 


..aber Kenichi kennt auch die Gefahren 


MAD-Iogo: (c) 2002 E.C. Publ., Ruthe Report: (c) 2002 Ruthe & Dino entertainment AG. All rights reserved. 


Präsentiert von D& 


Witze 


Auf Laster-Suche 


Arzt: „Rauchen Sie?“ —, Nein.“ - ‚Trinken 
Sie?“ — „Nein.“ - „Grinsen Sie nicht so 
blöd, ich finde schon noch was!“ 


148 


EBEN, 


Aus 


Erste und letzte Hilfe 


Zwei Jäger sind auf der Pirsch, als 
einer der beiden zusammenbricht. Er 
scheint nicht mehr zu atmen, seine 
Augen glänzen komisch. Der andere 
Jäger zückt sein Handy, wählt den 
Notruf und stößt hervor: „Mein 
Freund ist tot! Was soll ich tun?“ 

Er erhält den Ratschlag: „Beruhigen 
Sie sich. Als Erstes versichern Sie sich, 
dass er tatsächlich tot ist.“ Stille, dann 
ertönt ein Schuss. Zurück am Telefon 
fragt der Jäger: „O.k., und was jetzt?“ 


SHrr! Diese Schweine 
HETZEN MIR MUTIERTE 
ZOMBIE-MONSTER AUF DEN 
Raus I nimm Vas! 


VIELLEICHT IST 
MAoRNA AıL5 
BOND - GIRL IA 
Dm WU Art... 


Schlaue Schnüffler 
gesucht: War es wirklich ers 
Selbstmord oder wurde Fiigekosungemsenden; 
nachgeholfen? Mach 
mit und lös diesen Fall... 


gewinnen! 
James-Bond-Watch: 


verlosen wir 


als der Anruf von der Polizeizentrale kam: Er 

wurde zu einer Praxis beordert, in der sich 
ein Arzt umgebracht hatte. Am Tatort angekommen, 
betrachtete Smartnose die Szene: 

Dr. Pitch ruhte leblos über seinem Schreibtisch, den 
Kopf in einer Blutlache. Rechts auf dem Fußboden 
lageine kleine Pistole. An Pitchs rechter Schläfe fand 
Smartnose Pulverspuren, die darauf hinwiesen, 
dass die Pistole direkt an seinen Kopf gehalten 
wurde. Auf dem Schreibtisch lag ein Abschieds- 
brief. Dr. Pitch hielt noch den Stift in der rechten 
Hand, mit dem er den Brief geschrieben hatte. 

Der Leichenbeschauer stellte fest, dass der Tod 
vor einer Stunde, um 21 Uhr 30, eingetreten war. 
Während Smartnose nach weiteren Spuren suchte, 
platzte plötzlich Dr. Pitchs Ehefrau in die Praxis und 
schrie auf: „Oh mein Gott, warum? Warum nur hat 
sich mein Mann umgebracht?“ — „Es war kein 
Selbstmord“, behauptete Smartnose. 

Wie kann er sich so sicher sein? Nenn uns des Rätsels 


D etective Smartnose zockte gerade „Mafia“, 


Lösung und sahne mit etwas Glück eine High-Tech- 


-” 
> 
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Alles freil 


Ein Ostfriese will eine Leiter kaufen. Er 
fragt den Verkäufer: „Haben Sie eine 
Leiter, mit der ich bis aufs Dach kom- 
me?“ Der Verkäufer bejaht, und sie 
werden sich handelseinig. Im Lager 
bedenkt der Verkäufer, dass er einen 
Ostfriesen bedient, und befestigt oben 
an der Leiter ein Stoppschild. 

Nach einer Woche rauscht die Frau 
des Ostfriesen in den Laden. Wütend 
erzählt sie, dass ihr Mann von der Lei- 
ter gefallen ist und schwer verletzt im 
Krankenhaus liegt. Der Verkäufer ver- 
teidigt sich: „Ich habe doch extra ein 
Stoppschild angebracht!“ — „Richtig. 
Mein Mann ist hochgestiegen. Dann 
hat er nach rechts und links geschaut, 
und es war frei...“ 


Uhr ab (siehe Jackpot). Die richtige Antwort verraten 
wir auf den Leserbrief-Seiten im übernächsten Heft. 


Post für den Ex 


Ein Junggeselle erhält den Brief eines 
Jungvermählten: „Sehr geehrter Herr! 
Vor unserer Heirat haben Sie mit mei- 
ner Frau intime Beziehungen gehabt. 
Ich bitte Sie daher, unser Haus künftig 
zu meiden.“ Die Antwort des Jung- 
gesellen kommt prompt: „Sehr geehr- 
ter Herr! Hiermit bestätige ich den 
Empfang Ihres Rundschreibens...“ 


Frisch zubereitet 


Was sagte Gott, als er das Ruhrgebiet 
erschaffen hatte? - „Essen ist fertig!“ 


Benz zu Aldi-Preisen 


Ein Mann geht zum Autohändler und 
möchte einen Mercedes kaufen. Der 
Wagen kostet 40.000 Euro, doch der 
Käufer hat nur 39.999 Euro. Kurz ent- 
schlossen geht der Mann auf die 
Straße und trifft einen Penner. Er fragt 
ihn: „Haste mal ’nen Euro? Ich will mir 
nämlich einen Mercedes kaufen.“ - 
„He, Mann, ich geb’ dir zwei Euro und 
du bringst mir auch einen mit!“ 


Gerührt, nicht geschüttelt 


Treffen sich zwei Rühreier. Das eine 
klagt dem anderen: „Irgendwie bin 
ich heute so durcheinander...“ 


Achtung: Hochspannung 


Der Tierarzt macht seine übliche 
Runde durchs Dorf. „Na, alles in Ord- 
nung?“, fragt er den Bauern. „Eigent- 
lich ja, nur die Kuh springt seit zwei 
Tagen unaufhörlich im Stall bis an die 
Decke.“ - „Komisch, soll ich sie mal 
untersuchen?“ - „Die Kuh? Nee, der 
fehlt nichts, aber unsere Melkmaschi- 
ne hat einen Kurzschluss.“ 


Holzauge sei wachsam! Erkennst Du, von welcher 
Hardware diese Nahaufnahmen stammen? 


Lecker Lianen-Hangler 


Was ist braun, klebrig und hüpft von 
Ast zu Ast? - Tarzipan! 


Sorry, nicht zuständig 


Neulich im Krankenhaus. Ein Kellner 
liegt mit einem Messer im Bauch auf 
einer Bahre vor dem OP. Als ein Arzt 
vorbeikommt, ruft er ihm mit letzter 
Kraft zu: „Doktor, helfen Sie mir!“ Der 
Arzt kennt ihn aus dem Restaurant 
und antwortet schnippisch: „Bedaure, 
nicht mein Tisch. Aber der Kollege 
kommt gleich.“ 


Veredelter Mist 


Treffen sich Windows XP und ein Kuh- 
fladen. Fragt der Fladen: „Hallo! Was 
bist du denn?“ -Windows XP antwor- 
tet: „Ich bin ein Betriebssystem.“ 
Meint der Kuhfladen ungläubig: „Also, 
wenn du ein Betriebssystem bist, 
dann bin ich eine Sachertorte!“ 


COOLES FILZSTIFT- 
a BARTCHEN? 


Die Sims sind im neuen Add- 
On „auf den Hund gekommen“. 
Kommst Du auf die Fehler? 


DAS NEUE 
LARA CROoF! 


Raus" e 


Auswahl: Lisa Brack - Comic: Rolf Boyke - Illustration: Thomas von Kummant 


LH ‚Jı] LEE 
LESERBRIEFE 


Schreibt und mailt 
/ Das Team vom Leserservice be- 
ya E-Mails! Schickt Eure Fragen, 
= Anregungen, Lob oder Kritik an: 
Stichwort: Leserpost 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
Ruft die Hotline an 
& BE bis Freitag von 15 bis 16 Uhr 
9 für Euch freigeschaltet. 
Münchner Telefonanschluss). 
(089) 67 86 74 60 
Zilina Cheats & Lösungen für alle Spiel- 
\ 3 systeme -rund um die Uhr- fix 
S geht, steht auf Seite 75. 
(0190) 499 377 


antwortet alle Eure Briefe und 
BRAVO SCREENFUN 
81737 München 
En ) Die Hotline ist von Montag 
> (Die Nummer ist ein regulärer 
Nutzt die Trix per Fax 
und günstig (0,41 Euro/Min.) Wie’s 
Extras nachbestellen 


Poster, Kurs oder Gimmick ver- 
passt? Schickt uns Eure Wünsche 
mit Eurer Adresse und 1,53 Euro 
in Briefmarken fürs Porto an: 


BRAVO SCREENFUN 
Stichwort: Bestellwunsch 
Charles-de-Gaulle-Straße 8 
81737 München 


Hefte nachbestellen 


Ihr könnt jede noch vorrätige 
SCREENFUN (auch solche mit 
CD-ROM) nachbestellen beim: 


Pressevertrieb Nord 


Schnackenburgallee 11 

22525 Hamburg 

Tel.: (040) 85 36 9140 

Fax: (040) 85 36 9141 

Das Heft kommt mit Rechnung per 
Post. Ihr könnt auch online bestellen: 
www.einzelheft.pvn.de 


Hier kommt Ihr zu Wort... 


Wasser marsch! 


Hallo SCREENFUN-Team, 

Vor drei Tagen kippte mir versehent- 
lich ein Glas Wasser über den rechten 
Teil meiner Tastatur. Ich ließ sie dann 
einfach umgedreht (damit das Wasser 
rauslaufen kann) im Zimmer stehen. 
Doch nun habe ich das Problem, dass 
fast alle Tasten falsch bzw. gar nicht 
funktionieren. War das Wasser so 
schädlich? Es war wirklich nur ganz 
normales Mineralwasser! 

Richard, per E-Mail 


Hi Richard, 

das ist nicht gut! War’s ein Versehen 
oder hast Du versucht, eine Wasserski- 
Simulation möglichst realistisch zu 
zocken? Flüssigkeiten aller Art (auch 
„ganz normales“ Mineralwasser) sind 
für den PC wie Weihwasser für den 
Teufel. Merke: Umgekipptes Blubber- 
wasser macht den 
PC-User blasser — 
wegen des Kurz- 
schlusses in der 
Tastatur näm- 
lich. Da hilft 
nur noch 
ein 
Neu- 
kauf für 
knappe 
20 Euro. 


Goldene PS2 


Moin Leute, 

ihr kennt sicherlich die PS2-Sonderedi- 
tion in verschiedenen Farben. Aber es 
gibt noch 'ne andere PS2, meine! Ich habe 
sie in Gold lackieren lassen in einer Auto- 
lackiererei. Ich finde, sie sieht gar nicht 
mal so schlecht aus. Das hat nicht jeder! 
Pascal, per E-Mail 
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Let’s Rock, Pascal, 
da gehen einem normalen Zocker 
wirklich die Kulleraugen auf! Du fährst 
sozusagen den Porsche unter den 
PS2-Konsolen. Kein Wunder, wenn Du 
beim Zocken gegen Kumpels immer 
gewinnst:Die anderen sind geblendet 
vom Strahlen Deines Boliden, und Du 
hast bestimmt eine 
Sonnenbrille dabei. 

Übrigens: Für alle, 
die ihrer PS2 auch 
mal eine besondere 
Lackierung verpas- 
sen wollen: Unter 
www.lan-kwei.com 
zum Beispiel stehen 
rote, gelbe und sogar 
durchsichtige Gehäu- 
se zur Auswahl. 

Wir wünschen allen 
Design-Freunden gol- 
dene Zocker-Zeiten. 


Ohne Sonnenbrille 


wirst Du geblendet: 
die „goldige“ PS2 


CD-loser „Beweis“ 


Tach SCREENFUN, 

ich habe mir vor langer Zeit die 
BRAVO SCREENFUN Nr. 10/01 ge- 

kauft. Als ich jetzt das erste Mal 

die sechs super Vollversionen spielen 
wollte, stellte ich fest, dass keine CD- 
ROM im Heft enthalten war. Des- 
halb bitte ich euch, die CD-ROM zu 
ersetzen. Als Beweis schicke ich euch 

das Heft Nr. 10/01 ohne CD. 

Sven (13 Jahre) 


Hallo Sven, 

freut uns, dass Dir unsere CD so gut 
gefällt. Aber so ganz hat uns Dein 
„stichhaltiger Beweis“ (das Zuschi- 
cken des Heftes ohne Silberling) nicht 
überzeugen können... Du hast erst 
nach einem Jahr gemerkt, dass der 


SCREEN-GALERIE 


Des Rätsels Lösung... 


von Fun-Seite 149 


Die Lösung des Preisrätsels in Heft 10/02 
lautet: „Tommy Angelo aus Mafia“. 


BREVO 
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Heißes Picknick: Mario, Link und Pikachu sind fit 


und Bowser bringt das Feuer mit 


— 


RS 


von Mandy Heinecke 
aus Ermsleben 


Mandys Grüße gehen an 
ihre Freundin Monique 


begnadete runde Silberling fehlt? Ahal 
Gib’s zu: Du wolltest nur nochmal das 
coole „GTA 2“ spielen, oder? ;o) 

Unser Vorschlag: Teste gleich beim 
Kauf einer SCREENFUN, ob die CD 
da ist und läuft. Falls nicht, schicken 
wir Dir natürlich, solange der Vorrat 
reicht, eine neue CD zu., 


„GTA Ill“ auf Xbox? 


Liebe SCREENFUN! 
Meine Frage ist, ob „GTA III“ 
oder „GTA: Vice City“ auch 
noch für die Xbox kommen? 
Wenn ja, wann? 
Alex 5. aus Wien 


Hallo Alex, 
das sieht nicht verheißungs- 
voll aus. Hersteller Rockstar 
hat mit Sony eine Verein- 
barung getroffen, dass für 
Konsolen alle „GTA“-Teile bis 
Ende 2004 nur exklusiv auf 
der PS2 erscheinen werden. 
Auch wurde „Vice City“ für den 
PC bis jetzt weder bestätigt 
noch verneint. Wenn’s was Neues 
gibt, steht’s im Heft. Eh klar! 


Bestecht die USK! 


Liebe SCREENFUN-Redaktion, 

zu eurem Artikel in der Ausgabe 10/02 
über das Verbot von Spielen: Was 
denkt sich die Bundesregierung ei- 
gentlich, was das bringen soll? Wenn 
ein Spieler ein Spiel unbedingt haben 
will, kommt er auch so dran. 

Und demnächst kann man die 
SCREENFUN dann auch nur noch mit 
Sonderlizenz kaufen, da Kinder unter 
3 Jahren sie essen und sich verschlucken 
könnten. Bitte bestecht die USK!!! 
Winbykill, per E-Mail 


Tag Winbykill, 

woher weißt Du, dass man die 
SCREENFUN bald nur noch mit Sonder- 
lizenz kaufen kann? Denn man könnte 
sich ja auch an der CD schneiden 


f I 
von Igor Baryser aus Bremerhaven 


Bender hat die krass konkrete Kanakisch- 
Prüfung bestanden und heißt jetzt „Berkan“ 


Be oder sich an der Heft- 


klammer verletzen... 
Aber Spaß beisei- 
te: Jugendschutz 
ist wichtig, 
ohne Frage. 
Über Sinn 
und Unsinn 
dieser ge- 
planten 
und ziem- 
lich harten € 
Maßnahmen 
darf jedoch dis- 
kutiert werden.Denn i 
die Verantwortung liegt nicht allein 
beim Staat, sondern auch bei jedem 
Einzelnen zu Hause. Das neue Gesetz 
wird jetzt Stück für Stück bis zum 
April 2003 durchgeboxt. Wir halten 
Euch auf dem Laufenden. 


Domains und 
Webspace 


Hi, 

ich habe mir eine eigene Homepage 
mit HTML erstellt und will sie jetzt 
natürlich ins Internet stellen. Könnt ihr 
mir einen kostenlosen Anbieter sagen? 
Außerdem, wo krieg ich eine eigene 
Domain her und was muss ich sonst 
noch beachten? 

Manuel, per E-Mail 


Hallo Manuel, 
so geht's: Um Deine Seiten hochzu- 
laden, nimmst Du am besten einen 
FTP-Client (ein Hochlad-Programm), 
zum Beispiel WS_FTP. Hier bekommst 
Du eskostenlos und noch eine gute An- 
leitung dazu: http://www.kachold.de/ 
useiten/anl_wsftp.html 

Als Webspace-Anbieter empfehlen 
wir Dir das Team von wwwtripod.de - 
dort bietet man Dir 50 MB kostenlos 
auf einem schnellen Server an. Wenn 
Du Dich angemeldet hast, erhältst 
Du von Tripod ein Passwort. Das und 
den von Dir bei der Registrierung an- 
gegebenen Benutzernamen gibst Du 
inWS_FTP ein.Dann lädst Du alles hoch. 

Deine Domain heißt zum Beispiel 
http://members.tripod.de/profizocker, 
wenn Du als Benutzername „profi- 
zocker“ angegeben hast.Willst Du eine 
eigene Domain mit einem attraktive- 
ren Namen (etwa www.profizocker.de), 


von Ronny Pretzer 
aus Guben 


Vegeta als Super- 
Saiyajin der 4. Stufe 


dann kostet das Geld (zum 
TS eespe 0,69 Euro/Monat 
bei www.puretec.de). 
Ansonsten be- 
kommst Du et- 
wa auf der Site 
www.nic.de.vu 
auch eine kosten- 
lose Domain. Die 
kannst Du mit 
Deiner Adresse bei 
Tripod verlinken.Das 
Ganze sieht danach 
so aus: Www.pro- 
zocker.de.vu — wir 
wünschen Dir viele Besucher. 


Seriennummer weg! 


Hi SCREENFUN-Team, 

ich brauche dringend die Seriennum- 
mer für „Die Sims: Party ohne Ende“. 
Habe nämlich die Beschreibung ver- 
schlampt. Könnt ihr mir weiterhelfen? 
Wäre echt nett. 

Christian, per E-Mail 


Grüß Dich, Christian, 
da können selbst wir nichts machen. 
Die Seriennummer eines Spiels ist 


Gm > | 


Die Seriennummer findest Du im Handbuch 
oder hinten auf der CD. Nicht wegwerfen! 


einmalig. Damit wollen die Hersteller 
verhindern, dass man ihr Spiel kopiert 
und weitergibt. So kannst Du Dich 
zum Beispiel bei einem Online-Spiel 
nur einmal registrieren oder die Num- 
mer wird bei Patches abgefragt. Und 
wenn sie schon mal verwendet wurde, 
sperrt man sie für andere. 

Am besten wendest Du Dich an den 
Händler, bei dem Du Dein Spiel ge- 
kauft hast, und nimmst die Original- 
CD mit. Ein netter Händler tauscht sie 
gegen ein neues Original um. Falls 
nicht, schick die CD an den Hersteller. 
Da bekommst Du immer Ersatz. 


von Angelo Fahrenberg aus Frankfurt am Main 


Warteschlange vorprogrammiert: 
Die neue SCREENFUN ist da! :o) 


Gamecube-Kummer 


Hi SCREENFUN, 

ich lese euer Heft seit vier Jahren jeden 
Monat, doch in letzter Zeit kommt mir 
es irgendwie so vor, als ob ihr nicht 
gerade die größten Nintendo- 
Fans seid. Mal abgesehen von 
„Halo“, „Jet Set Radio Future“ 
und „Project Gotham Racing“ 
sind viele Xbox-Titel nur Um- 
setzungen wie „FIFAWM“ oder ab- 
soluter Schrott. Ihr solltet mal auf- 
hören, ständig die Xbox zu hypen! 
Klaus aus München 


Morgen Klaus, 
lass uns mal tief in die Statistik- 
kiste für diese beiden Systeme grei- 
fen: In den letzten sechs SCREENFUN- 
Heften 6/02 bis 11/02 hatten wir 
25 Xbox-Games und 17 Gamecube- 
Spiele in unserem Testcenter. Sieben 
Mal bekam Nintendo die Note ı. Das 
bedeutet, 41% der getesteten Spiele 
holten sich die Traumnote. Xbox-Titel 
erlangten elf Mal die Bestnote, das 
macht nach Adam Riese 44%, also ein 
ähnliches Ergebnis. 

Bei uns wird jedes Spiel kritisch 
bewertet, egal welcher Firmen- 
name auf der Packung steht. Auf 


den Inhalt kommt es an. Und wenn 
wir für eine Konsole mehr Spiele tes- 
ten als für eine andere, liegt das meis- 
tens daran, wie viele Spiele für das 
System zurzeit überhaupt erscheinen. 


Als Kunde bist Du König... 


„und weißt es oft nicht. Deine neuen Rechte als Käufer 


Die Freude ist groß, wenn der neue PC im 
Zimmer steht. Doch bleibt der Monitor 
schwarz, ist lästiges Reklamieren ange- 


Fe Mangel, der bei einem Produkt 
innerhalb von zwei Jahren nach dem 
Kauf auftritt, muss vom Verkäufer be- 
seitigt werden. Diese Garantie bezieht 
sich auch auf alle einzelnen Bauteile. 


sagt. Dabei werden seit Anfang 2002 
dem Verbraucher mehr Rechte zuge- 
sprochen. Das erspart einigen Ärger. 


1. Zwei Jahre Garantie auf alle Produkte 


Aber: Geht das DVD-Laufwerk eines 
Komplett-PC eine Woche vor Garantie- 
Ende kaputt, hast Du auf das ersetzte 
Laufwerk nur noch eine Woche Garantie. 
Das Kaufdatum des Gesamtgeräts zählt. 


2. Rückgaberecht von Datenträgern (CD, DVD) 


'enerell: Du hast nach dem Kauf jeg- 

licher Ware zwei Wochen lang die 
Möglichkeit, das Produkt grundlos ge- 
gen Bares zurückzugeben. 

Ausnahme: Datenträger für Spiele, 
Musik und Filme. Sie müssen beim Um- 
tausch noch originalverschweißt sein. 
Gefällt Dir eine CD oder DVD nicht, und 
Du hast die Verpackung schon geöffnet, 
entfällt also das Rückgaberecht. Sonst 
könnte man ja einfach das Produkt 
kopieren und dann wieder zurückgeben. 


Hier wird allerdings nur gegen das glei- 
che Produkt umgetauscht. Du erhältst 
also kein Geld oder etwa ein anderes 
Spiel, sondern nur das gleiche Spiel. 

Das alles gilt auch für Online-Käufe. 

Anders sieht es bei Beschädigungen 
aus: Trittst Du etwa auf Deine CD und 
sie zerbricht dadurch, wirst Du erneut 
in den Geldbeutel greifen müssen. Denn 
Produkte mit Schäden, die vom Käufer 
selbst verursacht wurden, sind vom 
Umtausch ausgeschlossen. 


3. Werbeaussagen müssen eingehalten werden 


tehen zum Beispiel auf der Verpa- 
ckung eines Programms Funktio- 
nen, die gar nicht enthalten sind, muss 
der Händler die Software gegen Bares 
oder ein anderes Produkt umtauschen. 


Denn erträgt die Verantwortung dafür, 
was auf der Verpackung steht, darf 
Dich also nicht mehr an den Hersteller 
verweisen, sondern muss für das Pro- 
dukt, das er verkauft, geradestehen. 


4. Produkthaftung bei gebrauchten Waren 


u hast eine gebrauchte DVD ergat- 
tert, aber der Film ruckelt und Du 
entdeckst Kratzer? Wenn der Verkäufer 
nicht ausdrücklich die Garantie auf ein 
Jahr beschränkt, muss er zweiJahrelang 


Ersatz leisten (oder bei Nicht-Medien- 
trägern das Geld zurückgeben). Dies 
gilt auch für Geschäfte unter Freunden 
Hier kann aber die Garantie nach Ver- 
einbarung ausgeschlossen werden. 
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Text: Stefan Karthan, Christoph Wiethaus - Comic: Rolf Boyke 


JACKPOT 


w 


6 : ABE. 


Genial: Das BT200-Headset passt 
dank Adapter auch an nicht Blue- 
tooth-fähige Nokia-, Siemens- 
und Motorola-Handys. So kannst 
Du kabellos freisprechen. Gib 
unbedingt Dein Handymodell an. 


TEL: (01379) 371 036 17 


Das Lieblings-Game-Babe gleich am 
eigenen Rechner steuern, das muss kein 
Traum:bleiben - denn wir verlosen 
unter allen, die bei der Wahl abstimmen, 
drei voll ausgestattete Spiele-PC: mit 
17-Zoll-Monitor 7VIr+ von AOC, AMD 
Athlon 1,4 GHz, 256 MB RAM, GeForce2- 
Ti-Grafikkarte mit 64 MB RAM, 40-GB- 
Festplatte, 16/48-DVD-Laufwerk, Sound- 
karte mit 120W-Aktivboxen, Tastatur, 
Maus sowie „Windows 98 and Edition“. 


„Smart Sally“. Nen 


diese Uhr im Wert 


Du Dein Leben im Griff! „Smart 
Sally“ aus der Baby-G-Serie 
speichert alle wichtigen Daten 
und überträgt sie mit Infrarot 
auf den PC oder eine andere 


n die richtige 


Lösung des Krimis auf Seite 148 
und gewinn mit etwas Glück 


von 100 Euro. 


TEL: (01379) 371 036 18 


In diesen Paketen steckt mehr drin, 
als man glaubt: Neben dem Nokia 3310 
und 15 Euro Startguthaben bietet O2 
auch „Easy Money“. Ihr bekommt 


bei jedem angenommenen Anruf 
2 Cent/Min. gutgeschrieben. 

Mit der „Mobile Option“ kann man 
schon für 29 Cent/Min.telefonieren. 
Und in der Happy Hour von 18-20 Uhr 
zahlt Ihr nur 9 Cent für eine SMS. 


TEL: (01379) 371 036 19 


Ab zu Freunden zur Gamecube- 
Session? Kein Problem mit der 
funktionalen Tragebag von 
Bigben. Außer Spiele-Würfel 
und Controller passen in die 
zahlreichen Taschen jede Menge 
Games, Memory-Cards und 
sonstige Utensilien. 


TEL: (01379) 371 036 20 


Spielt, wo Ihr wollt: Das kabellose 
PC-Gamepad von Logitech hat 
eine Reichweite von 6 Metern, 
Vibration Feedback, zwei analoge 
Mini-Joysticks, 8-Wege-Richtungs- 
block, 11 programmierbare Tasten 
und einen Schubregler. 


TEL: (01379) 371 036 21 


Wake up - it's AXE-mas Time! Mit 
dieser Geschenkbox fängt der Tag gut 
an. Drinnen liegen ein Mini-Wecker 
(mit sexy Frauenstimme) sowie jeweils 
ein Shower-Gel und Bodyspray für die 
Dusch-Session und die Zeit danach. 


TEL: (01379) 371 036 23 


Realistische Darstellungen in 3D, ruckelfreie Animatio- 
nen in Echtzeit, wirklichkeitsnahe Oberflächen und 
Texturen, eindrucksvolle Spezialeffekte - die Grafik- 
karte „Mystify 4200“ von TerraTec bietet Gamepower 
pur. Sie hat außer dem Monitor-Anschluss weitere 
Ausgänge für Fernseh- und Videogeräte. 


TEL: (01379) 371 036 22 


Hier findet Ihr die Namen aller Gewinner von Verlosungen in Heft 10/02. 
Das SCREENFUN-Team wünscht Euch viel Spaß mit den Gewinnen. 


u 
Freitag, Gerlingen; Simon Haset, j’ { EN 


Reutlingen; Manuela Hoffmann, G 
Leipzig; Thomas Martius, R 
Langweid; Robert Müller, 
Duisburg; Michael Uhrig, 
Frankenthal 


FEN Herzlichen Glückwunsch! 


Stichwort „Einhorn” 


Grevenbroich; Stefanie Siegel, Sten- 


dahl; Christoph Ziegler, Vaterstetten 
Thomas Widmann, Herrenberg-Oberjes. S 

Stichwort „Kino" 
Stichwort „Film" 


Simone Kummer, Weiden 


Stichwort „Spaß” 


Maximilian Beineck, Dortmund; 
Andreas Fenzl, Rimsting: 
Tanja Maier, Kressbronn 


Marcel Adomet, Mülheim/Ruhr; Ines 
Dittrich, Berlin; Patrick Haddad, Flens- 
burg; Jasmin Rösch, Veithöchsheim; 
Alexander Schmidt, Böblingen 


Stichwort „6harts“ Daniel Gutwein, Schweigen-Rechten- 
bach; Sahira Hamet, Gross-Gerau; 


Birgit Schäfer, Schwalmtal 


Stichwort „Kids” 


Stichwort „Zukunft" 
Maddalena Nensel, Frankfurt 
Stichwort „Irix” 
Stichwort „Gube” 


i Stichwort „Rebus” Marcel Aalt, Köln; Florian Beyer, 
Petra Cerhez, Gaggenau; Roman Czaya, Harald Hapke, Nettmann; Jonas Die richtige Antwort lautet: Linz; Steffi Brunn, Aichach; Denis Wolfgang Lerch, Gelsenkirchen 
Wollomoos; Jonas Heidemann, Geeste Kendlorra, Heiligenhaus; Tim Netzer, „Tommy Angelo aus Mafia“ Eschrich, Münster; Sebastian 


LEIR AN) 


152 Sara 729709 


zu gewinnen! 


— 


Die Sony-Konsole und 4 Spiele dafür - da 
lohnt sich das Mitmachen! Der Top-Titel 
„Final Fantasy X“ bietet Augenschmaus pur; 
in der „Mumie“ hauen sich Gut und Böse 


gegenseitig auf den Wickel; bei „Pryzm“ steht 


ein fliegendes Einhorn im Mittelpunkt, und 
am Ende spukt der niedliche Geist „Casper“. 


TEL: (01379) 371 036 24 


Fans des roten Spinnenmanns sollten hier ihr 
Glück versuchen. Denn eine Menge geht ihnen ins 
Netz: PS2-Spiel, „LEGO Action Studio“ (mit Kamera 
und CD-ROM), Langarm-T-Shirt, Cap, CD-Etui und 
Filmplakate aus einer Sonderedition. 


TEL: (01379) 371 036 25 4 


So nehmt Ihr teil 


Im Jackpot warten massig Preise auf Euch. Wer an einer 
Verlosung teilnehmen möchte, hat mehrere Möglichkeiten. 
Aber eines ist immer gleich: Ihr müsst unbedingt Eure 
Adresse und das jeweilige Stichwort angeben. 

Pro Einzelverlosung gilt nur eine Einsendung. Mehrfach- 
Einsendungen zum selben Stichwort werden aussortiert. 


Schreib eine ausreichend frankierte 
FR Postkarte an: 


\ BRAVO SCREENFUN 
Postfach 200 221 
80002 München 


Oder mail an: jackpot@screenfun.de 


Wichtig: Das jeweilige Stichwort - und nur 
dieses Wort - muss in der Betreffzeile stehen. 


Oder schick für nur 0,49 Euro pro Anruf 
(aus dem Festnetz der Deutschen Telekom) 
eine so genannte „TelefonPostkarte“ über 


E27 NS (01379) 371 036 xx 

7 xx = zweistelliger Kenncode). 
Pro Verlosungsaktion gibt es eine eigene 
Telefonnummer mit zweistelligem Kenncode. 
Sie steht auf diesen Seiten bei jeder Aktion. 


Ruf einfach die Nummer der „TelefonPost- 
karte“ für Deinen Wunschgewinn an. 
Stichwort nennen, Adresse aufsprechen — 
und mit etwas Glück gewinnen. Das Einver- 
ständnis der Eltern wird vorausgesetzt. 


Oder faxe einfach an folgende Nummer: 
(089) 67 86 7459 


Aktions- und Einsendeschluss für Heft 12/02 ist der 
Der Rechtsweg ist ausgeschlossen. 


Das neuste actionreiche Werk von 
LEGO heißt „Spybotics“. Die Roboter- 
Spione sehen aus wie Mini-Jeeps. 


Schiff ahoi! In der PC-Handelssimulation „Port 
Royale“ verschlägt es Euch zur Kolonialzeit in 
die karibische See. In dem abwechslungsreichen 
Spielverlauf seid Ihr als Händler in ungefähr 

100 Nebenmissionen tätig. Einer gewinnt eine 
Holztruhe mit Spiel, Piratenflagge und Flaschen- 
post (im Bild), die fünf anderen Spiel und Flagge. 


3x) 


Auch 007 würde hier 
gewinnen wollen: Denn 
um ihn und den neusten 
Bond-Film geht es bei 
den drei Packages: Xbox- 
Spiel, Soundtrack und 
Buch. Von Pepsi kommen 
CD, Sammeldose, Pin-Set, 
Schlüsselbänder und 
zwei Gutscheine für 
ermäßigten Eintritt in 
allen CineStar-Kinos. 


TEL: (01379) 371 036 28 


Software-gesteuert erfüllen sie alleine 
oder im Team in bis zu zehn Missionen 
alle Aufträge, die Du einprogrammierst. 
Weitere Infos auf www.spybotics.com 
TEL: (01379) 371 036 27 


x 


| GTA: Vice City Infogrames | 


4 jetzt vorbestellen! USK ab 16 4 


4 Anno 1503 


Anstoss 4 (DVD-ROM) 
4 jetzt vorbestellen! 


LE FIFA Football 2003 (Pc) EA 


191 Age of Mythology Microsoft | 
& jetzt vorbestellen! USK ab 12 


| N Potter: Kammer des Schreckens EA | 
4 jetzt vorbestellen! USK ab 6 4 
Need for Speed: Hot Pursuit? _ ca 
USK ab0 A 


FIFA Football 2003 (ps2) EA | 

Fussball Manager 2008 :A| 
U 

Gothic 2 


4 jetzt vorbestellen! 
Stand: 5.11.2002 


JoWooD 
USK noch offen A| 


efon-Aktic NSnumme 


TEL: (01379) 371 036 26 


im Wert von 300 Euro von amazon.de 


Unterallen Einsendern, die die Lesercharts mitgestalten, 

verlost SCREENFUN zusammen mit Amazon einen 

Gutschein für Spiele im Wert von 300 Euro. 

Dafür könnt Ihr Spiele Eurer Wahl bei www.amazon.de 

bestellen. Schickt eine Postkarte mit Euren fünf derzeitigen 

Lieblingsspielen (mit Angabe für welches System) und dem 

Stichwort „Charts 12“ an: 
BRAVO SCREENFUN, Postfach 200 221, 80002 München. | 
Oder sendet eine E-Mail an 
charts@screenfun.de 

Bitte gebt auch Euer Alter an! 

Einsendeschluss: 16.12.2002. 


Noch Wünsche für Deinen gewonnenen Gut- 
schein offen? Sieh in die Hitliste der meist- 
verkauften und am häufigsten vorbestellten 
Spiele auf amazon.de - hier gibt's 
etwas für jeden Geschmack. 


SIAAEGE 
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FREUT EUCH AUF... 


BE 
WU] Tony Hawk’s Pro Skaterg \ 


= 828 X 1 
IB: 22, #2 °Skitchin“ 


= B Ds - Ay 


Auf der PSone hat der neue Tony schon gezeigt, was er draufhat. Jetzt 
sind Konsolen und PC dran: „Tony Hawk 4“ verspricht Spielspaß bis zum | 
Achsenbruch. Wir nehmen das Highlight ausführlich unter die Lupe 


Endlich im Netz: Konsolen gehen online 


ee ae hei zu 2 5 Anne 
Mit Deiner kriminellen Karriere steht’s nicht zum Besten? Sack die 
ausführlichen Tipps ein, um Obermotz der Unterwelt zu werden 


Für PC selbstverständlich, für Konsolen Neuland: online zocken. 
SCREENFUN testet die Angebote und stellt die besten Spiele vor 


Star Trek: Nemesis Im Test: Grafikkarten We itere Hig h lig hts 


= Bart x f = Da lacht der Weihnachtsmann: 
ag Auch dieses Jahr erscheinen be- 
a sonders viele gute neue Spiele. 
RER In der Redaktion erwarten wir: 
, Se | ei Brute Force, Fussball Manager 
we E 2003, Haven: The Call of Kings, 
- Bomberman Generation und 


Da lohnt sich das Aufrüsten für Dich: 
Günstige und schnelle Grafikkarten 


Dramatik im All: noch mehr Action und 


i er Su 
Special Effects im 10.,‚Enterprise“-Kinofilm Simpsons Skate boarding «Du 


hast einen PC geschenkt be- 
kommen und brauchst Hilfe? 


Hanywennsel dich SCREENFUN erklärt, wie man | 
| 


den Rechner neu aufsetzt » Eine 
Ladung frischer Spiele-TRIX 
erwartet Euch, darunter Tipps 
zu Ratchet & Clank und Age of 
Mythology » Werft die Video- 
rekorder an: Zwischen den Jah- 
ren bringen die Sender Spitzen- 
Spielfilme » und vieles mehr! 


Provider ändern, 
Nummer be- 
halten? Wir 
verraten, wie’s 
günstig geht 


Spannung pur ist angesagt! Dieser 
Agententhriller hat das Zeug zum Hit 


Alle Angaben ohne Gewähr 


25477 
22318 
24415 
25671 
25672 
22283 
22505 
24665 
25630 
24573 
22475 
25561 
22161 
22493 
25673 
24638 
25631 
25643 
22469 
25531 

26229 
25626 
25549 
26142 
26224 
24745 
25608 
24724 
24704 
24390 
25639 
25653 
24509 
22496 
25690 
20020 
22572 
24917 
22511 

22510 
22419 
25641 

25536 
22317 


DIE NEUESTEN KLINGELTÖNE FÜR DEIN HANDY 


LOGOS 


FÜR NOKIA & SIEMENS 


x 


Asereje (Ketchup Song) 

Dilemma (Nelly feat. Kelly Rowland) 
Dreamer (Ozzy Osborne) 

Dirrty (Christina Aguilera) 

Rock my life 

Just like a pill (Pink) 

Kimnotyze (DJ Tomekk) 

Cleaning out my closet (EMINEM) 
Lieber Gott (Marlon) 

Complicated (Avril Lavigne) 

Mandy (Mandy & Randy) 

Mensch (Herbert Grönemeyer) 
Addictive (Truth Hurts feat. Rakim) 
Das erste Mal tat's noch weh (Oli P.) 
Like | love you (Justin Timberlake) 
I'm alive (Celine Dion) 

Everytime (The Flames) 

Set it off (DJ SPUD) 

Gesegnet seist Du (Ben) 

Because | love you (Mark Oh) 
Something going on (crack it) (Bomfunk MC’s) 
One Nite Stand (Sarah Connor) 

Still in love with you 

Believe in me (Lenny Kravitz) 
Gangsta lovin (Eve feat. Alicia Keys) 
She hates me (Puddle of mudd) 
Play it hard (DJ Dean) 

Round round (Sugababes) 

E (Drunken Monkey) 

Just a little (Liberty X) 

Feuer frei (Rammstein) 

Limit 2002 (Deichkind) 

Boys (Britney Spears) 

Co-Co (Ho Chi Kaka Ho) (Wolfgang Petry) 
A thing about you (Roxette) 

99 Luftballons (Nena) 

London (Pet Shop Boys) 

Help me (Nick Carter) 

Reach out (Dance United) 

Were not gonna take it (Donots) 
Multiply (Xzibit) 

Dein ist mein ganzes Herz (DJ R.O.C.K.) 
My neck, my back (Lick it) (Khia) 
Cruisen (Massive Töne) 


TOP KLINGELTÖNE 


20331 Das Lied vom Tod (Ennio Morricone) 
SMS- BILDMITTE E GENA 20261 Mission Impossible 
205983 Rocky, Eye ofthe tiger 
FÜR NOKIA & SIEMENS * 20078 Axel F., Beverly Hills Cop 
20203 Halloween 
20340 Das Boot 
20318 Simpsons 
22574 Run (Sash! feat. Boy George) 20162 Titanic - My heart will go on 
25547 Girl for a day (Band ohne Namen) 20157 Der rosarote Panther 
22185 Letthis party never end (Mark oh) 25149 Dragonballz: Cha-La-Head-Cha-La 
25657 In April (Wonderwall) 21209 Starwars 
22571 Don't stop (Rolling Stones) 20218 James Bond 
22532 Till ab Joe (Kool Savas) 20008 Captain Future 
24826 Underneath it all (No Doubt) 25064 Miss Marple 
24308 Thats what | go to school for (Busted) 20227 Indiana Jones z 
24820 Life goes on (Leann Rimes) u a ae des Manitou 
24505 Moonlight shadow (Groove Coverage) 20299 nen 
22528 Hexen Rap (Bibi Blocksberg) 23526 Pinky and the brain 
Zar Sol everyauSephiszellis-Bextor) 23144 Dschungelbuch: Probiers mal mit Gemütlichkeit 
22243 Too bad (Nickelback) 21762 Super Jeile Zick (Brings) 
22263 Little less conversation (Elvis Presley) 20322 Hey Baby (DJ Ötzi) 
22142 Imbranato (Tiziano Ferro) 20002 Anton aus Tirol (DJ Ötzi) 
25585 Today isthe day (DJ Ötzi) 21885 Die längste Single der Welt (Wolfgang Petry) 
22303 Stand up (Right Said Fred) 21868 Zieh Dich aus kleine Maus (Die 4 Apostel) 
22495 Candy (Killer Barbies feat. Bela) 20237 Die Hände zum Himmel (Kolibris) 
22573 One thing leads to another (Vanessa Amorosi) 22067 Ohne Holland fahren wir zur WM (Jojos) 
26213 Here | am (Bryan Adams) 26203 20 Zentimeter (Möhre) 
22424 Will it ever (Natural) ee ee un 
24603 Hr ee een 20643 Nationalhymne Deutschland (Deutschlandlied) 
22143 1.0..0. (B3) 23067 Country Roads House Band) 
22502 Jetzt, hier, immer (Laith Al Deen) u an) 
24819 Down boy (Holly Valance) 20391 Stan (EMINEM) 
22484 Rooftop (Sasha) 22162 Without me (EMINEM) 
22503 Live on! (Lohen & Lomax) 22008 Everybody (Rocco) 
22320 _|It just wont do (Tim Deluxe) 26059 Free (Starsplash) 
22319 Down 4 u (Irv Gotti) 25419 Rainbow in the sky (Starsplash) 
22156 Hot in Herre (Nelly) 26052 Hard to say I'm sorry (Aquagen) 
24454 Oh Boy (Cameron) 20863 Simarik (Tarkan) 
22417 Beautiful morning (Ace of Base) 23290 Inthe end (Intro) (Linkin Park) 
25628 Day of mine (Tok Tok vs Soffy O) 25305 Never stop that feeling 2001 (Mark oh) 
22449 Wenn ich schon Kinder hätte (Xavier Naidoo mit Curse) 26108 Nessaja (Scooter) 
22145 Tu es foutu (In-Grid) 21839 Ramp! The Logical Song (Scooter) 
EEE 21831 Wir kiffen (Stefan Raab) 
24840 House of the rising sun (Secret Tunes) 23677 Because | got high (Afroman) 
24713 Only you (Jan Wayne meets Lena) 
25527 Oldschool Baby (Westbam & Nena) 
24776 Everyday (Bon Jovi) 
248330 One last breath (Creed) 
22499 Did anyone approach you (Aha) 
25650 Backto Cali (Mauro Picotto) 
20145 All my life (Foo Fighters) 


KINO/TV & DAUERBRENNER 
tt nn 


22483 
22517 
26227 
25692 
25662 
22433 
26228 
22523 
22400 
24940 


1) Logo, Bildmitteilung 
Klingelton oder Mailbox 
spruch auswählen 


[5 


Die Servicenummer für 
Dein Land anrufen 

3) In 1 Minute auf dem 
gewünschten Handy 


Euro 2,16/n 


So einfach funktioniert's: 


Hey sexy Lady (Shaggy) 

Die another day 

Baby (Ashanti) 

Let’s go to bed 

Hey Ma (Cam’ron ft. Juelz Santana) 

Lose yourself (EMINEM) 

Skater Boi (Avril Lavigne) 

The game of love (Santana ft. Michelle Branch) 
Hot temptation 

Try (lan Van Dahl) 


+ 


22461 
22500 
25675 
25676 
25674 
25677 
25678 
22537 
22462 
22479 


0190 861 295 


AT: 0900 510 035 CH: 0901 KL 975 LU: 900 77 900 ITA: 166 140 478 BE: 0903 3903 


Euro 1,14/min 


Time and time again (Fragma) 
Drop the bass (Rocco) 

Crazy Sexy Marvellous (Paffendorf) 
| believe (CR 2) 

Bring it back (Brooklyn Bounce) 
God is a girl (Groove Coverage) 
Silent Heart (Green Court) 

Into your eyes (Angel One) 
Freeloader (Driftwood) 

Sometimes (Vintage Beat) 


"Logos: NOKIA 3XXX 
XX 


N r Klamass 


Siemens, Motorola, 
Eriesson, Alcatel mit Toneditor und Samsung 


% 


WWW .JVICECITYDE 


EINE MUSS? 


MANIAC 


PlayStation. 


"SPIEL BIES JAHRES? 


OFFIZIELLES PLAYSTATION2 MAGAZIN 
SOUNDTRACKALBEN EXKLUSIV VON EPIC RECORDS - 


UUNZ. 
= EPIC 


am SS 


= 


2 


"SGENIAL” 


GAMEPRO 


WWW.JVICECITYRADIO. COM 


“PlayStation“ and the “PS” Family logo are registered trademarks of Sony 
Computer Entertainment Inc.© 2002 Rockstar Games, Inc. Rockstar Games, the 
Rockstar Games logo, Rockstar North and the Rockstar North logo are trade- 
marks of Take-Two Interactive Software, Inc. Rockstar Games and Rockstar 
North are subsidiaries of Take-Two Interactive Software, Inc. All other marks and 
trademarks are properties of their respective owners. All Rights Reserved. 


